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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of STEAM-based big book learning media
on numeracy skills in mathematics subjects of phase B students at SDN Pajagalan
[ll. Data collection is carried out using tests that correspond to numeracy ability
indicators. This research analysis uses an independent sample t test after
previously carried out validity tests and reliability tests on research instruments,
and normality tests were carried out as prerequisite tests. The results showed a
Sig. (2-tailed) value of 0.001<0.05 which means that STEAM-based big book
learning media affects students' numeracy skills.

Keywords: Big Book; STEAM; Numeration
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran big book
berbasis STEAM terhadap kemampuan numerasi pada mata pelajaran
matematika peserta didik fase B di SDN Pajagalan Ill. Pengumpulan data
dilakukan menggunakan tes yang sesuai dengan indikator kemampuan numerasi.
Analisis penelitian ini menggunakan uji independent sample t test setelah
sebelumnya dilakukan uji validitas dan uji reliabilitas terhadap instrumen
penelitian, serta dilakukan uji normalitas sebagai uji prasyarat. Hasil penelitian
menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,001<0,05 yang artinya media
pembelajaran big book berbasis STEAM berpengaruh terhadap kemampuan
numerasi peserta didik.

Kata Kunci: Big Book; STEAM; Numerasi

A.Pendahuluan satu langkah penting untuk
menciptakan  pembelajaran  yang
lebih  modern dan efektif demi

Era indutri 4.0 telah memaksa
pendidikan untuk beradaptasi dengan _ _
perubahan cepat dalam dunia tercapainya kemampuan belajar pada

teknologi dan ekonomi (Aini & Yasid, abad-21. Kemampuan ini dikenal
2022; Faozi et al., 2020). Tujuannya dengan konsep 4C (communication,
collaboration, critical thinking,

creativity) yang dapat membantu
peserta didik untuk lebih siap
menghadapi  tuntutan  kehidupan
sehari-hari yang semakin kompleks

adalah untuk menghasilkan lulusan
yang siap menghadapi tantangan
dunia kerja yang semakin canggih
dan berubah. Pemanfaatan teknologi
dalam dunia pendidikan adalah salah
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(Aini & Ridwan, 2021; Soleh & Arifin,
2021). Kemampuan 4C juga memiliki
keterkaitan dengan kemampuan
numerasi, yang melibatkan
pemahaman dan penerapan konsep
matematika dalam berbagai konteks
(Fajriyah, 2022). Kemampuan
numerasi adalah kemampuan dasar
yang melibatkan pemahaman dan

penerapan  konsep  matematika,
termasuk angka, operasi matematika,
pengukuran, geometri,  statistik,
probabilitas, dan pemecahan

masalah matematika dalam berbagai
konteks (Sidiqg et al., 2023).

Dalam Pendidikan,
pengembangan kemampuan
numerasi menjadi prioritas utama,
karena merupakan fondasi yang
diperlukan untuk memahami dan
berhasil dalam matematika (Anderha
& MaskKar, 2021). Melalui
pengembangan numerasi yang baik,
peserta didik dapat membangun
pemahaman yang kuat tentang
konsep-konsep matematika yang
lebih lanjut dan dapat lebih percaya
diri dalam belajar matematika yang
lebih tinggi (AR et al., 2022)
mengingat matematika adalah mata
pelajaran yang dipelajari dalam
berbagai jenjang pendidikan (Aini et
al., 2020). Oleh karena itu, numerasi
dan matematika saling melengkapi
dan mendukung satu sama lain
sehingga  perlu  pengembangan
kemampuan numerasi mulai dari
tingkatan sekolah dasar. Namun,
peserta didik cenderung bosan dan
jenuh dalam belajar matematika
karena menganggap matematika
merupakan materi yang sulit (Ristiana
& Dahlan, 2021). Sehingga
diperlukan kreativitas guru sebagai

Pendidikan dan fasilitator untuk
mencipatkan  pembelajaran  yang
menyenangkan dan menarik. Upaya
yang dapat dilakukan guru adalah
menggunakan media pembelajaran.

Guru harus mampu
menggunakan media pembelajaran
variatif sebagai inovasi pembelajaran.
Media pembelajaran dapat
menunjang kemudahan dan
keberhasilan proses belajar yang
memungkinkan peserta didik lebih
cepat menyerap iimu dari
pembelajaran yang disampaikan
menggunakan alat atau perangkat,
baik keras (hardware) maupun lunak
(software) (Widianto, 2021).
Pemanfaatan media pembelajaran
memiliki potensi meningkatkan
kualitas pembelajaran,
mengoptimalkan pemahaman peserta
didik, dan meningkatkan keterlibatan
dalam pembelajaran (Murtado et al.,
2023). Pemanfaatan media
pembelajaran dalam  Pendidikan
dapat disesuaikan dengan kebutuhan
peserta didik, materi pelajaran, dan
tujuan pembelajaran.

Upaya yang dapat dilakukan
guru dalam pemanfaatan media
pembelajaran, salah satunya
menggunakan media pembelajaran
berbasis big book. Media
pembelajaran berbasis big book
mengacu pada penggunaan buku
besar dalam konteks pendidikan
sebagai alat bantu pengajaran
(Nurdhiana,  2023). Big book
digunakan  untuk  menghadirkan

pembelajaran yang interaktif,
mendidik, dan menghibur, terutama
dalam pendidikan dasar.

Penggunaan media pembelajaran big
book dapat meningkatkan
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pengalaman belajar peserta didik,
membantu mencapai berbagai tujuan
pembelajaran, dan membantu
menciptakan lingkungan
pembelajaran yang positif dan
mendidik. Selain media
pembelajaran, proses pembelajaran
juga merupakan hal penting yang
harus diperhatikan (Aini, 2021).
Menghadapi era digital, big book
dapat diterapkan dalam pembelajaran
berbasis STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, and
Mathematics).

STEAM merupakan pendekatan
yang mengintegrasikan berbagai
disiplin ilmu, termasuk iimu
pengetahuan, teknologi, teknik, seni,
dan matematika dalam satu kerangka
kerja pembelajaran (Mu’minah, 2021;
Yuniar et al., 2020). Pembelajaran
STEAM memiliki dampak positif yang
signifikan dalam pendidikan,
membekali peserta didik dengan
keterampilan dan pemahaman yang
diperlukan untuk menghadapi
tantangan dunia modern.
Pembelajaran STEAM tidak hanya
mempersiapkan peserta didik untuk
pekerjaan di masa depan, tetapi juga
mengajari peserta didik berpikir,
inovatif, dan kritis dalam
memecahkan masalah dalam
berbagai konteks (Nur & Nugraha,
2023).

Faktanya, berdasarkan hasil
observasi peneliti masih banyak
sekolah yang belum  mampu
menggunakan media pembelajaran
secara variatif dan maksimal, serta
proses pembelajaran yang masih
konvensional  karena  kurangnya
kreativitas guru dalam memilih media
pembelajaran yang tepat sesuai

dengan materi dan karakteristik
peserta didik demi tercapainya tujuan
pembelajaran  demi  tercapainya
output lulusan yang mumpuni (Aini,
2021; Hardiansyah & Rasia, 2022).
Hal ini harus diterapkan dalam
seluruh jenjang pendidikan
(Puspitorini et al., 2023). Berdasarkan
hal tersebut, peneliti tertarik untuk
mengetahui pengaruh penggunaan
media pembelajaran big  book
berbasis STEAM terhadap
kemampuan numerasi pada mata
pelajaran matematika di  SDN
Pajagalan IlI.

B. Metode Penlitian

Penelitian  ini menerapkan
pendekatan kuantitatif, karena
bertujuan untuk mengungkap

pengaruh penggunaan media Big
Book berbasis STEAM terhadap
kemampuan numerasi peserta didik
di kelas Il SDN Pajagalan lll. Variabel
dalam penelitian ini meliputi dua
variabel, yaitu variabel bebas (media
pembelajaran big book berbasis
STEAM) dan variabel terikat
(kemampuan numerasi). Penelitian ini
merupakan penelitian pre-
eksperimental design dengan tipe
one-group pre-test-post-test design.
Desain ini memungkinkan peneliti
untuk memberikan perlakukan pada
satu kelompok atau satu kelas yaitu
kelas Il dengan memberikan pre-test
di awal pembelajaran untuk
mengetahui kemampuan awal
peserta didik, serta pemberian post-
test di akhir pembelajaran untuk
mengetahui pengaruh proses
pembelajaran yang telah dilakukan.
Data dikumpulkan menggunakan tes
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dalam bentuk 5 soal uraian yang
harus diselesaikan oleh peserta didik.
Pemberian tes bertujuan untuk
mengetahui kemampuan numerasi
peserta didik di awal pembelajaran
dan di akhir pembelajaran. Hasil tes
selanjutnya dianalisis menggunakan
independent sample t—test untuk
mengetahui perbedaan sebelum dan
setelah  perlakukan. Kemampuan
numerasi  peserta didik dapat
disimpulkan berbeda jika sig. < 0,05
setelah sebelumnya dilakukan uji
validitas, uji reliabilitas, dan uji
normalitas (Kolmogorof Smirnov
dan Shapiro-Wilk) sebagai uji
prasayarat dengan sig. > 0,05.

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan

Penelitian ini merupakan
penelitian kuantitatif untuk mengecek
pengaruh media pembelajaran big
book berbasis STEAM terhadap
kemampuan numerasi peserta didik
di SDN Pajagalan lll. Pengumpulan
data dilakukan menggunakan 5 tes
dalam bentuk soal uraian. Sebelum
digunakan, dilakukan uji validitas dan
uji reliabilitas terhadap 5 soal yang
akan diberikan. Uji validitas bertujuan
untuk menentukan apakah instrumen
yang akan digunakan mampu
mengukur variabel yang dimaksud
dengan cara yang akurat dan
konsisten (Arsi, 2021). Uji validitas
digunakan untuk mengukur tingkat
kevalidan atau kesahihan suatu
instrumen. Pengambilan keputusan
adalah Jika r hitung > r tabel dan
bernilai positif serta nilai signifikansi
< 0,05 maka dapat disimpulkan
semua indikator valid. Berikut hasil
dari uji validitas menggunakan SPSS.

Tabel 1. Uji Validitas Soal Numerasi

Butir Soal ~ rtabel  rhitung Sig. Status
1 0,631 0,895 0,000 Valid
2 0,631 0,895 0,000 Valid

3 0,631 0,772 0,009 Valid
4 0,631 0,907 0,000 Valid
5 0,631 0,885 0,001 Valid

Sumber: Data Penelitian SPSS (diolah)

Berdasarkan hasil uji validitas
dari masing-masing soal
menunjukkan:

1. Soal 1 memiliki r tabel 0,631, r
hitung memiliki nilai 0,895 dan
signifikansinya 0,000 artinya r
hitung > r tabel dan nilai
signifikasinya < dari 0,05,
sehingga dapat disimpulkan soal
nomor 1 valid.

2. Soal 2 memiliki r tabel 0,631, r
hitung memiliki nilai 0,895 dan
signifikansinya 0,000 artinya r
hitung > r tabel dan nilai
signifikasinya < dari 0,05
sehingga dapat disimpulkan soal
nomor 1 valid.

3. Soal 3 memiliki r tabel 0,631, r
hitung memiliki nilai 0,772 dan
signifikansinya 0,000 artinya r
hitung > r tabel dan nilai
signifikasinya < dari 0,05
sehingga dapat disimpulkan soal
nomor 3 valid.

4. Soal 4 memiliki r tabel 0,631, r
hitung memiliki nilai 0,907 dan
signifikansinya 0,000 artinya r
hitung > r tabel dan nilai
signifikasinya < dari 0,05
sehingga dapat disimpulkan soal
nomor 4 valid.

5. Soal 5 memiliki r tabel 0,631, r
hitung memiliki nilai 0,885 dan
signifikansinya 0,000 artinya r
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hitung > r tabel dan nilai
signifikasinya < dari 0,05
sehingga dapat disimpulkan soal
nomor 5 valid.

Dari kesimpulan di atas
keseluruhan item butir soal pre-test
dan post-test yang digunakan
sebagai alat ukur kemampuan
peserta didik terhadap kemampuan
numerasi adalah valid. Selain itu,
pada penelitian ini juga dilakukan uji
reliabilitas untuk mengevaluasi
sejauh mana instrument pengukuran
atau alat pengukuran konsisten dan
dapat diandalkan dalam mengukur
variabel yang sama secara berulang-
ulang. Instrumen dikatakan reliabel
jika nilai Cronbach’s Alpha > 0,6.
Berikut hasil dari uji reliabilitas
menggunakan SPSS.

Tabel 2. Uji Realibitas

Reliability Statistics

Cronbach
's Alpha N of ltems
,889 5

Sumber: Data Penelitian SPSS (diolah)

Berdasarkan tabel uji reliabilitas
diatas, menunjukkan bahwa semua
item yang digunakan sebagai alat
ukur dalam  mengukur tingkat
kemampuan numerasi peserta didik
dalam instrumen penelitian yang
digunakan ini adalah reliabel. Hal ini
dapat diketahui dari nilai Cronbach’s
Alpha > 0,60 yaitu 0,889 sehingga
item-item dalam proses penelitian ini
dinyatakan reliabel.

Berdasarkan data pre-test dan
post-test peserta didik yang telah

didapatkan oleh peneliti, dilakukan uji
normalitas untuk mengetahui apakah
data tersebut berdistribusi normal
atau tidak, dengan kriteria
pengambilan keputusan adalah jika
signifikansi < 0,05, maka data
tersebut tidak berdistribusi normal
dan jika signifikasi > dari 0,05, maka
data tersebut berdistribusi normal.
Pengujian menggunakan uji Shapiro-
Wilk dengan bantuan SPSS 25
merupakan uji prasyarat untuk
analisis selanjutnya. Berikut hasil dari
uji normalitas menggunakan SPSS.

Tabel 3. Uji normalitas
Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnové Shapiro-Wilk

Statistic Df Sig. Statistic Df Sig.
Pretest ,221 10 181 846 10 ,052
Posttes ,211 10 2000 919 10 ,352

t

*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction

Sumber: Data Penelitian SPSS (diolah)

Dari tabel diatas, nilai
signifikansi dari hasil uji normalitas
dengan menggunakan metode uji
Shapiro-Wilk pada data hasil pre-test
menunjukkan nilai signifikansi
0,052>0,05 sehingga dapat
disimpulkan bahwa data berdistribusi
normal. Sedangkan pada data hasil
nilai post-test menunjukkan nilai
signifikansi  0,352>0,05 sehingga
dapat disimpulkan bahwa data
berdistribusi normal. Dari  hasil
analisis vyang telah dilakukan,
menunjukkan bawah data pre-test
dan post-test berdisribusi normal. Hal
ini  menjadi acuan peneliti untuk
melanjutkan  analisis  selanjutnya
menggunakan statistik parametris.
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Analisis selanjutnya dilakukan

peneliti untuk mengetahui
penggunaan media big book berbasis
STEAM terhadap kemampuan

numerasi peserta didik fase B di SDN
Pajagalan [I. Karena data
berdistribusi normal, maka dilakukan
uji paired sample t-test menggunakan
SPSS. Berikut hasil dari uji paired
sample t-test menggunakan SPSS.

Tabel 4. Uji hipotesis

Paired Samples Test

Paired Differences

95%
Confidence
Std Std. | Interval of the Sig.
Mea | Deviati| Error Difference (2-

n on Mean | Lower | Upper | T | df | tailed)
Pai | pretest — -1 12,577 3977 - - - 9 001
r1 |posttest [ 19,2 28,197| 10,203 | 4,82

00 8

Dari hasil uji paired samples t-
test, diketahui pre-test yang diberikan
di awal pembelajaran dan post-test
yang diberikan di akhir pembelajaran
memiliki rata-rata 19,2. Hasil tes yang
diuji menggunakan paired samples t-
test juga menunjukkan nilai
signifikansi 0,001 yang menunjukkan
nilai  signifikansi < 0,05 sehingga
disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh penggunaan media
pembelajaran Big Book berbasis
STEAM terhadap kemampuan
numerasi peserta  didik SDN
Pajagalan IlI.

D. Kesimpulan

Berdasarkan perolehan hasil uji
hipotesis yang telah dilakukan melalui
uji paired samples t-test dengan nilai
signifikansi 0,001, menunjukkan nilai
signifikansi < 0,05, sehingga dapat
disimpulkan bahwa penggunaan

media Big Book berbasis STEAM
berpengaruh terhadap kemampuan
numerasi peserta didik fase B SDN
Pajagalan lIl.
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