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ABSTRACT 

 
This study aims to describe the implementation of IT-based learning media on student 
understanding of Islamic Religious Education subjects. This research is a qualitative 
research with literature review type. Information collection was carried out by looking for 
several important sources including primary sources from literature sources that discuss the 
Implementation of IT-Based Learning Media on Student Understanding in Islamic Religious 
Education Subjects and several other literature sources related to the research. The data 
collected is then analysed so as to obtain the results of the study which show that several 
theories underlie IT-based Islamic Religious Education in learning: 1) Theory of 
constructivism; 2) Meaningful learning theory; 3) Learning technology theory. The 
implementation of IT-based learning media in Islamic Education learning must be adjusted 
to the characteristics of students, learning materials, and learning objectives. inhibiting 
factors in the implementation of IT-based learning media on student understanding of 
Islamic Education subjects can be grouped into two, namely internal factors and external 
factors, Supporting factors can be grouped into two, namely internal factors and external 
factors. 
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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan Implementasi Media Pembelajaran Berbasis 
IT Terhadap Pemahaman Siswa pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam. Penelitian 
ini adalah penelitian kualitatif dengan tipe literatur review. Pengumpulan informasi dilakukan 
dengan mencari beberapa sumber penting diantaranya meliputi sumber primer dari sumber 
literatur yang membahas tentang Implementasi Media Pembelajaran Berbasis IT Terhadap 
Pemahaman Siswa pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan beberapa sumber 
literatur lain yang berkaitan dengan penelitian. Data yang terkumpul selanjutnya dianalisis 
sehingga memperoleh hasil kajian yang menunjukkan bahwa Beberapa teori yang 
mendasari Pendidikan Agama Islam berbasis IT dalam pembelajaran: 1) Teori 
konstruktivisme; 2) Teori belajar bermakna; 3) Teori teknologi pembelajaran. Implementasi 
media pembelajaran berbasis IT dalam pembelajaran PAI harus disesuaikan dengan 
karakteristik siswa, materi pembelajaran, dan tujuan pembelajaran. faktor-faktor 
penghambat dalam implementasi media pembelajaran berbasis IT terhadap pemahaman 
siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dapat dikelompokkan menjadi dua, 
yaitu faktor internal dan faktor eksternal, Faktor-faktor pendukung dapat dikelompokkan 
menjadi dua, yaitu faktor internal dan faktor eksternal. 

 
Kata Kunci: IT, Media Pembelajaran, Pemahaman Siswa, Pendidikan Agama Islam. 
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A. Pendahuluan  

Pendidikan Agama Islam 

memiliki peran penting dalam 

membentuk karakter dan moral siswa, 

sehingga menjadi suatu hal yang 

krusial untuk diterapkan dengan 

efektif (Bali & Holilah, 2023). 

Peningkatan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) telah memberikan 

peluang besar untuk memperkaya 

metode pembelajaran, termasuk 

dalam konteks pembelajaran agama. 

Media pembelajaran berbasis IT 

menjadi suatu pilihan yang menarik, 

mengingat daya tarik dan 

keberagaman sumber informasi yang 

dapat diakses melalui platform digital 

(Handayani dkk., 2022). 

Pendidikan Agama Islam 

merupakan bagian integral dari 

kurikulum di banyak lembaga 

pendidikan, terutama di negara-

negara dengan mayoritas penduduk 

Muslim. Dalam era globalisasi dan 

perkembangan teknologi informasi 

(IT), perubahan dalam metode 

pengajaran dan pembelajaran 

menjadi sangat penting untuk 

memastikan bahwa peserta didik 

dapat menguasai materi dengan lebih 

efektif dan interaktif (Ayathurrahman & 

Shodiq, 2023). Oleh karena itu, 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT dalam pengajaran 

Pendidikan Agama Islam menjadi 

suatu inovasi yang perlu dieksplorasi 

dan dievaluasi. 

Dalam beberapa tahun terakhir, 

perkembangan teknologi telah 

menciptakan berbagai macam media 

pembelajaran berbasis IT, seperti 

aplikasi, video pembelajaran interaktif, 

dan platform daring. Namun, 

implementasi media pembelajaran ini 

dalam konteks Pendidikan Agama 

Islam masih terbilang terbatas 

(Oktaria dkk., 2023). Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengkaji 

efektivitas dan dampak penggunaan 

media pembelajaran berbasis IT 

terhadap pemahaman siswa pada 

mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam. 

Penerapan teknologi informasi 

dalam konteks pembelajaran dapat 

mencakup penggunaan berbagai 

media, seperti perangkat lunak 

interaktif, aplikasi mobile, dan platform 

pembelajaran daring. Dengan 

memanfaatkan teknologi tersebut, 

diharapkan dapat menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang lebih 

menarik, memotivasi, dan mendukung 

pemahaman siswa terhadap konsep-

konsep agama Islam (Tang, 2018). 
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Beberapa alasan yang 

mendasari pentingnya penelitian ini 

antara lain: 1) Konteks Globalisasi: 

Dalam era globalisasi, kemampuan 

siswa untuk memahami dan 

menginternalisasi nilai-nilai agama 

Islam menjadi krusial dalam 

menghadapi tantangan-tantangan 

dunia modern. 2) Peningkatan 

Keterlibatan Siswa: Penggunaan 

media pembelajaran berbasis IT dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa 

dengan menyajikan materi 

pembelajaran dalam format yang lebih 

menarik dan interaktif. 3) Kemajuan 

Teknologi Informasi: Perkembangan 

teknologi informasi memberikan 

peluang untuk menciptakan 

pengalaman pembelajaran yang lebih 

dinamis, misalnya melalui simulasi, 

animasi, dan platform daring yang 

interaktif. 4) Evaluasi dan 

Pemantauan Pemahaman Siswa: 

Media pembelajaran berbasis IT dapat 

memberikan alat evaluasi yang lebih 

baik untuk memantau pemahaman 

siswa dan memberikan umpan balik 

secara langsung (Ekawati, 2022). 

Dengan mempertimbangkan 

faktor-faktor di atas, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan 

kontribusi dalam meningkatkan 

efektivitas pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam melalui implementasi 

media pembelajaran berbasis IT. 

Selain itu, hasil penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan 

panduan bagi pendidik dan 

pengembang kurikulum dalam 

memanfaatkan teknologi informasi 

untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran agama Islam di 

berbagai lembaga pendidikan 

(Rahmaniar dkk., 2023). 

Melalui penelitian ini, diharapkan 

dapat ditemukan bukti empiris 

mengenai kemampuan media 

pembelajaran berbasis IT dalam 

meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap konsep-konsep keagamaan. 

Selain itu, penelitian ini juga dapat 

memberikan wawasan baru terkait 

tantangan dan peluang dalam 

mengintegrasikan teknologi dalam 

pembelajaran agama, sehingga dapat 

memberikan kontribusi positif 

terhadap kualitas pendidikan 

keagamaan di era digital ini. 

Dengan memahami latar 

belakang tersebut, penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan 

kontribusi yang berarti terhadap 

pengembangan metode pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam yang lebih 

inovatif dan sesuai dengan 

perkembangan zaman. 
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B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

metodologi kualitatif karena sifat 

kualitatif dari data yang dikumpulkan 

dan dianalisis tidak menggunakan 

angka-angka (I. N. Sari dkk., 2022). 

Metode ini digunakan untuk 

mendeskripsikan dan menganalisis 

fenomena, peristiwa, aktivitas sosial, 

sikap, kepercayaan, persepsi, dan 

pemikiran individu atau kelompok. 

Sukmadinata mengatakan bahwa 

dalam penelitian kualitatif, data 

dikumpulkan dengan hati-hati, 

termasuk deskripsi rinci dan temuan 

analisis dokumen dan catatan-catatan 

(Saadah dkk., 2022). 

Penelitian ini bertumpu pada 

penelitian library research, yaitu 

penelitian yang digunakan untuk 

memecahkan suatu masalah dengan 

cara menelaah secara kritis dan 

seksama bahan pustaka yang 

relevan. Dalam penelitian semacam 

ini, bahan pustaka digunakan sebagai 

titik awal untuk mendeduksi 

pengetahuan yang ada, sebagai 

sumber ide untuk mengeksplorasi ide-

ide baru, sebagai dasar untuk 

mengembangkan kerangka teori baru, 

dan sebagai sarana pemecahan 

masalah (M. Sari & Asmendri, 2020). 

Metode pengumpulan data 

dokumen yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah dokumen catatan 

tertulis dengan pernyataan-

pernyataan tertulis yang telah 

disiapkan oleh suatu lembaga atau 

perseorangan dengan maksud untuk 

meneliti suatu peristiwa. Ini berguna 

untuk sumber data, bukti, informasi 

alami yang sulit ditemukan, dan 

peluang untuk lebih memperluas 

pengetahuan tentang sesuatu yang 

diselidiki (Ramdhan, 2021). Teknik 

yang digunakan dalam analisis ini 

menggunakan metode content 

analysis, yaitu analisis informasi data 

yang dapat menggambarkannya 

secara objektif dan metodis sehingga 

dapat ditarik kesimpulan yang valid. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Pendidikan Agama Islam Berbasis 
IT dalam Pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam 

berbasis IT adalah pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam yang 

menggunakan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) sebagai media 

pembelajaran. TIK dapat berupa 

komputer, internet, dan media digital 

lainnya. Tujuan dari Pendidikan 

Agama Islam berbasis IT adalah untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam. Dengan 
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memanfaatkan TIK, pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dapat 

menjadi lebih efektif, efisien, dan 

menarik (Masruroh, 2017). Manfaat 

dari Pendidikan Agama Islam berbasis 

IT antara lain: 1) Meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik. 2) 

Meningkatkan pemahaman peserta 

didik terhadap materi pembelajaran. 

3) Mengembangkan keterampilan 

peserta didik dalam menggunakan 

TIK. 4) Memperluas akses 

pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam (Nursanti, 2022). 

Berikut ini adalah beberapa 

teori yang mendasari Pendidikan 

Agama Islam berbasis IT dalam 

pembelajaran: (Santoso & Husniyah, 

2020) 

1) Teori konstruktivisme  

Teori konstruktivisme menyatakan 

bahwa pengetahuan dibangun 

oleh peserta didik sendiri melalui 

proses interaksi dengan 

lingkungannya. Dalam konteks 

Pendidikan Agama Islam berbasis 

IT, peserta didik dapat 

membangun pengetahuannya 

sendiri dengan berinteraksi 

dengan materi pembelajaran yang 

disajikan melalui media TIK. 

2) Teori belajar bermakna  

Teori belajar bermakna 

menyatakan bahwa belajar yang 

bermakna terjadi ketika peserta 

didik menghubungkan 

pengetahuan baru dengan 

pengetahuan yang telah 

dimilikinya. Dalam konteks 

Pendidikan Agama Islam berbasis 

IT, peserta didik dapat 

menghubungkan pengetahuan 

baru yang diperolehnya dari materi 

pembelajaran dengan 

pengetahuan agama yang telah 

dimilikinya. 

3) Teori teknologi pembelajaran 

Teori teknologi pembelajaran 

menyatakan bahwa teknologi 

dapat digunakan untuk 

meningkatkan efektivitas 

pembelajaran. Dalam konteks 

Pendidikan Agama Islam berbasis 

IT, TIK dapat digunakan untuk 

meningkatkan efektivitas 

pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam dengan menyajikan materi 

pembelajaran yang lebih menarik, 

interaktif, dan mudah diakses. 

Berikut ini adalah beberapa prinsip 

yang perlu diperhatikan dalam 

pelaksanaan Pendidikan Agama Islam 

berbasis IT dalam pembelajaran: 

(Syahrijar dkk., 2023) 
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1) Prinsip relevansi Materi 

pembelajaran yang disajikan 

melalui media TIK harus relevan 

dengan tujuan pembelajaran dan 

karakteristik peserta didik. 

2) Prinsip keterpaduan Materi 

pembelajaran yang disajikan 

melalui media TIK harus 

terintegrasi dengan materi 

pembelajaran lainnya. 

3) Prinsip interaktif 

Proses pembelajaran yang 

menggunakan media TIK harus 

bersifat interaktif, sehingga 

peserta didik dapat aktif terlibat 

dalam pembelajaran. 

4) Prinsip fleksibilitas 

Proses pembelajaran yang 

menggunakan media TIK harus 

bersifat fleksibel, sehingga dapat 

disesuaikan dengan kebutuhan 

dan karakteristik peserta didik. 

Jadi, dari uraian diatas dapat 

penulis ambil benang merah bahwa 

Pendidikan Agama Islam berbasis IT 

adalah suatu pendekatan 

pembelajaran yang memanfaatkan 

teknologi informasi dan komunikasi 

(TIK) sebagai media pembelajaran. 

Pendekatan ini memiliki potensi untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam, dengan 

meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik, pemahaman peserta 

didik terhadap materi pembelajaran, 

keterampilan peserta didik dalam 

menggunakan TIK, dan memperluas 

akses pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam. 

 

Implementasi Media Pembelajaran 
Berbasis IT Terhadap Pemahaman 
Siswa pada Mata Pelajaran 
Pendidikan Agama Islam  

Media pembelajaran adalah 

segala sesuatu yang dapat digunakan 

untuk menyalurkan pesan dari 

pengirim kepada penerima sehingga 

dapat merangsang pikiran, perasaan, 

perhatian, dan kemauan penerima 

sehingga tercapai tujuan 

pembelajaran (Rahim, 2023). Media 

pembelajaran berbasis IT adalah 

media pembelajaran yang 

menggunakan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) sebagai sarana 

penyampaian pesan pembelajaran. 

TIK yang dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran antara lain: 

komputer, internet, televisi, dan video. 

Pemahaman siswa adalah 

kemampuan siswa untuk menangkap, 

memahami, dan menginterpretasikan 

informasi yang disampaikan oleh 

guru. Pemahaman siswa dapat diukur 

dengan menggunakan berbagai 

metode, seperti tes, kuis, dan 

wawancara (Eliza, 2016). 
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Pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam (PAI) adalah proses 

interaksi antara guru dan siswa dalam 

rangka mencapai tujuan pembelajaran 

PAI. Tujuan pembelajaran PAI adalah 

untuk membentuk peserta didik yang 

beriman dan bertakwa kepada Allah 

SWT, berakhlak mulia, berilmu, dan 

berkepribadian Islami. Media 

pembelajaran berbasis IT dapat 

meningkatkan pemahaman siswa 

pada mata pelajaran PAI melalui 

beberapa cara, yaitu: (Muthoharoh, 

2020) 

1) Menjadikan pembelajaran lebih 

menarik dan menyenangkan. 

Media pembelajaran berbasis IT 

dapat menyajikan materi 

pembelajaran dengan cara yang 

lebih menarik dan menyenangkan, 

sehingga siswa lebih mudah untuk 

memahaminya. 

2) Meningkatkan motivasi belajar 

siswa. Media pembelajaran 

berbasis IT dapat meningkatkan 

motivasi belajar siswa dengan cara 

menyajikan materi pembelajaran 

yang lebih interaktif dan interaktif. 

3) Meningkatkan aktivitas belajar 

siswa. Media pembelajaran 

berbasis IT dapat meningkatkan 

aktivitas belajar siswa dengan cara 

memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk berinteraksi dengan 

media pembelajaran tersebut. 

Berikut adalah contoh 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT terhadap pemahaman 

siswa pada mata pelajaran PAI: 

1) Guru menggunakan video 

pembelajaran untuk menjelaskan 

materi tentang sejarah Nabi 

Muhammad SAW. Video 

pembelajaran dapat menyajikan 

materi sejarah dengan cara yang 

lebih menarik dan informatif, 

sehingga siswa lebih mudah untuk 

memahaminya. 

2) Guru menggunakan game edukasi 

untuk menguji pemahaman siswa 

tentang materi tentang tata cara 

sholat. Game edukasi dapat 

meningkatkan aktivitas belajar 

siswa dan memberikan 

pengalaman belajar yang 

menyenangkan. 

3) Guru menggunakan situs web 

untuk menyediakan materi 

pembelajaran tentang materi 

tentang fikih Islam. Situs web 

dapat menyajikan materi 

pembelajaran dengan cara yang 

lebih interaktif dan dapat diakses 

kapan saja dan di mana saja. 

Implementasi media pembelajaran 

berbasis IT dalam pembelajaran PAI 
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harus disesuaikan dengan 

karakteristik siswa, materi 

pembelajaran, dan tujuan 

pembelajaran. 

 

Faktor Penghambat dalam 
Implementasi Media Pembelajaran 
Berbasis IT Terhadap Pemahaman 
Siswa pada Mata Pelajaran 
Pendidikan Agama Islam 

Media pembelajaran berbasis 

IT (Information and Technology) 

merupakan salah satu media 

pembelajaran yang memiliki potensi 

untuk meningkatkan pemahaman 

siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam (Soraya & 

Sukmawati, 2023). Media 

pembelajaran berbasis IT dapat 

menyajikan materi pembelajaran 

secara lebih menarik, interaktif, dan 

kontekstual. Namun, dalam 

implementasinya, media 

pembelajaran berbasis IT juga dapat 

mengalami berbagai faktor 

penghambat, yang dapat 

menghambat pencapaian tujuan 

pembelajaran (Lailiyah dkk., 2023; N. 

K. Sari dkk., 2023). Berdasarkan hasil 

penelitian-penelitian yang telah 

dilakukan, faktor-faktor penghambat 

dalam implementasi media 

pembelajaran berbasis IT terhadap 

pemahaman siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam 

dapat dikelompokkan menjadi dua, 

yaitu faktor internal dan faktor 

eksternal (Meliza, 2022).  

Faktor internal merupakan 

faktor yang berasal dari dalam diri 

guru dan siswa. Faktor internal yang 

dapat menghambat implementasi 

media pembelajaran berbasis IT 

terhadap pemahaman siswa pada 

mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam antara lain:  

1) Kurangnya penguasaan guru 

terhadap media pembelajaran 

berbasis IT. Guru yang kurang 

menguasai media pembelajaran 

berbasis IT akan kesulitan dalam 

mengembangkan dan 

menggunakan media tersebut 

secara efektif. 

2) Kurangnya minat dan motivasi 

siswa terhadap media 

pembelajaran berbasis IT. Siswa 

yang kurang minat dan motivasi 

terhadap media pembelajaran 

berbasis IT akan sulit untuk 

mengikuti pembelajaran yang 

menggunakan media tersebut. 

Faktor eksternal merupakan 

faktor yang berasal dari luar diri guru 

dan siswa. Faktor eksternal yang 

dapat menghambat implementasi 

media pembelajaran berbasis IT 

terhadap pemahaman siswa pada 
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mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam antara lain: 

1) Kurang memadainya sarana dan 

prasarana. Kurangnya sarana dan 

prasarana, seperti komputer, 

proyektor, dan jaringan internet, 

dapat menghambat implementasi 

media pembelajaran berbasis IT. 

2) Kurang tersedianya dukungan dari 

pihak sekolah. Dukungan dari 

pihak sekolah, seperti kebijakan 

dan anggaran, sangat diperlukan 

untuk mendukung implementasi 

media pembelajaran berbasis IT. 

Faktor penghambat dalam 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT terhadap pemahaman 

siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dapat 

dikelompokkan menjadi dua, yaitu 

faktor internal dan faktor eksternal. 

Faktor internal yang dapat 

menghambat implementasi media 

pembelajaran berbasis IT antara lain 

kurangnya penguasaan guru terhadap 

media pembelajaran berbasis IT dan 

kurangnya minat dan motivasi siswa 

terhadap media pembelajaran 

berbasis IT. Faktor eksternal yang 

dapat menghambat implementasi 

media pembelajaran berbasis IT 

antara lain kurang memadainya 

sarana dan prasarana dan kurang 

tersedianya dukungan dari pihak 

sekolah. 

Untuk mengatasi faktor-faktor 

penghambat tersebut, diperlukan 

upaya-upaya dari berbagai pihak, 

seperti guru, siswa, sekolah, dan 

pemerintah. Guru perlu meningkatkan 

penguasaan terhadap media 

pembelajaran berbasis IT, siswa perlu 

dimotivasi untuk menggunakan media 

pembelajaran berbasis IT, sekolah 

perlu menyediakan sarana dan 

prasarana yang memadai, dan 

pemerintah perlu memberikan 

dukungan kebijakan dan anggaran. 

 

Faktor Pendukung dalam 
Implementasi Media Pembelajaran 
Berbasis IT Terhadap Pemahaman 
Siswa pada Mata Pelajaran 
Pendidikan Agama Islam 

Media pembelajaran berbasis 

IT (Information Technology) 

merupakan salah satu media 

pembelajaran yang memanfaatkan 

teknologi informasi dan komunikasi 

(TIK) dalam proses pembelajaran 

(Hasan dkk., 2021). Media 

pembelajaran ini memiliki berbagai 

kelebihan dibandingkan media 

pembelajaran konvensional, antara 

lain: 1) Dapat menyajikan materi 

pembelajaran secara lebih menarik 

dan interaktif. 2) Dapat mengatasi 

keterbatasan ruang dan waktu. 3) 
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Dapat memberikan pengalaman 

belajar yang lebih nyata (Karesina 

dkk., 2022). 

Pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis IT dalam 

pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam (PAI) dapat meningkatkan 

pemahaman siswa terhadap materi 

pembelajaran. Hal ini dikarenakan 

media pembelajaran berbasis IT 

dapat: 1) Membantu siswa memahami 

materi pembelajaran yang abstrak 

secara lebih konkret. 2) Meningkatkan 

motivasi belajar siswa. 3) Memberikan 

pengalaman belajar yang lebih 

bermakna (Fauziyah, 2023). 

Namun, implementasi media 

pembelajaran berbasis IT dalam 

pembelajaran PAI tidak dapat berjalan 

secara efektif jika tidak didukung oleh 

faktor-faktor tertentu. Faktor-faktor 

pendukung tersebut dapat 

dikelompokkan menjadi dua, yaitu 

faktor internal dan faktor eksternal. 

Faktor internal yang mendukung 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT dalam pembelajaran PAI 

meliputi: (El Iq Bali, 2019)  

1) Guru 

Guru merupakan salah satu 

faktor yang paling penting dalam 

proses pembelajaran. Guru yang 

kompeten dalam menggunakan 

media pembelajaran berbasis IT 

akan dapat melaksanakan 

pembelajaran PAI secara lebih 

efektif. Kompetensi guru dalam 

menggunakan media 

pembelajaran berbasis IT meliputi: 

a) Kemampuan memilih media 

pembelajaran yang sesuai 

dengan materi pembelajaran 

b) Kemampuan mengoperasikan 

media pembelajaran dengan 

baik 

c) Kemampuan merancang 

kegiatan pembelajaran yang 

memanfaatkan media 

pembelajaran 

2) Siswa 

Siswa juga merupakan faktor 

penting dalam proses 

pembelajaran. Siswa yang 

memiliki motivasi belajar yang 

tinggi akan lebih mudah menerima 

materi pembelajaran yang 

disampaikan dengan media 

pembelajaran berbasis IT. Motivasi 

belajar siswa dapat ditingkatkan 

dengan berbagai cara, antara lain: 

a) Memberikan penjelasan 

tentang manfaat media 

pembelajaran berbasis IT 

dalam pembelajaran PAI 

b) Mengajak siswa untuk aktif 

dalam kegiatan pembelajaran 
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yang memanfaatkan media 

pembelajaran 

c) Memberikan penghargaan 

kepada siswa yang berprestasi 

dalam pembelajaran 

Faktor eksternal yang 

mendukung implementasi media 

pembelajaran berbasis IT dalam 

pembelajaran PAI meliputi: (Bali & 

Musrifah, 2020) 

1) Sarana dan prasarana 

Sarana dan prasarana yang 

memadai, seperti komputer, 

proyektor, dan internet, sangat 

diperlukan untuk mendukung 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT. 

2) Kebijakan sekolah 

Kebijakan sekolah yang 

mendukung penggunaan media 

pembelajaran berbasis IT akan 

memberikan ruang bagi guru untuk 

mengimplementasikan media 

pembelajaran tersebut dalam 

pembelajaran PAI. 

3) Lingkungan sosial 

Lingkungan sosial yang 

kondusif, seperti dukungan dari 

orang tua dan masyarakat, akan 

mendorong siswa untuk belajar 

dengan lebih giat. 

Berdasarkan paparan di atas, 

dapat penulis simpulkan bahwa 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT dalam pembelajaran PAI 

dapat meningkatkan pemahaman 

siswa jika didukung oleh faktor-faktor 

internal dan eksternal yang memadai. 

Guru, siswa, sarana dan prasarana, 

kebijakan sekolah, serta lingkungan 

sosial merupakan faktor-faktor yang 

perlu diperhatikan dalam 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT. 

 

D. Kesimpulan 

Pendidikan Agama Islam 

berbasis IT adalah pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam yang 

menggunakan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) sebagai media 

pembelajaran. beberapa teori yang 

mendasari Pendidikan Agama Islam 

berbasis IT dalam pembelajaran: 1) 

Teori konstruktivisme; 2) Teori belajar 

bermakna; 3) Teori teknologi 

pembelajaran. Implementasi media 

pembelajaran berbasis IT dalam 

pembelajaran PAI harus disesuaikan 

dengan karakteristik siswa, materi 

pembelajaran, dan tujuan 

pembelajaran. faktor-faktor 

penghambat dalam implementasi 

media pembelajaran berbasis IT 

terhadap pemahaman siswa pada 

mata pelajaran Pendidikan Agama 
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Islam dapat dikelompokkan menjadi 

dua, yaitu faktor internal dan faktor 

eksternal, Faktor internal merupakan 

faktor yang berasal dari dalam diri 

guru dan siswa antara lain: 1) 

Kurangnya penguasaan guru 

terhadap media pembelajaran 

berbasis IT; 2) Kurangnya minat dan 

motivasi siswa terhadap media 

pembelajaran berbasis IT. Faktor 

eksternal merupakan faktor yang 

berasal dari luar diri guru dan siswa 

yaitu: 1) Kurang memadainya sarana 

dan prasarana; 2) Kurang tersedianya 

dukungan dari pihak sekolah. Faktor-

faktor pendukung dapat 

dikelompokkan menjadi dua, yaitu 

faktor internal dan faktor eksternal. 

Faktor internal yang mendukung 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT dalam pembelajaran PAI 

meliputi: Guru dan siswa. Faktor 

eksternal yang mendukung 

implementasi media pembelajaran 

berbasis IT dalam pembelajaran PAI 

meliputi: Sarana dan prasarana, 

Kebijakan sekolah, dan Lingkungan 

social. 
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