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ABSTRACT 
 
For primary school civics lessons to be engaging, children need to be able to take 
part. Making engaging educational game-based learning material that students 
can use to apply what they've learned is one way to make this happen. So, with 
two goals in mind, researchers created wordwall learning material. They are 
interested in two things: first, making a GAULL (Wordwall Educational Game) 
product or piece of learning media, and second, finding out whether that piece of 
media is legitimate from a rights and obligations standpoint. Research and 
development (R&D) employs the 4 D model of development proposed by 
Thiagarajan in this context. Researchers in this study only implemented three 
stages of 4D development for GAULL learning media (Wordwall Educational 
Game) in Theme 4, sub-theme 1, "Rights, Obligations and Responsibilities," since 
this was the only theme that was determined to be applicable to the learning 
process. something people find intriguing. The data collection tool is a 
questionnaire that is sent to validators, who are professionals in the fields of media 
and materials. Media expert validation yielded a 95% score, whereas material 
expert validation yielded a 96% score. Thus, 95% is the average score of the two 
validators. with the goal of establishing "very valid" standards based on the 
findings of the two experts. The GAULL learning medium, which is an educational 
game, falls within the "Rights, Obligations and Responsibilities" subtheme of 
Theme 4, and its development was deemed "very valid" for educational purposes. 
 
Keywords: Learning Media, Wordwall, Rights and Obligations 
 

ABSTRAK 
 
Agar pelajaran kewarganegaraan di sekolah dasar menarik, anak-anak harus 
mampu mengambil bagian. Pembuatan materi pembelajaran berbasis permainan 
edukatif yang menarik dan dapat digunakan siswa untuk menerapkan apa yang 
telah dipelajari merupakan salah satu cara untuk mewujudkan hal tersebut. Maka 
dengan dua tujuan tersebut, peneliti membuat materi pembelajaran wordwall. 
Mereka tertarik pada dua hal: pertama, membuat produk atau media pembelajaran 
GAULL (Wordwall Educational Game), dan kedua, mengetahui apakah media 
tersebut sah dari segi hak dan kewajibannya. Penelitian dan pengembangan 
(R&D) menggunakan model pengembangan 4 D yang diusulkan oleh Thiagarajan 
dalam konteks ini. Peneliti pada penelitian ini hanya melaksanakan tiga tahap 
pengembangan 4D pada media pembelajaran GAULL (Wordwall Educational 
Game) pada Tema 4 subtema 1 yaitu “Hak, Kewajiban dan Tanggung Jawab”, 
karena hanya tema inilah yang ditetapkan dapat diterapkan pada proses 
pembelajaran. sesuatu yang menurut orang menarik. Alat pengumpulan data 
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berupa angket yang dikirimkan kepada validator yang merupakan tenaga 
profesional di bidang media dan materi. Validasi ahli media memperoleh skor 
95%, sedangkan validasi ahli materi memperoleh skor 96%. Dengan demikian, 
95% merupakan skor rata-rata kedua validator. dengan tujuan untuk menetapkan 
standar yang “sangat valid” berdasarkan temuan kedua ahli tersebut. Media 
pembelajaran GAULL berupa permainan edukatif termasuk dalam subtema “Hak, 
Kewajiban dan Tanggung Jawab” Tema 4, dan pengembangannya dinilai “sangat 
valid” untuk tujuan pendidikan. 
 
Kata Kunci :Learning Media,Wordwall, Hak dan kewajiban 
 
A. Pendahuluan  

Semakin majunya teknologi  info

rmasidan komunikasi, 

maka berkembang 

pula kehidupan manusia  ditandai 

dengan kemampuan individu dalam 

mengekspresikan kreativitas, 

berinovasi, dan menentukan masa 

depan yang pasti. Selain itu, 

pendidikan juga berperan aktif dalam 

melestarikan visi tertentu yang 

menjadi pedoman bagi generasi 

muda Bangsa dalam 

menghadapinya. tantangan 

globalisasi dan digitalisasi di dunia 

yang terus berubah (Wildan et al., 

2023). Pemanfaatan teknologi dalam 

pendidikan menjadi salah satu solusi 

untuk memudahkan pembelajaran 

bagi siswa. Dalam bidang pendidikan, 

teknologi juga menjadi pedoman 

(Marsitin & Sesanti, 2023). Oleh 

karena itu, dalam hal perolehan ilmu 

pengetahuan, siswa harus mampu 

menyesuaikan diri dengan pesatnya 

kemajuan teknologi, karena teknologi 

merupakan salah satu alat yang 

harus diperhatikan dengan matang 

agar hasil belajar dapat maksimal. 

Bagi siswa, adopsi teknologi dapat 

memudahkan proses pembelajaran 

dan penerapan teknologi dan 

pengetahuan (Nadia et al., 2022). 

Dengan demikian, siswa secara 

konsisten didorong untuk berperan 

aktif dalam memahami materi secara 

krusial. Jika Siswa tidak dapat 

memahami sepenuhnya kalimat 

sebelumnya. Oleh karena itu, 

Pendidik harus menjelaskan hal 

tersebut di awal pembelajaran 

dengan menggunakan media seperti 

menayangkan dan mendiskusikan 

video pembelajaran. Oleh karena itu, 

seorang guru harus memiliki 

kemampuan untuk menggunakan dan 

mengembangkan media secara 

efektif agar siswa lebih mengerti dan 

terlibat dalam proses pembelajaran. 

Yulianti dkk. (2019) Pembelajaran 

merupakan anugerah yang diberikan 

oleh guru kepada muridnya sebagai 

cara untuk menyampaikan 

pengetahuan dan informasi. Ini juga 

membantu mereka menghadapi 

tantangan dan menanamkan nilai-

nilai moral dalam pikiran murid-murid 

mereka yang akan mengajar. Belajar 

adalah proses yang membantu siswa 

belajar secara efektif. 

Maka dari itu, belajar adalah 

kegiatan yang perlu dilakukan semua 

orang  agar dapat menjadi manusia 

seutuhnya. Secara umum, 

pembelajar tidak sama dengan bukan 

pembelajar. Perbedaan tersebut 

sebagian besar disebabkan oleh tiga 

faktor: kognitif (pengetahuan), afektif 
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(keterampilan), dan psikomotor 

(reaksi terhadap stimulus/reaksi 

terhadap stimulus) (Anugrah et al., 

2022). Guru mempunyai tanggung 

jawab yang sangat penting untuk 

mendisiplinkan siswa dengan baik. 

Artinya teknologi dan manajemen 

pengetahuan harus dijadikan alat 

strategis di kelas. Salah satu faktor 

penting yang turut menyumbang 

keberhasilan pendidikan adalah 

kemampuan guru dalam 

berkomunikasi secara efektif dan 

penuh kesabaran (ALzmi et all., 2023). 

Malkal dalri itu untuk mencalpali 

pembelaljalraln yalng sesuali dengaln 

tujualn, malkal diralncalng dengaln balik 

melallui peralngkalt-peralngkalt 

pembelaljalraln yalng tidalk tertinggall 

oleh zalmaln. Selalin medial, guru jugal 

menumbuhkaln krealtivitals sesuali 

dengaln kondisi, berinovalsi dengaln 

perubalhaln terkini, daln dalpalt 

memberikaln jallaln kelualr balgi 

lingkungaln sekitalrnyal(ALji, 2020). 

Sallalh saltu maltal pelaljalraln yalng 

salngalt penting balgi siswal, 

khususnyal di sekolalh dalsalr aldallalh 

maltal pelaljalraln kewalrgalnegalralaln. 

Paldal jenjalng pendidikaln sekolalh 

dalsalr, PPKn merupalkaln isi pelaljalraln 

yalng dalpalt membentuk kalralkter 

pesertal didik. Hall ini sesuali dengaln 

Peralturaln Menteri Pendidikaln Nomor 

22 Talhun 2006 yalng menyaltalkaln 

balhwal PPKn dalpalt mendorong 

tumbuhnyal pendidikaln kalralkter. 

Malteri PPKn salngalt pralktis algalr 

pesertal didik menjaldi pribaldi yalng 

balik daln bertalnggung jalwalb. Sallalh 

saltu malterinyal aldallalh halk daln 

kewaljibaln walrgal negalral.Sebelum 

meneralpkaln halk daln talnggung 

jalwalb, siswal halrus terlebih dalhulu  

memalhalmi  malteri daln calral 

peneralpaln halk daln talnggung jalwalb 

(ALprilialni et all., 2021).ALkaln tetalpi 

pendidikaln kewalrgalnegalralaln malsih 

balnyalk menekalnkaln paldal alspek 

kognitif sehinggal kuralng mendukung 

perkembalngaln alspek alfektif 

kepribaldialn siswal dallalm 

pembelaljalraln klalsikall menyebalbkaln 

rendalhnyal ralsal ingin talhu daln 

semalngalt siswal dallalm mengikuti 

pembelaljalraln PKn di kelals (El-Abida 

et al., 2023). Malkal dalri itu nalntinyal 

alkaln dijelalskaln malteri daln calral 

pelalksalnalaln halk daln  kewaljibaln  

dallalm medial pendidikaln yalng  

dikembalngkaln. Medial sebalgali allalt 

pendukung dallalm proses 

pembelaljalraln kalrenal medial 

mencalkup semual hall tentalng 

informalsi dialntalral sumber daln 

penerimal seperti balhaln cetalk,video, 

alplikalsi, internet,daln sebalgalinyal. Hall 

senaldal jugal diungkalpkaln oleh 

(Rahmawati & Atmojo, 2021) 

mengaltalkaln balhwal medial 

merupalkaln halsil perkembalngaln 

teknologi daln memalnfalaltkaln 

pembelaljalraln digitall didallalm 

kehidupaln terutalmal alspek 

pendidikaln algalr lebih menalrik daln 

inovaltif. Selalin itu medial 

pembelaljalraln jugal merupalkaln medial 

pesaln/informalsi altalu peralntalral  

dallalm proses belaljalr mengaljalr untuk 

memudalhkaln tercalpalinyal tujualn 

pembelaljalraln. Kalrenal dengaln 

balntualn medial pembelaljalraln ini 

proses pembelaljalraln dalpalt berjallaln 

dengaln lalncalr.Medial pembelaljalraln 

dalpalt digunalkaln sebalgali pendukung 

dallalm menyalmpalikaln malteri 
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pelaljalraln PPKn algalr siswal belaljalr 

dengaln senalng daln tidalk mudalh 

bosaln. Malkal dalri itu dengaln aldalnyal 

balntualn medial pembelaljalraln ini 

dihalralpkaln siswal dalpalt memalhalmi  

malteri pelaljalraln yalng disalmpalikaln 

oleh pendidik secalral malksimall 

(Nafisah & Ghofur, 2020). 

Sallalh saltu calral untuk 

menunjalng proses pembelaljalraln 

yalitu dengaln penggunalaln medial 

pembelaljalraln PPKn yalng salalt ini 

dalpalt digunalkaln  melallui medial 

pembelaljalraln yalng berbentuk galme 

edukalsi Wordwalll.Menurut 

(Gandasari & Pramudiani, 2021) 

galme edukalsi ini melibaltkaln interalksi 

yalng lebih komunikaltif alntalral medial 

dengaln siswal yalng 

menggunalkaln.Tujualn dalri  medial ini 

aldallalh untuk memberikaln malteri daln 

membalngkitkaln semalngalt siswal 

algalr pembelaljalraln menjaldi lebih alktif 

daln  tidalk monoton.Wordwalll sebalgali 

sumber belaljalr permalinaln interalktif 

yalng  dalpalt dialkses secalral online 

daln memiliki taltal letalk yalng 

serbalgunal daln menalrik, siswal alkaln 

merespons permalinaln tersebut, yalng 

alkaln menalrik lebih balnyalk motivalsi 

belaljalr paldal siswal(Aryani et al., 

2021). Kemudialn alplikalsi wordwalll 

jugal menalwalrkaln berbalgali  kuis daln 

permalinaln  untuk membalntu siswal 

mengkomunikalsikaln 

malteri.Penggunal medial 

pembelaljalraln ini sualsalnal yalng 

menalrik kalrenal dalpalt berkolalboralsi 

dengaln alplikalsi Wordwalll sehinggal 

memiliki potensi untuk dalpalt 

meningkaltkaln minalt siswal daln 

memudalhkaln pemalhalmaln malteri 

pembelaljalraln (Fitria & Tarisa, 2023). 

Halsil observalsi yalng ditemukaln oleh 

peneliti malsih terdalpalt guru yalng 

jalralng menggunalkaln medial 

pembelaljalraln, khususnyal medial 

pembelaljalraln yalng berbalu teknologi 

seperti medial pembelaljalraln Wordwalll 

ini. Berdalsalrkaln halsil walwalncalral 

daln observalsi di SD Negeri 065003 

Medaln Lalbuhaln yalng dilalkukaln 

bersalmal walli kelals V terkalit dengaln 

ketercalpalialn tujualn pembelaljalraln 

khususnyal dallalm pembelaljalraln 

PPKn belialu mengaltalkaln balhwal 

kemalmpualn pengualsalaln siswal 

dallalm malteri pelaljalraln PPKn malsih 

kuralng, dikalrenalkaln guru malsih 

belum optimall sertal kuralngnyal 

inovalsi dallalm menggunalkaln medial 

pembelaljalraln. Sehinggal tingkalt 

ketercalpalialn tujualn pembelaljalralnnyal 

kuralng sertal rendalhnyal minalt belaljalr 

siswal paldal salalt proses 

pembelaljalraln. 

Berdalsalrkaln laltalr belalkalng 

yalng telalh diuralikaln dialtals malkal 

peneliti alkaln mengembalngkaln medial 

pembelaljalraln dallalm bentuk 

permalinaln yalng disebut dengaln 

website galmes (Wordwalll). alkaln 

menjaldi solusi yalng tepalt balgi siswal 

untuk belaljalr PPKN dikelals daln untuk 

mewujudkaln hall tersebut peneliti 

berinisialtif untuk melalkukaln 

penelitialn dallalm bentuk 

Pengembalngaln Resealrch & 

Development dengaln judul “ 

Pengembalngaln Medial Pembelaljalraln 

GALULL (Galme Edukalsi Wordwalll) 

paldal Malteri Halk daln kewaljibaln 

Kelals V di UPT SD Negeri 065003 

Medaln Lalbuhaln ”.ALdalpun yalng 

menjaldi identifikalsi malsallalh 

dialntalralnyal (1) Medial kuralng 
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menalrik balgi siswal,hall ini 

dikalrenalkaln  ketikal proses 

pembelaljalraln malsih menggunalkaln 

medial pembelaljalraln galmbalr yalng 

dicetalk melallui internet. (2) Siswal 

bosaln dallalm pelaljalraln PPKN,hall ini 

dikalrenkaln ketikal proses 

pembelaljalraln guru belum 

menggunalkaln medial pembelaljalraln 

yalng sesuali dengaln kalralkter siswal. 

(3) Penggunalaln metode sertal 

straltegi pembelaljalraln yalng kuralng 

menalrik, Hall ini dikalrenalkaln ketikal 

proses pembelaljalraln guru belum 

menggunalkaln medial berbalsis 

teknologi malkal menyebalbkaln 

pembelaljalraln kuralng menalrik balgi 

siswal.Kemudialn yalng menjaldi 

rumusaln malsallalh paldal penelitialn ini 

sebalgal beriku (1) Balgalimalnal 

pengembalngaln medial pembelaljalraln 

GALULL (Galme Edukalsi Wordwalll) 

paldal Malteri Halk daln kewaljibaln 

dikelals V memenuhi kriterial balik ?. 

(2) Balgalimalnal kevalidan medial 

pembelaljalraln GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll) paldal Malteri Halk 

daln kewaljibaln dikelals V?.Dalri laltalr 

belalkalng yalng sudalh dijalbalrkaln 

dialtals,malkal tujualn penelitialn ini yalitu 

(1) Untuk mengetalhui balgalimalnal 

pengembalngaln medial pembelaljalraln 

GALULL (Galme Edukalsi Wordwalll) 

paldal Malteri Halk daln kewaljibaln.(2) 

Untuk mengetalhui kevalidan medial 

pembelaljalraln GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll) paldal Malteri Halk 

daln kewaljibaln.ALdalpun malnfalalt dalri 

penelitialn ini,yalitu (1) Malnfalalt 

teoritis.(al) Secalral teoritis halsil 

penelitialn ini dihalralpkaln dalpalt 

memperluals  walwalsaln pengetalhualn 

daln mengetalhui teori sertal lalngkalh-

lalngkalh dallalm pengembalngaln medial 

pembelaljalraln GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll). (2) Malnfalalt 

Pralktis.(al) Balgi pesertal 

didik,dihalralpkaln dalpalt memotivalsi 

daln memudalhkaln dallalm memalhalmi 

malteri sertal meningkaltkaln pialrtisipalsi 

dallalm proses pembelaljalraln.(b) Balgi 

guru, dihalralpkaln dalpalt menjaldi 

motivalsi dallalm memalnfalaltkaln medial 

pembelaljalraln GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll) salalt melalkukaln 

proses pembelaljraln. (c) Balgi peneliti, 

dihalralpkaln dalpalt meneralpkaln medial 

pembelaljalraln GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll) yalng telalh 

dikembalngkaln dallalm proses 

pembelaljalraln sebalgali penelitialn 

selalnjutnyal. 

 

B. Metode Penelitian 

Strategi peningkatan R&D 

melalui penelitian dan 

Pengembangan (R&D) Sugiyono 

(2012) menyatakan bahwa penelitian 

pengembangan dapat digunakan 

untuk menilai keandalan suatu 

barang tertentu. 

     Penelitialn pengembalngaln ini 

menggunalkaln model pengembalngaln 

4D yalng dikembalngkaln oleh 

Thialgalraljaln. Subjek dallalm penelitialn 

ini aldallalh Penelalalh alhli medial, 

Penelalalh alhli malteri. Objek 

penelitialn ini aldallalh Medial 

Pembelaljalraln GALUL (Galme edukalsi 

Wordwalll) untuk proses pembelaljalraln 

paldal malteri halk daln kewaljibaln. 

Prosedur penelitialn daln 

pengembalngaln ini menggunalkaln 

model pengembalngaln 4D terdiri altals 

empalt talhalp utalmal,yalitu (1) Define 

(Pendefenisialn), (2) Design 
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(Peralncalngaln), (3) Development 

(Pengembalngaln), (4) Disseminaltion 

(Penyebalraln) nalmun dallalm 

pelalksalnalaln penelitialn ini 

dimodifikalsi menjaldi 3D yalitu Define 

(Pendefenisialn), Design 

(peralncalngaln), daln Development 

(Pengembalngaln). 

    ALdalpun Instrumen daln teknik 

pengumpulaln daltal yalng digunalkaln 

dallalm penelitialn ini aldallalh alngket 

vallidalsi yalng diberikaln kepaldal 2 

alhli,yalitu alhli medial,alhli malteri. 

     Untuk menilali kevallidaln 

produk yalng dikembalngkaln 

digunalkaln vallidalsi produk berbentuk 

alngket yalng berisikaln butir 

pertalnyalaln daln skor pilihaln. 

Penilalialn paldal penelitialn ini 

berpedomaln paldal skallal likert yalng 

berkisalr alntalral 1 salmpali 5. ALdalpun 

rumus yalng digunalkaln sebalgali 

berikut:  

P = 
𝐹

𝑁
 x 100% 

Keteralngaln :  

P = Skor kevallidaln 

F = Raltal-raltal yalng diperoleh  

N = Skor malksimall 

100% merupalkaln konstalntal 

 
Talbel 1. Kriterial valliditals produk 

Nilali Kriterial 

5 Salngalt Vallid 

4 Vallid 

3 Cukup Vallid 

2 Kuralng Vallid 

1 Tidalk Vallid 

 

    Untuk kriteria l penilalialn kevalidan produk yalng dikembalngkaln,digunalkaln prinsip 

penilalialn berikut ini:  

 
Talbel 2. Kriterial Penilalialn Kevalidan Produk 

Nilali Kriterial 

80% – 100% Salngalt Vallid 

60 %– 80% Vallid 

40% – 60% Cukup Vallid 

20 %– 40% Kuralng Vallid 

0% – 20% Tidalk Vallid 

 

D. Hasil Penelitian dan Pembahasan 

     Hasil 

1. Tahap pengembangan media 

pembelajaran  

Dallalm penelitialn ini,didalpaltkaln 

produk berupal galme edukalsi 

wordwalll (GALULL) yg difokuskaln 

paldal malteri (halk daln  kewaljibaln) 

untuk pesertal didik kelals 5 Sekolalh 

Dalsalr.GALULL dibualt menggunalkaln 

memalkali plaltform wordwalll sertal 

diintegralsikaln menggunalkaln 

powerpoint. Proses pembualtalnnyal 

mengikuti prosedur  pengembalngaln 

4D yalng terdiri dalri 4 talhalp,yalitu 

Pendefinisialn(Define), 

peralncalngaln(Design),Pengembalngal

n (Development), daln  Penyebalraln 

(Disseminaltion).tetalpi di penelitialn ini 

peneliti halnyal menjallalnkaln 

mekalnisme 4D salmpali di termin ke 

3D yalitu Pengembalngaln 

(Development). Lalngkalh-lalngkalh 
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yalng dilalkukaln dallalm penelitialn 

pengembalngaln ini alkaln 

dijelalskaln,sebalgali berikut : 

a. Pendefinisialn (Define) 

Paldal talhalp ini peneliti 

mengalnallisis kebutuhaln siswal sertal 

guru paldal proses pembelaljalraln. 

sesuali alpal yalng dihalsilkaln alsall 

alkibalt observalsi daln  jual walwalncalral 

,terhaldalp medial pembelaljalraln di SD 

0650003, ditemukaln medial malsih 

menggunalkaln medial konvensionall 

altalu belum aldalnyal medial berbalsis 

galme altalu permalinaln, daln  

rendalhnyal minalt belaljalr pesertal didik 

terhaldalp pelaljalraln PPKn. 

b. Peralncalngaln (Design) 

Paldal tahap desalin altalu 

peralncalngaln lalngkalh meralncalng 

ditinjalu dalri segi desalin, kesesualialn 

medial dengaln malteri pembelaljalraln 

sertal kebutuhaln belaljalr siswal kelals 

V,sertal segi talmpilaln yg alkaln 

dikembalngkaln.Temal pembelaljalraln 

yalng dipergunalkaln paldal penelitialn 

aldallalh temal 4,Subtemal 1 yalitu halk 

daln  kewaljibaln.contoh altalu jenis 

galme yg dipilih yalitu model Open the 

Box yalitu galme yg mengalralhkaln 

pemalin bualt memilih box  altalu kotalk 

yg tersedial,dimalnal didallalm box 

tersebut aldal pertalnyalaln-pertalnyalaln 

yg halrus dijalwalb salng pemalin.Medial 

ini terintegralsi di website yg lallu 

membualt link yalng alkaln dibalgikaln 

sertal dikerjalkaln oleh pesertal didik 

malmpu memalkali lalptop altalu 

galdget.Berikut talmpilaln alkibalt desalin 

medial GALULL(Galme Edukalsi 

Wordwalll). 

 

Talbel 3. Desalin medial wordwalll 

No Galmbalr Keteralngaln 

1.  

 
 

Malsuk kealkun alplikalsi wordwalll,lalu login  
melalui email, setelah itu maka muncul 
beberalpal jenis kegiatan aktivitas permalinaln 
paldal wordwalll. Disini salyal memilih 
permalinaln membukal kotalk merupalkaln 
sebualh permalinaln yalng diketuk setialp kotalk 
secalral giliraln untuk membukalnyal daln 
mengungkalpkaln bendal didallalmnyal. 

 

 
 

Setelalh memilih jenis permalinaln lallu muncul 
kolom yalng berisi judul malteri sertal mengisi 
pertalnyalaln daln jalwalbaln lallu memberi talndal 
jalwalbaln benalr daln sallalh. 

3. 

 

Talmpilaln alwall medial terdiri dalri petunjuk 
singkalt, tombol volume sualral, pelebalr lalyalr 
talmpilaln,daln tombol mulali. 
Jikal pesertal didik mengalkses medial tersebut 
melallui link yalng dibalgikaln oleh   gurunyal. 
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4. 

 

Setelalh mengklik tombol mulali malkal muncul 
talmpilaln medial yalng aldal paldal galmbalr 
disalmping daln muncul kotalk sebalnyalk 10 
soall,lallu klik setialp kotalk untuk melihalt 
pertalnyalaln. 
 
 
 

5. 

 

Pesertal didik membalcal pertalnyalaln lallu 
menjalwalb nyal dengaln menggunalkaln walktu 
yalng sudalh ditentukaln.Jikal pertalnyalaln 
tersebut benalr malkal muncul skor nilali daln 
berlalnjut kepertalnyalaln berikutnyal. 
 
 

6. 

 
 

Jikal sudalh selesali menjalwalb semual 
pertalnyalaln pesertal didik dalpalt menekaln 
tombol lealderboalrd untuk memalsukkaln 
nalmal paldal palpaln peringkalt 10 teraltals daln 
muncul halsil skor yalng diperoleh. 

Desalin medial GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll) dalpalt digunalkaln 

siswal dengaln memalnfalaltkaln 

website,dibualt dengaln semenalrik 

mungkin sehinggal siswal dalpalt 

bermalin galme terus-menerus.Untuk 

memudalhkaln siswal cukup mengklik 

link saljal yalng sudalh disedialkaln oleh 

gurunyal,dengaln syalralt jalringaln 

internet stalbil,daln dalpalt dialkses 

melallui lalptop malupun galdget.daln 

ditalmpilkaln melallui infokus supalyal 

terlihalt lebih efektif. 

c. Pengembalngaln (Development) 

Vallidalsi dallalm pengembalngaln ini 

difokuskaln kedallalm dual talhalp,yalitu 

vallidalsi alhli medial,vallidalsi alhli 

malteri.  

 

2. Tahap Validasi Pembelajaran 

 Ahli materi dan media kini 

divalidasi menggunakan alat lembar 

angket validitas produk. Baik ahli 

materi maupun media akan dilibatkan 

dalam validasi ini untuk memastikan 

media digunakan secara tepat 

selama pengembangan. Perolehan 

uji validasi dapat dilihat sebagai 

berikut : 

  

a. Vallidalsi ALhli Medial  

   Kelalyalkaln medial pembelaljalraln 

Galull (Galme Edukalsi Wordwalll) 

Paldal Temal 4 subtemal 1 “Halk, 

Kewaljibaln daln talnggung jalwalb” yalng 

dikembalngkaln divallidalsi oleh dosen 

Universitals Muhalmmaldiyalh 

Sumalteral Utalral,yalitu Balpalk FRD 

Paldal talnggall 06 Februalri 2024. 

 

Talbel 4. Halsil Vallidalsi ALhli Medial 

No ALspek yalng dinilali Skallal Penilalialn 

1 2 3 4 5 

1. Ketepaltaln dallalm pemilihaln templalte wordwalll      

2. Ketepaltaln pemilihaln temal balckground      

3. Ketepaltaln pemilihaln balcksound       

4.  Kemenalrikaln alnimalsi      

5. Penempaltaln tombol sesuali      
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6. Ketepaltaln pemilihaln jenis huruf      

7. Kesesualialn jenis daln ukuraln huruf      

8. Kejelalsaln galmbalr      

9. Ketepaltaln penggunalaln galmbalr      

10. Kemudalhaln dallalm pengoperalsialn medial       

11. Kejelalsaln petunjuk peggunalaln      

12. Pemberialn umpaln ballik terhaldalp pesertal 
didik 

     

13. Tingkalt interalktifitals pesertal didik dengaln 
medial 

     

    

Dalri 13 butir pertalnyalaln yalng 

diberikaln kepaldal vallidaltor alhli 

medial,Nilali raltal-raltal yalng didalpaltkaln 

aldallalh sebesalr 4,76 .Setelalh ini raltal-

raltal diperoleh ,malkal untuk mencalri 

skor kevallidaln,peneliti menggunalkaln 

rumus : 

                       P = 
F

N
 x 100% 

 

 Skor Kevallidaln = 
4,76

5
 x 100% 

 

                           = 95 % 

 Dalri skor tersebut dalpalt dikaltalkaln 

balhwal Medial pembelaljalraln Galull 

(Galme Edukalsi Wordwalll) Paldal 

Temal 4 subtemal 1 “Halk, Kewaljibaln 

daln talnggung jalwalb”  yalng 

dikembalngkaln “ Salngalt Vallid “ untuk 

diteralpkaln dallalm proses 

pembelaljalraln talnpal aldalnyal revisi. 

  

b. Vallidalsi ALhli Malteri 

      Kelalyalkaln Malteri pembelaljalraln 

Galull (Galme Edukalsi Wordwalll) 

Paldal Temal 4 subtemal 1 “Halk, 

Kewaljibaln daln talnggung jalwalb” yalng 

dikembalngkaln divallidalsi oleh dosen 

Universitals Muhalmmaldiyalh 

Sumalteral Utalral,yalitu Ibuk KW Paldal 

talnggall 07 Februalri 2024. 

Talbel 5. Halsil Vallidalsi ALhli Malteri 

No ALspek yalng dinilali Skallal Penilalialn 

1 2 3 4 5 

1. Kesesualialn malteri dengaln pembelaljalraln      

2. Kemudalhaln dallalm memalhalmi malteri      

3. Kejelalsaln malteri      

4. Penyalmpalialn isi malteri      

5. Kesesualialn isi dengaln soall      

6. Keefektifaln malteri yalng disaljikaln        

7.  Keefektifaln malteri dengaln duralsi      

8. Kesualialn malteri dengaln kemalmpualn pesertal 
didik 

     

9. Kesesualialn malteri dengaln tujualn 
pembelaljalraln 

     

      

Dalri 9 butir pertalnyalaln yalng 

diberikaln kepaldal vallidaltor alhli 

Malteri,Nilali raltal-raltal yalng didalpaltkaln 

aldallalh sebesalr 4,8 Setelalh ini raltal-

raltal diperoleh ,malkal untuk mencalri 

skor kevallidaln,peneliti menggunalkaln 

rumus : 

                     P = 
F

N
 x 100% 

 

 Skor Kevallidaln = 
4,8

5
 x 100% 



  Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak: 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 09 Nomor 02, Juni 2024 
 

 26 

 

                        = 96 % 

 Dalri skor tersebut dalpalt dikaltalkaln 

balhwal Malteri pembelaljalraln Galull 

(Galme Edukalsi Wordwalll) Paldal 

Temal 4 subtemal 1 “Halk, Kewaljibaln 

daln talnggung jalwalb”  yalng 

dikembalngkaln“ Salngalt Vallid “ untuk 

diteralpkaln dallalm proses 

pembelaljalraln talnpal aldalnyal revisi.  

 

Pembahasan 

1. Hakikat pengembangan media 

pembelajaran GAULL (Game 

Edukasi Wordwall) 

Sebagai sejenis media, wordwall 

digunakan dalam permainan game. 

Hal ini cocok dengan tipe kepribadian 

siswa yang sering kali mendapati 

bahwa bermain game membantu 

mereka menjadi lebih terlibat dan 

bersemangat dalam belajar. Hasil 

proses validasi yang diperoleh dari 

validator pakar media dan materi 

menunjukkan bahwa dengan 

menggunakan media pembelajaran 

Gaull (permainan edukasi Wordwall) 

untuk materi pelajaran yang berkaitan 

dengan hak dan `kewajiban dapat 

membantu siswa meningkatkan minat 

dan keinginan mereka untuk belajar. 

Berdasarkan temuan dari hasil  

penelitian menurut Ryan Dellos 

(2017) menyimpulkan bahwa media 

pendidikan yang menekankan 

permainan merupakan salah satu alat 

utama untuk membantu siswa dalam 

pemecahan masalah. Selain itu, 

media yang digunakan tidak 

menciptakan pengalaman belajar 

yang positif bagi siswa sehingga 

membuat siswa lebih terlibat dan 

bersemangat dalam belajar. Selain itu 

Kemp dan Dayton (dalam Hayes, 

2017) mengatakan bahwa tingkat 

belajar siswa meningkat seiring 

dengan perubahan perilaku, 

pengetahuan, sikap dan keterampilan 

jika siswa aktif dan penuh perhatian 

dalam belajar. Penelitian 

menunjukkan bahwa pembuatan 

media pembelajaran Gaull seperti 

Wordwall Educational Game dapat 

menggugah minat siswa dan 

memotivasi mereka untuk lebih giat 

belajar. 

Permainan edukasi seperti 

Wordwall telah dikembangkan secara 

komprehensif untuk mendukung 

siswa dalam menggunakan dan 

mempertajam rentang perhatiannya 

dalam mempelajari hak dan tanggung 

jawab. Hal ini ditawarkan sesuai 

dengan pernyataan yang terdapat 

pada hasil uji validasi berupa 

pedoman dan rekomendasi. Selain 

mempermudah prosespengoperasian 

perangkat, peneliti juga membuat 

materi yang menarik secara visual 

menggunakan gambar, animasi, 

warna. Hasil telaah dokumen 

penelitian yang dilakukan (Ikhsan & 

Humaisi, 2021) menyoroti bagaimana 

penggunaan media pembelajaran 

audiovisual dapat membantu siswa 

menjadi lebih perhatian dan antusias 

terhadap materi yang akan dipelajari. 

Maka sebaliknya akan sulit bagi 

siswa untuk mengapresiasi 

pembelajaran jika mereka hanya 

menggunakan pendekatan ceramah. 

Selain itu, Asria dkk. (2021) 

menyatakan bahwa peningkatan 

penggunaan media permainan akan 

memberikan efek positif bagi siswa 

dengan membuat mereka lebih 
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terlibat dan sukses dalam belajar. 

Wordwall tidak hanya membantu 

siswa memahami dan menerapkan 

konten dengan lebih baik, namun 

juga dapat membantu mereka 

menjadi lebih terampil dalam 

keterampilan teknis. Hal ini 

merupakan tambahan dari 

keuntungan menggunakan wordwall 

dalam taktik permainan. Menurut 

ajaran Aisyah (Anggiana & Ishaq 

2022:2), menggunakan media 

wordwall dapat menumbuhkan 

keinginan siswa untuk menuntut ilmu 

dan membantu mereka meningkatkan 

hasil belajar mereka. Penulis 

menggunakan bentuk teks dan 

gambar di aplikasi Wordwall. Selain 

itu, penting agar siswa tidak 

mengalami kesulitan dalam 

memahami topik. Sehingga peneliti 

menyimpulkan bahwa game edukasi 

Wordwall sangat kredibel bila 

diterapkan pada proses 

pembelajaran. 

 

2. Hasil Pengembangan media 

pembelajaran GAULL (Game 

Edukasi Wordwall) 

Setelah media wordwall lulus 

uji validasi, media tersebut mungkin 

secara resmi disertifikasi sangat 

valid. Baik aspek materi maupun 

media proses validasi diperiksa oleh 

dua orang dosen yang ahli di 

bidangnya masing-masing. Hasil 

diperoleh sebesar 95% berdasarkan 

validasi media yang mencakup 13 

poin aspek evaluasi. Total skor yang 

dicapai adalah 62, dengan perolehan 

4 poin untuk 3 aspek dan 5 poin 

untuk 10 aspek. Legitimasi media 

Wordwall sebagai sumber hak dan 

konten ditampilkan di sini. Tidak ada 

peningkatan substansial yang 

dilakukan pada media pembelajaran 

Wordwall karena tanggung jawab 

objek sangat valid dengan kriteria 

tingkat persentase berkisar antara 

81% hingga 100%. Pada saat validasi 

materi pengembangan Wordwall, 

data yang diterima menunjukkan skor 

terhitung sebesar 44. Kekhususan 

evaluasi meliputi skor 4 untuk 1 

aspek dan skor 5 untuk 8 aspek, 

sehingga menghasilkan angka 

persentase 96%. Hal ini menunjukkan 

betapa ketatnya standar kredibilitas 

konten wordwall. valid dengan data 

yang belum direvisi dan memenuhi 

kriteria tingkat persentase 81% 

sampai dengan 100% agar media 

tersebut dianggap layak digunakan 

dalam kurikulum kelas V.  

Hal ini juga bertujuan untuk 

memperkuat hasil penelitian 

pengembangan media pembelajaran 

wordwall yang dilakukan oleh (Wildan 

et al., 2023) dengan judul penelitian “ 

Pengembangan Media Pembelajaran 

GAULL (Game Edukasi Wordwall) 

pada Materi Bangun Ruang untuk 

Siswa Sekolah Dasar “. Hasil 

penelitian menunjukkan telah 

memenuhi seluruh syarat validitas, 

termasuk “sangat valid” berdasarkan 

temuan uji validasi. Validasi ahli 

materi sebesar 88% dan validasi ahli 

media sebesar 90%. Selain itu 

penulis juga menemukan temuan 

penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Media 

Pembelajaran Wordwall Berbasis 

Game Edukasi Pada Mata Pelajaran 

IPS Kelas VI SDN 48 Cakranegara” 

(Anugrah et al., 2022). Memberikan 
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bukti bahwa 86% validator ahli media 

dan 96% validator ahli materi 

mendapat kriteria sangat valid pada 

tes evaluasinya. Itulah sebabnya 

platform Wordwall, yang dibangun di 

atas permainan edukatif, "sangat 

valid" dalam pengajaran IPS. 

Penelitian bertajuk “Pengembangan 

Game Edukasi Wordwall dalam 

Pembelajaran IPS Materi 

Peninggalan Sejarah Kelas IV SD” 

dilakukan oleh Rochmada (n.d., 

2022). Hal ini menunjukkan bahwa 

dengan kriteria “sangat valid”, hasil 

validasi materi mencapai 88% dan 

hasil validasi media mencapai 89,3%. 

Penelitian bertajuk “Pengembangan 

Media Wordwall Gasper Wuza dalam 

Pembelajaran Ilmu Perubahan 

Bentuk Benda pada Siswa Kelas III 

SD” dilakukan oleh Andini (n.d., 

2023). Berikut ini adalah hasil uji 

validasi: persentase validitas media 

sebesar 88,5% dan persentase 

validitas materi sebesar 90% tanpa 

perlu revisi. 

Data yang dikumpulkan dari 

pembuatan media Gaull (Wordwall 

Educational Game) pada mata 

pelajaran hak dan kewajiban kelas V 

SD menghasilkan kesimpulan bahwa 

media ini sangat efektif untuk 

meningkatkan pemahaman pada saat 

pembelajaran. Karena media 

Wordwall disajikan dengan cara yang 

sangat menarik sehingga 

memungkinkan siswa untuk bermain 

game tanpa henti, hal ini akan 

menggugah minat mereka terhadap 

kontennya. Maka dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa media gaul 

tersebut dapat dikatakan sangat 

valid. 

D. Kesimpulaln 

      Dalri halsil pengembalngaln yalng 

telalh dillalkukalkaln menggunalkaln 

prosedur 4D yalng dilalkukaln salmpali 

paldal talhalp 3D  Pengembalngaln ( 

Development), peneliti menyimpulkaln 

beberalpal hall, alntalral lalin : (1) Medial 

yalng dikembalngkaln berupal medial 

pembelaljalraln GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll) Paldal Malteri Temal 

4 subtemal 1 “Halk, Kewaljibaln daln 

talnggung jalwalb” kelals V SD Negeri 

065003. (2 )Nilali vallidalsi yalng 

didalpaltkaln dalri vallidaltor alhli Medial 

aldallalh sebesalr 95%, nilali yalng 

didalpaltkaln dalri alhli malteri sebesalr 

96%. Maka nilai raltal-ralta  dapat 

disimpulkan dalri kedual vallidaltor alhli 

aldallalh sebesalr 95% . Dalri nilali 

tersebut dalpalt dikaltalkaln balhwal 

medial pembelaljalraln GALULL (Galme 

Edukalsi Wordwalll) Paldal Temal 4 

subtemal 1 “Halk, Kewaljibaln daln 

talnggung jalwalb” yalng dikembalngkaln 

sudalh “salngalt vallid” untuk digunalkaln 

paldal proses pembelaljalraln. 

 

UCALPALN TERIMAL KALSIH 

       Peneliti berterimal kalsih kepaldal 

balpalk  Dr.Irfan Dahnial  yalng telalh 

membimbing daln memotivalsi dallalm 

menyelesalikaln jurnall ini,daln peneliti 

jugal berterimal kalsih kepaldal kepallal 

sekolalh besertal guru  UPT SD Negeri 

065003 yalng telalh memberikaln untuk 

melalkukaln observalsi alwall. Sehinggal 

peneliti bisal mengalngkalt judul 

pengembalngaln medial pembelaljalraln 

GALULL(Galme Edukalsi Wordwalll). 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Aji, R. H. S. (2020). Dampak COVID-

19 pada pendidikan di indonesia: 



  Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak: 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 09 Nomor 02, Juni 2024 
 

 29 

Sekolah, keterampilan, dan 

proses pembelajaran. Jurnal 

Sosial & Budaya Syar-I, 7(5), 

395–402. 

Andini, R. (n.d.). PENGEMBANGAN 

MEDIA WORDWALL GASPER 

WUZA DALAM 

PEMBELAJARAN IPA 

PERUBAHAN WUJUD BENDA 

UNTUK SISWA KELAS III 

SEKOLAH DASAR. 

Anugrah, A., Istiningsih, S., Zain, M. 

I., & Kunci, K. (2022). 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Wordwall Berbasis 

Game Edukasi Pada Mata 

Pelajaran IPS Kelas VI SDN 48 

Cakranegara. PENDAGOGIA: 

Jurnal Pendidikan Dasar, 2(3), 

208–216. 

https://jurnal.educ3.org/index.php 

Apriliani, M. A., Maksum, A., 

Wardhani, P. A., Yuniar, S., & 

Setyowati, S. (2021). 

Pengembangan media 

pembelajaran PPKn SD berbasis 

Powtoon untuk mengembangkan 

karakter tanggung jawab. Jurnal 

Ilmiah Pendidikan Dasar, 8(2), 

129. 

https://doi.org/10.30659/pendas.

8.2.129-145 

Aryani, D., Patiro, S. P. S., & Putra, 

S. D. (2021). Pelatihan Aplikasi 

Game Edukasi Kahoot Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar 

Siswa Di Era Pandemi Covid 19. 

TERANG, 4(1), 116–124. 

Asria, L., Sari, D. R., Ngaini, S. A., 

Muyasaroh, U., & Rahmawati, F. 

(2021). Analisis Antusiasme 

Siswa Dalam Evaluasi Belajar 

Menggunakan Platform Quizizz. 

Alifmatika: Jurnal Pendidikan 

Dan Pembelajaran Matematika, 

3(1), 1–17. 

Azmi, S., Sripatmi, S., & 

Wahidaturrahmi, W. (2023). 

Pengembangan Buku Ajar 

Komputer Matematika untuk 

Meningkatkan Kemampuan 

Komunikasi Matematis 

Mahasiswa Pendidikan 

Matematika. Jurnal Cendekia: 

Jurnal Pendidikan Matematika, 

7(2), 1087–1102. 

El-Abida, S. F., Hartantri, S. D., & 

Rini, C. P. (2023). 

Pengembangan Media Monopoli 

Berbasis Pelajar Pancasila pada 

Tema “Kewajiban dan Hakku” 

Kelas 3 Madrasah Ibtidaiyah. 

Jurnal Teknologi Pendidikan : 

Jurnal Penelitian Dan 

Pengembangan Pembelajaran, 

8(1), 236. 

https://doi.org/10.33394/jtp.v8i1.5

978 

Fitria, L., & Tarisa, V. (2023). STUDI 

LITERATUR: PENGGUNAAN 

MEDIA WEB WORDWALL 

SEBAGAI SARANA 

PEMBELAJARAN IPA DI 

SEKOLAH DASAR. Jurnal 

Pendidikan Dan Pembelajaran, 

2(1), 26–42. 

Gandasari, P., & Pramudiani, P. 

(2021). Pengaruh aplikasi 

wordwall terhadap Motivasi 

belajar IPA siswa di sekolah 

dasar. Edukatif: Jurnal Ilmu 

Pendidikan, 3(6), 3689–3696. 



  Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak: 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 09 Nomor 02, Juni 2024 
 

 30 

Ikhsan, M., & Humaisi, M. S. (2021). 

Pemanfaatan media 

pembelajaran audio visual dalam 

mengembangkan motivasi 

belajar siswa pada mata 

pelajaran IPS terpadu. Jurnal 

Ilmiah Ilmu Pengetahuan Sosial 

Indonesia (JIIPSI), 1(1), 1–12. 

Marsitin, R., & Sesanti, N. R. (2023). 

Developing an electronic module 

based on mathematical literacy 

to enhance students’ 

mathematical reasoning. Jurnal 

Elemen, 9(1), 197–210. 

Nadia, A. I., Afiani, K. D. A., Naila, I., 

& Muhammadiyah, U. (2022). 

Penggunaan Aplikasi Wordwall 

Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Matematika Selama 

Pandemi Covid-19. Jurnal 

Teknologi Pembelajaran 

Indonesia, 12(1), 33–43. 

Nafisah, D., & Ghofur, A. (2020). 

Pengembangan Media 

Pembelajaran Scan Barcode 

Berbasis Android dalam 

Pembelajaran IPS. EduTeach: 

Jurnal Edukasi Dan Teknologi 

Pembelajaran, 1(2), 144–152. 

Rahmawati, F., & Atmojo, I. R. W. 

(2021). Analisis media digital 

video pembelajaran abad 21 

menggunakan aplikasi canva 

pada pembelajaran IPA. Jurnal 

Basicedu, 5(6), 6271–6279. 

Rochmada, E. D. (n.d.). 

PENGEMBANGAN GAME 

EDUKASI WORDWALL DALAM 

PEMBELAJARAN IPS MATERI 

PENINGGALAN SEJARAH 

KELAS IV SEKOLAH DASAR 

Efrida Dwi Rochmada PGSD FIP 

Universitas Negeri Surabaya ( 

efrida.18203@mhs.unesa.ac.id ) 

PGSD FIP Universitas Negeri 

Surabaya ( suprayitno@unesa.a. 

1355–1364. 

Sugiyono, S. (2012). Metode 

penelitian kombinasi (mixed 

metods)(; S. Sutopo, Ed.). 

Sugiyono, S. (2012). Metode 

Penelitian Kombinasi (Mixed 

Metods)(; S. Sutopo, Ed.). 

Bandung: Alfabeta.Bandung: 

Alfabeta. 

Wildan, A., Suherman, S., & 

Rusdiyani, I. (2023). 

Pengembangan Media GAULL 

(Game Edukasi Wordwall) pada 

Materi Bangun Ruang untuk 

Siswa Sekolah Dasar. Jurnal 

Cendekia :Jurnal Pendidikan 

Matematika, 7(2), 1623–1634. 

https://doi.org/10.31004/cendekia

.v7i2.2357 

Yulianti, Y., Thaief, I., & 

RAHMATULLAH, R. (2019). 

Contextual Teaching Learning 

Dalam Pembelajaran Ekonomi. 

Pinisi Business Administration 

Review, 1(2), 117–124. 

 

 


