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ABSTRACT

This research aims to develop flipbook learning media for science subjects based
on Project Based Learning (PJBL) and analyze its effect on student activity. The
research method used is Research and Development (R&D) with the IDDIE model
(Analyze, Design, Develop, Implement and Evaluate). The research subjects were
20 class V students at SD N 2 Batursari. Data was collected through observation,
questionnaires and tests. The research results show that the flipbook learning media
for PJBL-based science and science subjects has been well developed and has a
positive influence on student activity. This is proven by the increase in students’
observation, questionnaire and test scores after participating in learning using
flipbook media. The development of flipbook learning media in science and science
subjects based on PJBL can be an alternative to increase students' activeness in
learning science. This learning media can help students understand learning
material more easily and pleasantly.

Keywords: Flipbook Learning Media, IPAS, PJBL, Learner Activeness
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran flipbook pada
mata pelajaran IPAS berbasis Project Based Learning (PJBL) dan menganalisis
pengaruhnya terhadap keaktifan peserta didik. Metode penelitian yang digunakan
adalah Research and Development (R&D) dengan model IDDIE (Analyze, Design,
Develop, Implement, dan Evaluate). Subjek penelitian adalah 20 peserta didik kelas V
SD N 2 Batursari. Data dikumpulkan melalui observasi, angket, dan tes. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran flipbook pada mata pelajaran
IPAS berbasis PJBL telah dikembangkan dengan baik dan memiliki pengaruh positif
terhadap keaktifan peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan peningkatan skor
observasi, angket, dan tes peserta didik setelah mengikuti pembelajaran
menggunakan media flipbook. Pengembangan media pembelajaran flipbook pada
mata pelajaran IPAS berbasis PJBL dapat menjadi alternatif untuk meningkatkan
keaktifan peserta didik dalam pembelajaran IPAS. Media pembelajaran ini dapat
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membantu peserta didik dalam memahami materi pembelajaran dengan lebih

mudah dan menyenangkan.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Flipbook, IPAS, PJBL, Keaktifan Peserta Didik

A.Pendahuluan

llImu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) merupakan mata
pelajaran penting dalam pendidikan
dasar  yang bertujuan untuk
mengembangkan pengetahuan,
keterampilan, dan sikap ilmiah peserta
didik. Namun, pembelajaran IPAS
sering kali dianggap membosankan
dan kurang menarik bagi peserta
didik. Hal ini dapat menyebabkan
rendahnya keaktifan dan hasil belajar
peserta didik. Rendahnya keaktifan
peserta didik dalam pembelajaran
IPAS dapat disebabkan oleh
beberapa faktor, yaitu metode
pembelajaran yang monoton dan tidak
menarik, media pembelajaran yang
tidak memadai, dan kurangnya
motivasi belajat peserta didik. Dalam
bidang pembelajaran, kehadiran
media pembelajaran misalnya sudah
dirasakan banyak membantu tugas
guru dalam  mencapai tujuan
pembelajarannya.(Amanullah, 2019)

Salah satu upaya untuk
meningkatkan keaktifan peserta didik
dalam pembelajaran IPAS adalah
dengan menggunakan media
pembelajaran yang menarik dan
interaktif. Pembelajaran
menggunakan media pembelajaran
flipbook digital menjadi solusi alternatif
guna menunjang pembelajaran siswa.
Media pembelajaran adalah alat bantu
yang berguna dalam kegiatan belajar

mengajar.(Hamid & Alberida, 2021)
Media pembelajaran flipbook
merupakan salah satu jenis media
pembelajaran yang dapat digunakan
untuk meningkatkan keaktifan peserta
didik. Flipbook adalah buku digital
yang menyerupai buku cetak dengan
halaman yang dapat dibolak-balik
secara elektronik. Flipbook dapat
dilengkapi dengan berbagai fitur
multimedia seperti gambar, video,
animasi, dan audio, sehingga dapat
menarik minat dan meningkatkan

partisipasi peserta didik dalam
pembelajaran.  Terdapat banyak
kelebihan menggukan e-modul

flipbook ini dengan pengembangan
baik pendekatan yang dipakai
maupun konten isi sesuai karakter
materi dan gaya belajar peserta didik.
Selain itu, kualitas dan tampilan
multimedia flipbook tergantung pada
kriteria mutu hasil studi
pengembangan media yang
dibuat.(Endaryati et al., 2021)

Selain flipbook, penggunaan
model pembelajaran Project Based
Learning  (PJBL)  juga dapat
meningkatkan keaktifan peserta didik.
Model pembelajaran Project Based
Learning (PJBL) merupakan model
pembelajaran yang menggunakan
proyek (kegiatan) sebagai inti
pembelajaran. Model pembelajaran
berbasis proyek ini juga lebih baik
dibandingkan dengan model
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pembelajaran langsung.(Katarina Br
Perangin Angin & Juwitaningsih,

2023) Pengembangan  E-modul
sangatlah diperlukan.  Modul
Elektronik (E-Modul) yang

dikembangkan adalah E-modul IPAS
berbasis Project Based Learning
(PJBL).(Antari et al.,, 2023) PJBL
adalah model pembelajaran yang
berpusat pada peserta didik dan
menekankan pada pelibatan peserta
didik dalam proses pembelajaran.
Dalam PJBL, peserta didik
dihadapkan pada sebuah proyek yang
harus diselesaikan secara
berkelompok. Hal ini dapat
meningkatkan motivasi, kreativitas,
dan kerjasama peserta didik.

Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media
pembelajaran flipbook pada mata
pelajaran IPAS berbasis Project
Based Learning (PJBL) dan untuk
mengetahui pengaruh media
pembelajaran  flipbook  terhadap
keaktifan peserta didik.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
metode Penelitian dan
Pengembangan atau Research and
Development (R&D). Sedangkan

pengembangan media dilakukan
menggunakan model ADDIE
(Analyze, Design, Develop,
Implement, dan Evaluate).

Pendekatan ini dipilih karena sesuai
untuk mengatasi masalah keaktifan
peserta didik di kelas dengan
mengimplementasikan tindakan
tertentu, dalam hal ini pengembangan

dan penggunaan media pembelajaran
flipbook berbasis Project Based
Learning (PJBL) Jenis penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah
penelitian tindakan kelas melalui
desain siklus tindakan yang terdiri dari
4 tahap: perencanaan, tindakan,
observasi, dan refleksi. Subjek
penelitian adalah siswa kelas V SD
Negeri 2 Batursari yang berjumlah 20
orang pada semester genap tahun
pelajaran 2023/2024.

Instrumen  penelitian  yang
digunakan adalah lembar observasi
keaktifan peserta didik dan tes
kemampuan IPAS. Teknik
pengumpulan data menggunakan
observasi dan tes. Teknik analisis
data menggunakan analisis deskriptif
dan analisis statistik.Tahapan
penelitian ini dilaksanakan dalam 4
siklus. Pada setiap siklus, guru
melakukan perencanaan, tindakan,
observasi, dan refleksi.

Pada siklus 1, guru
mengembangkan media
pembelajaran flipbook untuk materi
topik C "Teknologi untuk Kehidupan".
Media flipbook dilengkapi dengan
gambar, video, dan audio yang
menarik. Guru menggunakan media
flipbook dalam pembelajaran dan
mengamati keaktifan peserta didik.
Hasil observasi menunjukkan bahwa
keaktifan  peserta didik masih
tergolong rendah.

Pada siklus 2, guru melakukan
revisi terhadap media flipbook
berdasarkan hasil observasi pada
siklus 1. Guru menambahkan lebih
banyak gambar dan video yang
menarik serta memberikan tugas-
tugas yang lebih menantang kepada
peserta  didik. Hasil observasi
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menunjukkan bahwa keaktifan
peserta didik mulai meningkat.

Pada siklus 3, guru
menerapkan model pembelajaran
PJBL dalam pembelajaran IPAS. Guru
memberikan proyek kepada peserta
didik untuk membuat macam -
macam magnet. Hasil observasi
menunjukkan bahwa keaktifan
peserta didik semakin meningkat.

Pada siklus 4, guru melakukan
refleksi terhadap pelaksanaan
pembelajaran pada siklus 3. Guru
menyimpulkan bahwa media flipbook
dan model pembelajaran PJBL
terbukti efektif untuk meningkatkan
keaktifan  peserta didik dalam
pembelajaran IPAS.

Teknik pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini
diperoleh dari angket uji kelayakan
produk dan angket uji penggunaan
produk. Angket ini diberikan kepada
validator yaitu ahli media, ahli materi,
dan responden. Penilaian dan teknik
penskoran terdapat pada lembar
validasi. Data dimuat dalam bentuk
tabel skor kelayakan dan saran.
Penilaian mencakup; (a) kelayakan isi,
(b) kelayakan kegrafikaan, (c)
kelayakan kebahasaan, dan (d)
kelayakan penyajian. Selanjutnya
saran dirangkum dan dideskripsikan
secara naratif sebagai landasan
melakukan revisi dari setiap
komponen media Flipbook telah
disusun dan dikembangkan. Hasil
validasi media Flipbook dianalisis
dengan perhitungan rumus rerata
pada Gambar 1, kemudian
dicocokkan dengan kriteria pada
Tabel 1

Rerata =

Jumlah Skor dari validator pada setiap aspek

Jumlah aspek penilaian

Gambar 1. Rumus analisis validasi
produk

Tabel 1. Kriteria Penskoran Validasi
Media Flipbook

No Interval Rerata Kriteria

1 91 <rerata Sangat
valid

2 81 <rerata <90 Valid

3 71 <rerata < 80 Cukup valid

4 61<rerata<70 Kurang
valid

5 <rerata < 60 Tidak valid

Setelah media dinyatakan valid maka
media digunakan dalam
pembelajaran untuk mengetahui
aktivitas belajar peserta didik. Alat
ukur untuk mengetahui aktivitas
peserta didik adalah lembar aktivitas
sebagai berikut :

Kriteria persentase aktivitas belajar
peserta didik berdasarkan Tabel 2

berikut:
Tabel 2. Kriteria Persentase Aktivitas
Peserta Didik

Rentang Kategori Rentang
Kategori

81-100 Sangat baik

71-80 Baik

61-70 Cukup
<60 Kurang

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
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Hasil Penelitian

Hasil penelitian dari metode penguiji
yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu ada Uji  Validitas, Uiji
Praktikalitas, dan Angket.

1. Uji Validitas

Lembar validasi menilai beberapa
aspek penting dari modul digital yang
dikembangkan, diantaranya variabel

Subtansi Materi, Tampilan
Komunikasi Visual, Desain
Pembelajaran,serta Pemanfaatan

Software.(Suryani et al., 2020) Nilai
rata-rata uji validitas adalah sebesar
90,75% dan dikategorikan Sangat
Baik. Data penilaian validitas terhadap
masing-masing aspek dapat dilihat
pada gambar 2. Uji Validitas di bawah
ini.

Gambar 2. Uji Validitas
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2. Uji Praktikalitas

Data praktikalitas diperoleh dengan
menggunakan angket praktikalitas
untuk melihat beberapa aspek tingkat
kepraktisan diantranya yaitu minat

peserta didik, proses penggunaan,
peningkatan keaktifan peserta didik
serta ketersediaan waktu.(Suryani et
al., 2020) Nilai rata-rata praktikalitas
83,25% dengan kriteria Praktis. Data
hasil uji praktikalitas untuk masing-
masing komponen dapat dilihat pada
gambar 3. Uji Praktikalitas di bawah
ini.

Gambar 3. Uji Praktikalitas
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3. Angket

Berikut merupakan rata-rata hasil
jawaban siswa dari angket yang
diberikan untuk mengevaluasi Tingkat
efektifitas  flippbook dan  model
pembelajaran berbasis proyek (PJBL)
dalam upaya meningkatkan
pemahaman siswa dalam
pembelajaran yang mereka terima.
Data penilaian rata-rata jawaban
siswa terhadap angket dapat dilihat
melalui Table 3. Rata-Rata Jawaban
Angket menunjukkan bahwa siswa
merasa puas dengan media
pembelajaran  flipbook. Hal ini
dibuktikan dengan perolehan hasil
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angket rata-rata menjawab sangat Y= skor tertinggi likert x jumlah
baik. Hasil tes menunjukkan bahwa
siswa yang mengikuti pembelajaran
menggunakan media flipbook
memperoleh nilai yang lebih tinggi responden 1 x 20 = 20

dibandingkan dengan siswa yang Rumus menentukan interval dan
tidak menggunakan media flipbook.

responden 5 x 20 = 100
X= skor terendah likert x jumlah

interpretasi persen untuk mengetahui

Dan 20 reSpOI’]den dldapatkan haS|I pen||a|an menggunakan metode

sebagai berikut. _
interval skor persen (| ) dengan

1) Jawaban (Skor 5) 10 orang  Menggunakan cara sebagai berikut :

“‘Sangat _ 100 _ 100 _
Aktif”’ 1= Total skor maka = 5 20—

2) ;’mﬁ}?a” (Skor4) = 4 orang Hasil ( 1) = 20 merupakan

i

3) Jawaban (Skor 3) = 3 orang interval 0% Sampai 100%
“‘Netral”

4) Jawaban (Skor2) = 2orang
“Kurang Tabel 4. Interval yang diperoleh
Aktif”

5) Jawaban (Skor1) = 1 orang Interval Keterangan
“Tidak 0% - 19,99 % tidak aktif
Aktif” 20% - 39,99 % kurang aktif

40% - 59,99 % netral

Rumus perhitungan T x pn 60 % - 79,99 % aktif

T = Total responden 80% - 100 % sangat aktif

Pn = Pilihan angka skor likert

Maka didapatkan hasil sebagai Hasil akhir dapat dihitung

berikut: menggunakan rumus sebagai berikut:

1) Jawaban = 10x = &0
“Sangat 5 Hasil akhir = total skor 1 -

AL asil akhir N x 100 = ...

2) Jawaban = 4x4 = 16 hasil akhir = To0 X 100 = 81
“Aktif’ didapatkan hasil bahwa peserta didik

3) Jawaban = 3x3 = 9 dinyatakan sangat aktif.

Netral Berikut ini adalah hasil belajar siswa

4) Jawaban = 2x2 = 4
“Kurang sebelum dan setelah menggunakan
Aktif’ media pembelajaran Flipbook

5) Jawaban = 2x1 = 2 _ o
“Tidak Aktif’ berbasis PJBL, disajikan dalam Tabel

Maka total skor yang didapatkan 5
adalah = 81

Berikut adalah perhitungan

interpretasinya :
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Hasil observasi menunjukkan bahwa

Tabel 5. Perbandingan Nilai Siswa Sebelum dan
Sesudah Dilakukan Penerapan Media
Pembelajaran Flipbook dan Model Pembelajaran

Berbasis Proyek (PJBL)
Nilai siswa Nilai siswa
sebelum sesudah
penerapan penerapan
media media
Mata pqmbelajaran pqmbelajaran
Pelaiaran flipbook dan | flipbook dan Hasil
1]
model model
pembelajaran | pembelajaran
berbasis berbasis
proyek proyek
(PJBL) (PJBL)
70,00 86,00 Meningkat
68,00 84,00 Meningkat
57,00 78,00 Meningkat
72,00 86,00 Meningkat
74,00 87,00 Meningkat
68,00 85,00 Meningkat
76,00 74,00 Menurun
58,00 78,00 Meningkat
Tmu 55,00 78,00 Meningkat
Pengetahuan 70,00 86,00 Meningkat
Alam dan 65,00 82,00 Meningkat
Sosial 68,00 82,00 Meningkat
(IPAS) 74,00 88,00 Meningkat
56,00 80,00 Meningkat
70,00 84,00 Meningkat
56,00 86,00 Meningkat
64,00 86,00 Meningkat
58,00 75,00 Meningkat
64,00 85,00 Meningkat
58,00 80,00 Meningkat
64,00 84,00 Meningkat
HasRllaltl:ta- 65,00 82,50 Meningkat

siswa lebih aktif dan antusias dalam

mengikuti

penerapan

menggunakan

model

pembelajaran
menggunakan media flipbook. Hal ini
dibuktikan dengan peningkatan nilai
rata-rata siswa dari 65,00 menjadi
82,50. Hal ini menunjukkan bahwa

flipbook

pembelajaran

dan

pembelajaran berbasis proyek (PJBL)
terbukti dapat meningkatkan keaktifan
dan meningkatkan nilai secara pesat.

Peningkatan nilai siswa dapat
disebabkan oleh beberapa faktor,
antara lain:

1. Meningkatnya keaktifan siswa
Media

pembelajaran flipbook dan model

dalam pembelajaran.
pembelajaran berbasis proyek
(PJBL) mendorong siswa untuk
lebih aktif dalam belajar, sehingga
mereka lebih mudah memahami
Media

pembelajaran berbasis teknologi,

materi pelajaran.
informasi, dan komunikasi dapat
sangat membantu pendidik atau
guru dalam menyampaikan materi
yang sulit disampaikan dan sulit
dipahami oleh
didik.(Novita & Sundari, 2020)
2. Meningkatnya motivasi belajar
Media

flipbook dan model pembelajaran

peserta

siswa. pembelajaran
berbasis proyek (PJBL) membuat
pembelajaran lebih menarik dan
menyenangkan, sehingga siswa
lebih termotivasi untuk belajar.
Keunggulan dari PjBL ini dapat

meningkatkan motivasi belajar,
keterampilan pemecahan
masalanh, dan memberikan

kesempatan kepada siswa untuk
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memilih proyek atau topik yang
dikerjakan guna meningkatkan
kognitif dan  psikomotoriknya.
Untuk memudahkan siswa
menguasai konsep penting dalam
bahan belajar, selain dengan
pendekatan dan model
pembelajaran yang sesuai, juga
diperlukan metode pembelajaran
yang tepat yaitu dengan metode
penyajian menggunakan video
pembelajaran.(Rokhim et al.,
2020)

. Meningkatnya efektivitas
pembelajaran. Media
pembelajaran flipbook dan model
pembelajaran berbasis proyek
(PJBL) membantu siswa belajar
secara lebih mandiri dan berpusat
pada siswa, sehingga
pembelajaran  menjadi  lebih
efektif.

Pembahasan

Pengembangan media
pembelajaran flipbook pada mata
pelajaran IPAS berbasis PJBL
terbukti efektif untuk
meningkatkan keaktifan peserta
didik. Hal ini sesuai dengan
penelitian  sebelumnya  yang
menunjukkan bahwa penggunaan
media flipbook dapat

meningkatkan minat, motivasi,

dan partisipasi peserta didik
dalam pembelajaran.

Media pembelajaran flipbook
memiliki beberapa kelebihan yang
dapat meningkatkan keaktifan
peserta didik. Pertama, flipbook
dapat menarik minat peserta didik
karena tampilannya yang menarik
dan interaktif. Kedua, flipbook
dapat membantu peserta didik
memahami  materi  pelajaran
dengan lebih mudah karena
dilengkapi dengan berbagai fitur
multimedia. Ketiga, flipbook dapat
mendorong peserta didik untuk
lebih aktif dalam pembelajaran
karena mereka dapat berinteraksi
dengan materi pelajaran secara
langsung.

Berdasarkan  penelitian  yang
dilakukan, peningkatan keaktifan
peserta didik dalam pembelajaran
IPAS melalui pengembangan
media pembelajaran flipbook
berbasis PJBL diduga disebabkan
oleh beberapa faktor, yaitu:

1. Media Flipbook yang Menarik
dan Interaktif

Media flipbook memiliki tampilan
yang menyerupai buku digital
dengan halaman yang dapat
dibolak-balik secara interaktif. Hal

ini membuat pembelajaran lebih
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menarik dan tidak membosankan
bagi peserta didik. Selain itu,
media flipbook dapat dilengkapi
dengan berbagai multimedia
seperti gambar, video, dan audio
yang dapat membantu peserta
didik dalam memahami materi
pelajaran. Multimedia tersebut
dapat membuat pembelajaran
lebih  mudah dipahami dan
berkesan bagi peserta didik.

2. Model Pembelajaran PJBL
Model pembelajaran PJBL
memberikan kesempatan bagi
peserta didik untuk belajar secara
aktif dan kreatif. Pada model
pembelajaran ini, peserta didik
dihadapkan pada suatu proyek
yang harus mereka selesaikan.
Hal ini mendorong peserta didik
untuk lebih aktif dalam belajar,
berpikir kritis, dan bekerja sama
dengan teman sekelas.
Pembelajaran dengan model
PJBL membuat peserta didik
merasa lebih terlibat dalam proses
belajar mengajar. Mereka tidak
hanya menerima informasi dari
guru, tetapi juga harus aktif
mencari informasi, memecahkan
masalah, dan menghasilkan
karya. Hal ini membuat

pembelajaran lebih bermakna dan

berkesan bagi peserta didik.

3. Bimbingan dan Motivasi Guru

Guru memiliki peran penting

dalam meningkatkan keaktifan

peserta  didik. Guru yang

memberikan  bimbingan  dan

motivasi yang baik kepada

peserta didik akan membuat

mereka lebih semangat dan

antusias dalam belajar.

Guru dapat memberikan

bimbingan dan motivasi dengan

berbagai cara, seperti:

o Memberikan penjelasan materi
yang jelas dan menarik

o Memberikan tugas-tugas yang
menantang dan sesuai dengan
kemampuan peserta didik

e Memberikan apresiasi dan
penghargaan kepada peserta
didik yang berprestasi

e Menciptakan suasana belajar
yang kondusif dan
menyenangkan

Penggunaan model pembelajaran

PJBL juga berkontribusi terhadap

peningkatan keaktifan peserta

didik. PJBL

kesempatan kepada peserta didik

memberikan

untuk belajar secara aktif dan
mandiri. Dalam PJBL, peserta
didik dihadapkan pada sebuah
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proyek yang harus diselesaikan
secara berkelompok. Hal ini dapat
meningkatkan motivasi,
kreativitas, dan kerjasama peserta
didik. Untuk mewujudkan proses
pembelajaran yang
menyenangkan, guru  harus
mampu merancang pembelajaran
dengan baik, memilih materi yang
tepat, serta  memilih  dan
mengembangkan strategi yang
dapat melibatkan siswa secara

optimal.(Masitoh, 2022).

E. Kesimpulan

Pengembangan media
pembelajaran flipbook pada mata
pelajaran IPAS berbasis PJBL terbukti
efektif untuk meningkatkan keaktifan
peserta didik. Media pembelajaran
flipbook memiliki beberapa kelebihan
yang dapat menarik minat, membantu
pemahaman materi pelajaran, dan
mendorong peserta didik untuk lebih
aktif dalam pembelajaran. Kelebihan
dan kekurangan dari produk yang
telah dikembangkan termasuk
flipbook

menggunakan model pembelajaran

praktikum yang

berbasis proyek dalam pembelajaran
di kelas V SD Negeri 2 Batursari.
Flipbook praktikum adalah e-modul
yang berbentuk flipbook yang berisi

petunjuk penggunaan modul, cek
penugasan kompetensi, dan
glosarium yang membantu siswa
memahami materi. Dengan bahan ajar
flipbook praktikumini, diharapkan guru
dan siswa saling bertukar pikiran
untuk membantu dan mempermudah
dalam memahami konsep dalam
mencapai
diharapkan.(Lukmana & Astuty, 2022)

Berdasarkan hasil

kompetensi yang

analisis,
bahan ajar flipbook yang
menggunakan model pembelajaran
berbasis proyek (PJBL) untuk
pembelajaran di kelas V SD Negeri 2
Batursari telah  dievaluasi dan
divalidasi berdasarkan data yang ada
sehingga dapat dianggap sangat valid
dan dapat digunakan sebagai sumber
belajar. Hasil penilaian validator juga
menunjukkan bahwa produk yang
dikembangkan ini layak digunakan
dalam pembelajaran IPAS. Dengan
demikian, produk tersebut memiliki
kualitas yang sangat valid dan layak

digunakan.(Faizah et al., 2023)
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