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ABSTRACT 

The lack of availability of teaching materials that suit the needs of students, the 
variety of tools and media in learning activities is still limited. The purpose is to 
determine the feasibility and response of students to the E-LKPD developed. The 
method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE development 
model. The subject of this study is a second grade student of SDN Ciawi 03. The 
data collection instrument used was a validation questionnaire given to 3 validators, 
1 material expert, 1 linguist, 1 media expert and a student response questionnaire. 
The results of validation by experts obtained the feasibility that the Wordwall-based 
E-LKPD  is 84% from material experts with the Valid category, the average from 
linguists is 100% with the Valid category, and the average acquisition from media 
experts is 93% with the Valid category. The results of the students' response to the 
Wordwall-based E-LKPD  obtained a percentage of 84% with the Valid category. 
Based on the results of the overall data analysis, it can be concluded that the 
Wordwall-based E-LKPD  developed is declared Valid and can be used in learning 
activities. 
 
Keywords: e-LKPD, Wordwall, Getting to Know the Characteristics and Physical 
Characteristics of the Home and Elementary School Environment 

ABSTRAK 

Minimnya ketersediaan bahan ajar yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik, 
variasi alat dan media dalam kegiatan pembelajaran masih terbatas. Tujuan untuk 
mengetahui kelayakan dan respon peserta didik terhadap E-LKPD yang 
dikembangkan. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 
dengan model pengembangan ADDIE. Subjek penelitian ini merupakan peserta 
didik kelas II SDN Ciawi 03. Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah 
angket Validasi yang diberikan kepada 3 validator, 1 ahli materi, 1 ahli bahasa, 1 
ahli media dan angket respon peserta didik. Hasil validasi oleh ahli diperoleh 
kelayakan bahwa E-LKPD berbasis Wordwall yaitu rata-rata perolehan dari ahli 
materi 84% dengan kategori Valid, perolehan rata-rata dari ahli bahasa 100% 
dengan kategori Valid, dan perolehan rata-rata dari ahli media 93% dengan kategori 
Valid. Hasil dari respon peserta didik terhadap E-LKPD berbasis Wordwall 
memperoleh presentase sebesar 84% dengan kategori Valid. Berdasarkan hasil 
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analisis data keseluruhan maka dapat disimpulkan bahwa E-LKPD berbasis 
Wordwall yang dikembangkan dinyatakan Valid dan dapat digunakan dalam 
kegiatan pembelajaran. 
 
Kata Kunci: e-LKPD, Wordwall, Mengenal Karakteristik dan Karakteristik Fisik 
Lingkungan Rumah dan Sekolah Dasar 
 
A. Pendahuluan  

Kegiatan belajar mengajar 

merupakan salah satu faktor penting 

yang menentukan kualitas sumber 

daya manusia dan kemajuan bangsa. 

Proses pembelajaran ini mempunyai 

kapasitas untuk menghasilkan ide-ide 

kreatif dan inovatif yang berkembang 

secara dinamis dari waktu ke waktu. 

Pengembangan kurikulum merupakan 

salah satu alat untuk meningkatkan 

mutu pendidikan.  

Dalam kegiatan belajar 

mengajar di Indonesia memiliki suatu 

perangkat pembelajaran yang berisi 

RPP, Bahan Ajar, Media 

Pembelajaran, LKPD, dan Lembar 

Evaluasi. Pembahasan kali ini akan 

mencakup mengenai media yang 

digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran.  Jika media merupakan 

sumber belajar, maka media dapat 

diartikan secara luas sebagai orang, 

benda, atau peristiwa yang 

memungkinkan peserta didik 

memperoleh pengetahuan dan 

keterampilan.  

Media pendidikan atau media 

pembelajaran semakin tumbuh dan 

berkembang seiring dengan 

berkembangnya teknologi 

pembelajaran. Beberapa 

permasalahan yang sering terjadi di 

dalam kelas adalah Lembar Kerja 

Peserta Didik (LKPD) yang digunakan 

oleh pendidik dalam proses 

pembelajaran masih belum interaktif, 

bahkan ada pula yang hanya 

menggunakan metode tradisional 

sehingga mengakibatkan rendahnya 

motivasi peserta dalam proses 

pembelajaran.  

Dalam kegiatan pembelajaran di 

tingkat sekolah dasar, penggunaan 

LKPD yang interaktif menjadi penting 

karena usia peserta didik sekolah 

dasar termasuk dalam tahap 

operasional tertentu. Keterbatasan 

buku pelajaran sebagai pegangan 

peserta didik untuk bisa dibawa 

pulang oleh masing-masing peserta 

didik, membuat minat belajar peserta 

didik menjadi kurang. Selain itu, pihak 

sekolah belum memfasilitasi 

pembuatan LKPD, buku ajar/bahan 
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ajar untuk peserta didik dalam rangka 

mengatasi kekurangan buku 

pelajaran. Pengembangan LKPD 

perlu dilakukan di sekolah ini karena 

LKPD berfungsi menjadi pedoman 

dan dapat melatih peserta didik untuk 

terus mengulang pembelajaran yang 

sudah dipelajari dan akan dipelari.  

Berdasarkan uraian diatas, 

dalam penyusunan LKPD diharapkan 

dapat menghasilkan kualitas LKPD 

yang baik dan dapat mengarahkan 

peserta didik untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam proses 

pembelajaran agar tidak berpusat 

pada guru.   

Setelah wawancara yang sudah 

dilakukan dengan wali kelas II SDN 

Ciawi 03 Kecamatan Ciawi yaitu 

Bapak Yudi Sukendar, S.Pd. Beliau 

biasanya dalam pembuatan LKPD 

masih menggunakan buku cetak yang 

dibuat olehnya sendiri, dimana 

didalamnya tampilan yang diberikan 

kurang berwarna. Sehingga LKPD 

yang diberikan masih monoton dan 

kurang interaktif membuat peserta 

didik memiliki minat dan semangat 

yang rendah dalam mengerjakan 

LKPD yang diberikan. Belum adanya 

LKPD interaktif menggunakan 

teknologi yang digunakan oleh guru, 

membuat peserta didik kesulitan 

mempelajari dan mengerjakan soal-

soal yang ada di Lembar Kerja 

Peserta didik (LKPD). Untuk itu perlu 

adanya LKPD yang terstruktur dan 

mudah dipahami bagi peserta didik 

untuk mengurangi kesulitannya. Salah 

satu cara untuk mencapai adalah guru 

harus bisa membuat LKPD yang 

interaktif bagi peserta didik, karena itu 

peserta didik dianggap berhasil dalam 

studinya apabila mampu menghafal 

banyak fakta dan dapat 

mengkomunikasikan fakta tersebut 

kepada orang lain atau 

menggunakannya untuk menjawab 

pertanyaan.  

Berdasarkan latar belakang 

yang telah dipaparkan, maka peneliti 

tertarik akan mengkaji permasalahan 

tersebut melalui penelitian dengan 

judul “Pengembangan E-LKPD 

Berbasis Wordwall Pada Materi 

Mengenal Karakteristik dan Ciri-Ciri 

Fisik Lingkungan Rumah dan Sekolah 

di Sekolah Dasar”. Antik et al., (2023) 

menyatakan bahwa E-LKPD 

merupakan lembar kerja peserta didik 

berbentuk elektronik yang salah 

satunya memadukan ilmu 

pengetahuan dan teknologi dalam era 

modern, sehingga dapat meningkat 

minat peserta didik serta membuat 

peserta didik mengetahui manfaat 
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teknologi agar dapat 

memanfaatkannya dalam kegiatan 

pembelajaran menjadi lebih interaktif.  

E-LKPD merupakan lembar 

kerja peserta didik berbentuk 

elektronik salah satunya untuk 

menyatukan antara ilmu pengetahuan 

dengan teknologi pada era IPTEK 

supaya peserta didik tidak hanya 

mengetahui cara menggunakan saja 

tetapi harus mengetahui sebagian dari 

manfaat teknologi agar bisa 

dimanfaatkan peserta didik dalam 

belajar, E-LKPD juga membuat 

peserta didik dapat melihat materi dan 

soal-soal dari mana saja atau interaksi 

multiarah serta peserta didik dapat 

menggunakan gawai atau smartphone 

mereka dalam pembelajaran, bukan 

sekedar bermain games atau media 

sosial, dan penyajian materi dan soal-

soal pada E-LKPD lebih menarik yang 

dapat meningkatkan minat belajar 

peserta didik (Purnama & Suparman, 

2020). 

Pengembangan E-LKPD ini 

menggunakan wordwall sebagai 

teknologi yang digunakan, Puspita & 

Dewi,. (2020) menyatakan bahwa 

wordwall merupakan aplikasi website 

yang disajikan dalam bentuk 

permainan yang bertujuan untuk 

mengikut sertakan peserta didik 

dalam menjawab kuis, diskusi, dan 

survei dan dapat digunakan sebagai 

sarana pembelajaran, referensi 

pembelajaran, dan instrumen atau alat 

penilaian bagi  guru dan  peserta didik. 

 

B. Metode Penelitian  
Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini merupakan research and 

development (R&D). Metode 

penelitian dan pengembangan 

(research and development) 

merupakan metode penelitian untuk 

mendapatkan produk sesuai dengan 

yang diinginkan dan menguji 

keefektifannya. (Widodo & Hanifah, 

n.d.) berpendapat bahwa metode 

penelitian dan pengembangan 

merupakan metode penelitian yang 

digunakan sebagai proses 

pengembangan produk baru atau 

penyempurnaan produk yang sudah 

ada dan produk tersebut dapat 

dipertanggungjawabkan. Produk 

dapat dihasilkan dengan 

menggunakan penelitian yang bersifat 

analisis kebutuhan (digunakan 

metode survei atau kualitatif) dan 

keefektifan produk tersebut dapat 

teruji agar berfungsi di masyarakat 

luas, maka diperlukan penelitian untuk 

menguji keefektifan produk tersebut. 

Model pengembangan yang 
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digunakan penelitian ini adalah 

ADDIE, dalam pengembangan produk 

butuh tujuan agar langkah-langkah 

dan tahapan pengembangan bisa 

menjadi terarah. Terdapat lima 

prosedur dalam model ini, yaitu 1) 

Analyze, 2) Design, 3) Development, 

4) Implementation, 5) Evaluation. 

Proses pengumpulan data 

menggunakan 3 cara yaitu angket, 

observasi, dan wawancara. Angket ini 

nanti ditunjukkan untuk penilaian 

validasi oleh ahli dan responden 

peserta didik. Sementara itu observasi 

dan wawancara digunakan pada 

tahap analisis kebutuhan. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Penelitian yang dilaksanakan 

guna mengembangkan E-LKPD 

berbasis wordwall dengan materi 

mengenal karakteristik dan ciri-ciri 

fisik lingkungan rumah dan sekolah di 

kelas II SDN Ciawi 03. Model yang 

digunakan dalam pengembangan ini 

yaitu ADDIE, analyze, design, 

development, implementation, and 

evaluation.  

Penggunaan E-LKPD berbasis 

wordwall dapat meningkatkan 

semangat dan minat belajar peserta 

didik. Pengembangan ini 

mendapatkan validasi oleh para ahli 

diantaranya ahli materi, ahli bahasa, 

dan ahli media untuk menguji 

kelayakan mengenai produk yang 

sudah dibuat. 

Validasi pertama dilakukan oleh 

ahli materi untuk menguji kelayakan 

mengenai materi yang dicantumkan 

pada produk yang dibuat, metode 

yang digunakan untuk pengambilan 

data menggunakan angket validasi 

yang terdiri dari 9 butir penilaian 

tentang kesesuaian materi yang 

diberikan kepada peserta didik 

menggunakan skala likert 1-5. Dalam 

tahap validasi dengan ahli materi 

peneliti melakukan uji coba validasi 

sebanyak 1 kali validasi, hingga 

akhirnya materi dapat dinyatakan 

valid. Hasil validasi yang didapat dari 

ahli materi menunjukkan bahwa E-

LKPD berbasis wordwall berada pada 

kriteria sangat layak, dengan 

memperoleh nilai 84% yang artinya 

Valid dan produk pengembangan ini 

dapat digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran yang bertujuan untuk 

meningkatkan semangat dan minat 

belajar peserta didik. 

Lalu validasi selanjutnya 

dilakukan oleh ahli bahasa dalam 

pengembangan E-LKPD berbasis 

wordwall ini bertujuan untuk 

memberikan penilaian mengenai 
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kaidah penulisan yang sesuai dengan 

EYD yang terdapat dalam E-LKPD 

berbasis wordwall. Pada tahap 

validasi dengan ahli bahasa peneliti 

menerima 2 kali revisi untuk produk 

yang dibuat dan perbaikan pada 

produk terkait dengan penggunaan 

bahasa yang terdapat pada E-LKPD. 

Pengambilan data dilakukan dengan 

mengisi kuisioner yang terdiri dari 9 

soal dan menggunakan skala likert 1-

5. Setelah E-LKPD berbasis wordwall 

diperbaiki sebanyak 2 kali 

berdasarkan saran yang diberikan 

oleh ahli bahasa, maka E-LKPD 

dinyatakan layak oleh ahli dan dapat 

digunakan untuk kegiatan 

pembelajaran. Adapun hasil penilaian 

terkait produk oleh ahli bahasa 

memperoleh nilai 100% yang artinya 

Valid.  

Validasi selanjutnya dilakukan 

oleh ahli media untuk menilai 

seberapa layak media yang 

digunakan dalam E-LKPD berbasis 

wordwall untuk kegiatan 

pembelajaran. Dalam tahap validasi 

dengan ahli media, peneliti menerima 

2 kali revisi dan perbaikan terkait 

dengan penggunaan media yang ada 

dalam E-LKPD. Proses pengambilan 

data menggunakan angket kuisioner 

dan terdiri dari 11 butir soal 

menggunakan skala likert 1-5, hingga 

akhirnya media dinyatakan valid. 

Setelah mendapatkan masukan untuk 

perbaikan E-LKPD berbasis wordwall 

dan sudah diperbaiki, lalu peneliti 

memperoleh penilaian sebesar 93% 

yang artinya Valid dan dinyatakan 

layak untuk diuji cobakan dengan 

revisi sesuai dengan saran dari ahli 

media. 
Tabel 1. Hasil Rekapitulasi Validasi Ahli 

No Responden Jumlah 
Butir 

Skor 
Maksimum 

Skor 
yang 

Didapat 

Presentase 
Penilaian 

1. Ahli Materi 9 45 42 84% 
2. Ahli Bahasa 9 45 45 100% 
3. Ahli Media 11 55 51 93% 
Rata-rata Presentase Penilaian 92% 

 
Berdasarkan tabel di atas, 

setelah melakukan validasi terhadap 

produk E-LKPD berbasis wordwall 

oleh para ahli maka diperoleh 

penilaian yaitu ahli materi 

mendapatkan penilaian sebesar 84%, 

ahli bahasa mendapatkan penilaian 

sebesar 100%, dan ahli media 

mendapatkan penilaian sebesar 93%. 

Setelah melakukan rekapitulasi 

terhadap penilaian yang dilakukan 

oleh ketiga ahli makan didapatkan 

hasil rata-rata sebesar 92% terhadap 

produk E-LKPD berbasis wordwall. 

Selanjutnya dilakukan analisis 

respon yang diberikan oleh peserta 

didik dapat dilakukan untuk 

mengetahui bagaimana tanggapan 
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peserta didik terhadap pembelajaran 

yang dilakukan dengan menggunakan 

E-LKPD berbasis wordwall yang 

dianalisis menggunakan skala likert. 

Skala likert adalah skala yang dapat 

digunakan untuk sikap, pendapat, 

serta presepsi seseorang. Respon ini 

terdari 5 penilaian yaitu 1 = Sangat 

Tidak Baik, 2 = Tidak Baik, 3 = Cukup 

Baik, Skor 4 = Baik, 5 = Sangat Baik. 

Hasil dari penilaian yang diberikan 

oleh peserta didik untuk E-LKPD 

berbasis wordwall yang diambil 

melalui angket dapat dianalisis 

dengan rumus berikut: 

 
Dalam penelitian ini, seorang 

peneliti dapat melakukan hingga 

tahap ujicoba sebuah produk terlebih 

dahulu yang akan diikuti oleh peserta 

didik sebanyak 26 orang kelas II-A 

SDN Ciawi 03 dengan latar belakang 

dan kemampuan akademik yang 

berbeda-beda untuk menilai dan 

menggunakan E-LKPD berbasis 

wordwall.  

Setelah melakukan ujicoba lalu 

didapatkan data dari hasil perhitungan 

yang sudah ada dilakukan, maka 

presentase penilaian rata-rata dari 

seluruh ujicoba yang sudah 

dilaksanakan dan diberikan oleh 

peserta didik maka hasilnya adalah 

sebesar  

84%. Maka dengan ini, E-

LKPD berbasis wordwall dapat 

dikatakan “Sangat Layak”. 

 
 

Gambar 1. Hasil Validasi dan Respon 
Peserta Didik 

 
Pengembangan E-LKPD 

berbasis wordwall dibuat dengan 

tujuan karena perlu adanya 

perubahan pada sebuah media 

pembelajaran dengan memanfaatkan 

teknologi yang semakin berkembang. 

Karena di sekolah, guru masih 

menggunakan media yang berbentuk 

cetak, yang membuat kurangnya 

minat dan semangat belajar dari 

peserta didik pada saat kegiatan 

pembelajaran dikarenakan LKPD 

yang dibuat guru terkadang masih 

menggunakan warna dan gambar 

yang kurang berwarna dan bervariasi 

dan kurang melibatkan peserta didik 

yang hanya menyimak penjelasan 

yang diberikan oleh guru. 
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Dengan adanya hal tersebut 

tentu tidak sesuai dengan 

pembelajaran pada mata pelajaran 

PPKn yang dimana seharusnya guru 

melibatkan peserta didik ketika 

kegiatan pembelajaran dilaksanakan. 

Kesimpulannya, dengan dilakukannya 

pengembangan ini maka dapat 

meningkatkan minat dan semangat 

peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran seperti 

mengembangkan media 

pembelajaran yang ada di kelas salah 

satunya yaitu mengembangkan 

LKPD. Dan tujuan dikembangkannya 

LKPD ini karena suatu lembar kerja 

yang di dalamnya berisi informasi 

yang diberikan oleh guru kepada 

peserta didik agar terjadinya interaksi 

ketika peserta didik mengerjakan 

suatu aktifitas yang diberikan 

mengenai hasil belajar untuk 

mencapai sebuah tujuan. 

Dengan adanya pengembangan 

E-LKPD berbasis wordwall, membuat 

perangkat pembelajaran yang 

digunakan menjadi interaktif. Karena, 

di dalam wordwall terdapat banyak 

pilihan mengenai games yang akan 

digunakan serta tampilan yang dapat 

dipilih sesuai dengan minat sendiri. 

Peneliti membuat E-LKPD dan 

dikembangkan dengan menggunakan 

model ADDIE (analyze, design, 

development, implementation, and 

evaluation). 

Tahapan pertama dari model 

pengembangan ini yaitu tahapan 

analisis pada E-LKPD berbasis 

wordwall. Pada tahapan ini peneliti 

melakukan pengumpulan data dan 

analisis kebutuhan awal yang 

dilakukan kepada peserta didik dan 

guru untuk kelas II SDN Ciawi 03, 

yang dibutuhkan yaitu mengenai 

media, minat, dan kemampuan dari 

peserta didik pada saat kegiatan 

pembelajaran. Teknik yang digunakan 

pada tahapan ini yaitu melakukan 

observasi dan wawancara.  

Hal pertama yang dilakukan 

yaitu melaksanakan kegiatan 

observasi ke dalam kelas dan 

mengamati media yang digunakan 

oleh guru pada saat kegiatan 

pembelajaran dan juga tanggapan 

yang diberikan peserta didik ketika 

pembelajaran dilakukan. Lalu 

melakukan wawancara dengan guru 

kelas II SDN Ciawi 03 secara 

langsung, dan setelah data 

didapatkan peneliti melakukan 

analisis pada data tersebut untuk 

dijadikan sumber pada produk yang 

akan dikembangkan.  
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Setelah melakukan wawancara 

dan observasi, hasil yang didapat 

yaitu materi yang disampaikan oleh 

guru bisa dikirim melalui grup 

whatsapp dan melakukan penugasan 

yang diberikan kepada peserta didik. 

Dan LKPD yang digunakan hanya 

buku tematik sehingga membuat 

peserta didik merasa jenuh pada saat 

kegiatan pembelajaran. 

Perencanaan yang menetapkan 

materi, tujuan, dan rancangan produk 

E-LKPD yang akan dibuat dengan 

mengkombinasikan dengan gambar, 

warna, dan tulisan yang sesuai 

dengan kebutuhan. Materi yang 

digunakan untuk membuat E-LKPD ini 

yaitu untuk kelas II mata Pelajaran 

PPKn BAB 4 mengenai Mengenal 

Karakteristik dan Ciri-ciri Fisik 

Lingkungan Rumah dan Sekolah.  

Proses pembuatan E-LKPD ini 

yaitu tahap pengembangan produk. 

Setelah pembuatan produk dilakukan 

tahap pengembangan pada E-LKPD 

berbasis wordwall ini dengan 

menambahkan gambar serta 

pemberian background untuk 

membuat produk semakin menarik. 

Dan produk yang dibuat ini sesuai 

dengan materi pembelajaran dan 

karakteristik peserta didik. 

Implementasi terhadap E-LKPD 

yang sudah divalidasi oleh ahli dan 

diuji cobakan kepada peserta didik. Uji 

coba ini dilakukan dengan cara 

peneliti mengajar langsung kepada 

peserta didik menggunakan E-LKPD 

agar meningkatnya minat dan daya 

tarik peserta didik dalam kegiatan 

pembelajaran. Peserta didik diminta 

mengerjakan E-LKPD yang diberikan 

dan mencoba proses penggunaannya 

langsung secara mandiri dan 

dibimbing oleh peneliti pada saat 

kegiatan berlangsung. Setelah proses 

pengerjaan E-LKPD lalu peserta didik 

diminta ketersediaannya untuk 

mengisi kuesioner yang sudah dibuat 

oleh peneliti.  

Evaluasi proses penilaian 

mengetahui kualitas produk E-LKPD 

berbasis wordwall yang sudah 

dikembangkan dengan hasil uji coba 

yang dilakukan kepada peserta didik. 

Tahap evaluasi ini dilakukan dengan 

Teknik kuesioner yang diberikan 

kepada dosen ahli, guru, dan peserta 

didik kelas II SDN Ciawi 03. Evaluasi 

ini dilakukan oleh dosen ahli untuk 

mengetahui kelayakan pada produk 

yang dibuat, lalu kepada guru untuk 

mengetahui apakah produk sudah 

sesuai dengan materi yang dipelajari 

oleh peserta didik, sedangkan 
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evaluasi yang dilakukan kepada 

peserta didik digunakan untuk 

mengetahui mengenai minat belajar 

dan daya tarik peserta didik terhadap 

produk yang sudah dibuat. 

 
D. Kesimpulan 

Pengembangan suatu media 

pembelajaran yang digunakan di kelas 

peneliti memilih untuk melakukan 

pembuatan produk pengembangan E-

LKPD berbasis wordwall pada materi 

Mengenal Karakteristik dan Ciri-ciri 

Fisik Lingkungan Rumah dan Sekolah 

di kelas II SDN Ciawi 03.  Model yang 

digunakan untuk pengembangan ini 

yaitu model ADDIE (analyze, design, 

develpoment, implementation, and 

evaluation) dengan menggunakan 

seluruh tahapannya untuk produk 

yang dibuat. 

Hasil yang didapat dari 

penelitian pada produk E-LKPD 

berbasis wordwall ini membuktikan 

bahwa produk layak untuk digunakan 

sebagai media dalam kegiatan 

pembelajaran. Berdasarkan skor 

penilaian yang telah diberikan oleh 

para ahli (ahli materi, ahli bahasa, dan 

ahli media), skor yang diberikan oleh 

ahli materi mendapatkan presentase 

84% dengan kriteria sangat layak, 

skor penilaian yang diberikan oleh ahli 

bahasa mendapatkan presentase 

100% dengan kriteria sangat layak, 

dan skor yang diberikan oleh ahli 

media mendapatkan presentase 93% 

dengan kriteria sangat layak.  

Setelah mendapatkan hasil 

validasi yang diberikan oleh para ahli 

dan diuji cobakan kepada peserta 

didik, maka peneliti dapat 

menyimpullkan bahwa produk E-

LKPD berbasis wordwall ini sangat 

layak untuk digunakan sebagai media 

dalam kegiatan pembelajaran. 
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