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ABSTRACT

This research intends to develop a Wordwall Web-based E-LKPD with the material
"My Indonesian Form" for class V students at SDN Sentul 04 Blitar City, determine
the feasibility of the developed Wordwall Web-based E-LKPD, and determine the
effectiveness of using the Wordwall Web-based E-LKPD in learning the material "
"My Indonesian Shape" for fifth grade students at SDN Sentul 04, Blitar City. A
research and development (R&D) approach with the ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation) development model was used in this
research. It is hoped that the results of this research will be able to increase students’
interest and motivation in learning, facilitate more interactive and enjoyable learning,
provide effective alternative learning media, and improve the quality of teaching and
learning in schools through the use of technology-based learning media.

Keywords: wordwall web, E-LKPD, bentuk indonesiaku, learning media
ABSTRAK

Penelitian ini bermaksud mengembangkan E-LKPD berbasis Wordwall Web materi
"Bentuk Indonesiaku" untuk siswa kelas V SDN Sentul 04 Kota Blitar, mengetahui
kelayakan E-LKPD berbasis Wordwall Web yang dikembangkan, dan mengetahui
efektivitas penggunaan E-LKPD berbasis Wordwall Web dalam pembelajaran
materi "Bentuk Indonesiaku" untuk siswa kelas V SDN Sentul 04 Kota Blitar.
Pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D) bermodel pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) digunakan
pada penelitian ini. Hasil penelitian ini diharap mampu menaikkan minat dan
motivasi belajar siswa, memfasilitasi pembelajaran yang lebih interaktif dan
menyenangkan, menyediakan alternatif media pembelajaran yang efektif, serta
meningkatkan kualitas belajar mengajar di sekolah melalui pemanfaatan media
belajar berbasis teknologi.

Kata Kunci: wordwall web, E-LKPD, bentuk indonesiaku, media pembelajaran
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A.Pendahuluan

Kemajuan teknologi saat ini
sudah memberi dampak yang
signifikan pada ranah pendidikan.
Berbagai inovasi pembelajaran telah
dikembangkan, salah satunya adalah
pemanfaatan media digital dalam
proses pembelajaran. Salah satu
media digital yang bisa dipergunakan
berupa Wordwall, sebuah web yang
menyediakan berbagai fitur interaktif
yang bisa dimanfaatkan dalam
pembelajaran. Pada proposal skripsi
ini, peneliti akan mengembangkan
Electronic Lembar Kerja pada Peserta
Didik (E-LKPD) berbasis Wordwall
Web materi "Bentuk Indonesiaku"”
teruntuk siswa kelas V SDN Sentul 04
Kota Blitar. Materi "Bentuk
Indonesiaku" merupakan salah satu
materi pada pelajaran llmu
Pengetahuan Sosial (IPS) yang
membahas tentang keberagaman
budaya, suku, dan adat istiadat di
Indonesia. Melalui pengembangan E-
LKPD berbasis Wordwall Web,
diharap mampu memperbaiki minat
dan motivasi belajar siswa, serta
memfasilitasi pembelajaran yang lebih
interaktif serta menyenangkan.

Berdasarkan hasil observasi
juga wawancara bersama guru kelas
V SDN Sentul 04 Kota Blitar,

ditemukan adanya permasalahan saat
pembelajaran, diantaranya:
kurangnya variasi media yang
digunakan, sehingga belajar mengajar
cenderung monoton; siswa kurang
semangat dan cepat bosan ketika
mengikuti belajar mengajar,
khususnya pada materi "Bentuk
Indonesiaku"; dan kurang adanya
pengembangan E-LKPD berbasis
Wordwall Web materi "Bentuk
Indonesiaku" di SDN Sentul 04 Kota
Blitar.

Penelitian ini diharap untuk:
mengembangkan E-LKPD berbasis
"Bentuk
Indonesiaku" untuk siswa kelas V
SDN Sentul 04 Kota Blitar;
E-LKPD

Wordwall Web  yang

Wordwall Web materi

mengetahui  kelayakan
berbasis
dikembangkan dan  mengetahui

E-LKPD
berbasis Wordwall Web dalam
"Bentuk
Indonesiaku" untuk siswa kelas V
SDN Sentul 04 Kota Blitar. Penelitian

ini diharap mampu bermanfaat bagi

efektivitas ~ penggunaan

pembelajaran materi

siswa, bahkan guru, serta sekolah,
seperti meningkatkan minat juga
motivasi belajar siswa, memfasilitasi
pembelajaran yang interaktif dan
menyenangkan, memberikan

alternatif media pembelajaran efektif,
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serta meningkatkan kualitas
pembelajaran dari sekolah melalui
penggunaan media pembelajaran

berbasis teknologi.

B. Metode Penelitian

Dalam penelitian ini, pendekatan
penelitian dan pengembangan atau
Research and Development (R&D)
bermodel pengembangan ADDIE
(Analysis,

Design, Development,

Implementation, Evaluation)
dipergunakan. Tahap analisis terdiri
dari  analisis kebutuhan  untuk
mengidentifikasi permasalahan
pembelajaran di kelas V SDN Sentul
04 Kota Blitar, analisis karakteristik
siswa, serta analisis kurikulum dan
kompetensi dasar yang sesuai
dengan materi "Bentuk Indonesiaku".
Pada tahap perancangan, tujuan
pembelajaran dan indikator
pencapaian kompetensi ditentukan,
konsep dan struktur E-LKPD berbasis
Wordwall Web dirancang, serta
instrumen penilaian kelayakan
disusun. Selanjutnya, pada tahap
pengembangan, E-LKPD berbasis
Wordwall Web dikembangkan sesuai
rancangan dan dilaksankan validasi
oleh ahli materi dan media guna
menilai kelayakan, serta dilakukan

revisi seperti saran juga masukan

validator. Tahap implementasi
meliputi uji coba terbatas pada siswa
kelas V SDN Sentul 04 Kota Blitar dan
pengumpulan data terkait respon dan
penggunaan  E-LKPD
berbasis Wordwall Web. Pada tahap

evaluasi, data yang diperoleh dari

efektivitas

tahap implementasi dianalisis, revisi
akhir dilakukan, dan laporan penelitian
disusun. Teknik mengumpulkan data
yang dipergunakan terdiri  dari
wawancara, observasi, dan angket,
dengan instrumen yaitu lembar
validasi ahli materi juga media, angket
respon siswa, serta tes hasil belajar.
Data yang terkumpul akan dianalisis
deskriptif kuantitatif untuk mengetahui
kelayakan dan efektivitas penggunaan
E-LKPD berbasis Wordwall Web.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Berdasarkan hasil observasi,
ditemukan bahwa ketertarikan siswa
dalam  pembelajaran  cenderung
kurang. Hal ini disebabkan oleh guru
yang kurang menggunakan variasi
media pembelajaran, terkhusus pada
lembar kerja untuk peserta didik
(LKPD). Guru hanya menggunakan
papan atau media kertas saja,
sehingga siswa cenderung asal dalam
Padahal,

pembelajaran yang efektif dan

mengerjakan tugas.
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berhasil membutuhkan umpan balik
dalam proses pembelajaran.
Karenanya, peneliti mengembangkan
media pembelajaran E-LKPD berbasis
Wordwall Web dengan
mempergunakan metode penelitian
Research and Development (RnD)
serta model ADDIE (analysis, design,
development, implementation, dan
evaluation). Penelitian ini diharap
untuk mengembangkan lembar kerja
untuk peserta didik yang awalnya non
elektronik menjadi berbasis elektronik,
sehingga media Wordwall dapat
digunakan dalam proses
pembelajaran. Penjelasan mengenai
hasil penelitian akan diuraikan
sebagai berikut.
1. Analysis
Penelitian ini  dilaksanakan
untuk siswa kelas V SDN Sentul 04
Kota Blitar. Melalui wawancara dan
observasi awal, peneliti melakukan
analisis untuk mengetahui
problematika dalam proses
pembelajaran. Hasil analisis
tersebut digunakan sebagai acuan
dan pertimbangan dalam
pengembangan media
pembelajaran. Peneliti menemukan
bahwa guru hanya menggunakan
papan dan kertas dalam
pembelajaran, hingga  kurang

menarik minat siswa. Oleh karena
nya, peneliti mengembangkan E-
LKPD berbasis Wordwall Web
sebagai solusi. Media
pembelajaran ini berbentuk game
edukatif yang diharap bisa
meningkatkan ketertarikan siswa
ketika proses pembelajaran.

. Design

Tahap desain, peneliti
mengembangkan desain media
yang akan digunakan untuk
pembelajaran materi bentuk
Indonesiaku. Dalam proses
pengembangan ini, peneliti juga
memanfaatkan Google Sites untuk
memudahkan  pengelolaan E-
LKPD. Langkah-langkah
pembuatan E-LKPD  berbasis
Wordwall Web sebagai berikut.

a. Menyiapkan Capaian
Pembelajaran dan  Tujuan
Pembelajaran

Materi "Bentuk Indonesiaku"

mencakup peta, letak geografis,

Indonesia yang merupakan

negara maritim dan agraris.

Setelah menetapkan cakupan

materi, peneliti merumuskan

tujuan pembelajaran agar siswa
dapat menjelaskan komponen
dan simbol peta melalui gambar,

serta memahami materi dengan
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baik melalui penugasan. Dengan
perumusan tujuan pembelajaran
yang jelas, diharapkan proses
pembelajaran akan berjalan
efektif dan memungkinkan siswa
menguasai materi dengan baik.

. Membuat E-LKPD berbasis
Wordwall Web.

Dalam pembuatan E-LKPD,
peneliti  menggunakan aplikasi
Wordwall. Langkah pertama,
peneliti memanfaatkan dua fitur
yang tersedia, yaitu "Match Up"
dan "Word Search". Fitur "Match
Up" digunakan dengan cara
menyesuaikan atau
mencocokkan jawaban yang
ditarik ke dalam papan soal yang
tertera di sebelah  kanan.
Sementara itu, fitur "Word
Search"  dilakukan  dengan
mencari kata tertentu, misalnya
"Australia", kemudian mengklik
kotak soal yang sesuai dengan
kata tersebut. Pada akhir E-
LKPD, akan tersedia skor dan
waktu pengerjaan bagi siswa.

. Membuat Situs di Google Sites

Pada langkah selanjutnya,
penelitimemasukkan komponen-
komponen yang telah dirancang
pada Google Sites. Peneliti

membuat halaman sampul dan

judul  menggunakan gambar

serta logo Universitas. Pada

halaman kedua, peneliti
memasukkan capaian
pembelajaran, tujuan

pembelajaran, materi, E-LKPD,
dan profil penulis. Penggunaan
Google Sites memudahkan
peneliti dalam merekap isi
materi, sehingga siswa dapat
dengan mudah mengklik setiap
komponennya. Setelah semua
komponen dimasukkan, peneliti
mempublikasikan hasil kerjanya.
Publikasi tersebut akan
menghasilkan sebuah link yang
dapat diakses oleh seluruh
siswa, sehingga mereka dapat
mengerjakan E-LKPD berbasis
Wordwall melalui link tersebut.

3. Development

Tahapan ketiga yaitu
development atau pengembangan.
Tahapan ini, peneliti
mengembangkan produk yang
sudah dirancang sebelum di uji
coba pada siswa. Pengembangan
ini dilakukan dengan melakukan
validasi materi, media, dan bahasa
yang akan menentukan kelayakan
dari produk yang akan diujikan.
Pengembangan E-LKPD berbasis
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Wordwall Web diuraikan sebagai

berikut.

a. Proses pengembangan media E-
LKPD Berbasis Wordwall Web.
1) Sampul atau cover E-LKPD

berbasis Wordwall Web.

Cover E-LKPD berbantuan
google sites yang terdapat
pada tampilan awal terdiri
dari judul dan sub pendukung
(capaian dan tujuan
pembelajaran, belajar yuk,
ayo mengerjakan, serta profil

penulis).

Moot gt Prlebirndn T i kv hoMergidan Pifeds Q

Indonesiaku

Gambar 1 Cover E-LKPD
Berbasis Wordwall Web.
2) Capaian dan Tujuan

Pembelajaran.

Tujuan pembelajaran
dirumuskan setelah peneliti
mengkaji capaian
pembelajaran dari materi

bentuk Indonesiaku.

Gambar 4. Tujuan
Pembelajaran.
3) Materi Pembelajaran

Materi bentuk
Indonesiaku mencakup peta,
letak geografis, negara maritim,
dan negara agraris.

= vl : T
ff_'» ; s i
i o=
Gambar 5. Materi
Pembelajaran

4) E-LKPD
Halaman selanjutnya adalah
E-LKPD yang dibuat dengan
berbasis Wordwall Web. Peneliti
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menggunakan wordwaal berfitur memvalidasi media E-LKPD
match up. berbasis Wordwall Web. Berikut
R X adalah hasil validasi instrumen.
1) Uji Validasi Instrumen Ahli
Media
Untuk melihat kevalidan jumlah

butir instrumen, peneliti

melakukan uji coba validitas
Gambar 6. E-LKPD instrumen. Penilaian pada
5) Profil Penulis lembar validasi instrumen

Halaman terakhir berisikan dilaksanakan oleh lbu  Shofi

profil penulis yang meliputi Nur  Amalia, M.Pd sebagai

biodata dari penulis. dosen pembimbing. Data hasil
—— analisis  digunakan  untuk

- = menentukan  apakah  butir
l!! instrumen valid atau tidak,
f@%“‘" - — = sebelum digunakan untuk uji

li coba  penilaian  E-LKPD
berbasis Wordwall Web. hasil

Gambar 7. Profil Penulis
6) Link Akses validasi instrumen oleh ahli

Pada akhir video akan media memperlihatkan bahwa

terdapat link yang dapat seluruh aspek penilaian, yaitu

diakses untuk E-LKPD ini, format, kejelasan, ketetapan

yakni isi, relevansi, kevalidan isi, dan

https://sites.google.com/view/ ketetapan  bahasa, masing-

mata-pelajaran-ipas/halaman- masing memperoleh

muka persentase diangka 100%. ini

b. Hasil Validasi Instrumen menunjukkan jika secara

Uii validitas instrumen keseluruhan, hasil validasi

dilaksanakan  peneliti  untuk instrumen ahli media mendapat

mengetahui kevalidan dari persentase 100% dan

sebelum butir instrumen berkriteria "Sangat Valid".

dipergunakan untuk menilai atau

200



Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 09 Nomor 04, Desember 2024

2) Hasil Validasi Instrumen Ahli
Media.
Peneliti melakukan uji coba
validitas  instrumen  untuk
mengetahui kevalidan butir
instrumen. Penilaian lembar
validasi dilaksanakan oleh
dosen pembimbing, dan data
analisis digunakan untuk
mengetahui validitas butir
instrumen sebelum dipakai
untuk uji coba E-LKPD
berbasis Wordwall Web.
Hasil validasi instrumen oleh
ahli media memperlihatkan
seluruh  aspek penilaian
mendapatkan persentase
100%, sehingga secara
keseluruhan mendapat -kan
persentase 100% dengan
kriteria "Sangat Valid".

3) Hasil Validasi Instrumen Ahli

Bahasa

Peneliti menguji validitas
instrumen untuk  mengetahui
kevalidannya. Dosen
pembimbing menilai lembar
validasi, dan data analisis
digunakan untuk menentukan
validitas instrumen  sebelum
dipakai untuk uji coba E-LKPD
berbasis Wordwall Web. Hasil

validasi instrumen oleh ahli

media menunjukkan  bahwa
seluruh aspek, meliputi format,
kejelasan, ketetapan isi,
relevansi, kevalidan isi, dan
ketetapan bahasa, masing-
masing memperoleh persentase
100%. Dengan seperti itu, bisa
disimpulkan keseluruhan hasil
validasi instrumen ahli media
mendapatkan persentase 100%
dan berkriteria "Sangat Valid".
4) Hasil Validasi Instrumen
Aspek Keefektifan.
Peneliti melakukan uji coba
validitas instrumen untuk
mengetahui kevalidan butir
instrumen. Dosen
pembimbing melakukan
penilaian lembar validasi,
dan data analisis digunakan
untuk menentukan validitas
instrumen sebelum
dipergunakan uji coba E-
LKPD berbasis Wordwall
Web. Hasil validasi
instrumen oleh ahli media
menunjukkan bahwa
semua aspek, termasuk
format, kejelasan, keteta
pan isi, relevansi, kevalidan
isi, dan ketetapan bahasa,
memperoleh persentase
100%. Secara keseluruhan,
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hasil validasi instrumen
tersebut mendapat persen -
tase 100% dengan kriteria
"Sangat Valid".

D AR

Grafik 1. Hasil Validasi
Instrumen

4. Implementation
a. Uiji Coba Produk

Produk E-LKPD berbasis
Wordwall Web yang telah
valid diujicobakan kepada 28
siswa kelas 5 di SDN Sentul
04 Kota Blitar. Proses uji
coba meliputi pembukaan,
penyampaian materi,
pengerjaan E-LKPD secara
individu, dan penutupan.
Setelah pembelajaran, siswa
mengerjakan angket respon
kemenarikan guna
mengetahui ketertarikan
siswa terhadap penggunaan
E-LKPD berbasis Wordwall
Web.

. Hasil Respon Guru Aspek
Keefektifan.

Berdasarkan hasil penilaian
guru terhadap media dengan

skor 28, skor yang
diharapkan adalah 28.

Maka rumus persentase
kevalidan sebagai berikut.

TS€
P=—"x100% =...%
Tsh

_ 28 100% = 100%
Tog XN T 0

Analisis data dari respon
guru terhadap aspek
keefektifan mendapat
persentase 100% hingga
berkategori “sangat efektif”.
Ini memperlihatkan bahwa
E-LKPD berbasis Wordwall
Web punya tingkat
keefektifan sangat tinggi dan
dapat memicu ketertarikan
guru untuk

memanfaatkannya  dalam

proses pembelajaran.
Rekapitulasi hasil
respon guru aspek

keefektifan disajikan dalam
grafik.

VALIDASI RESPON GURU DAN SISWA

‘
‘ 70%
Respon Guru Respon Siswa
mSeries 1 mColumn2 ® Column1

Grafik 2. Validasi Hasil
Respon Guru dan Siswa
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Berdasarkan grafik
bahwa aspek keefektifan
mendapatkan persentase
sebesar 100%. Sehingga
dapat disimpulkan bahwa
hasil respon guru mendapat
persentase 100% dengan
kriteria “Sangat Efektif”.

c. Hasil Validasi Produk

Berdasarkan penilaian dari
para responden ahli dan
pengguna, E-LKPD berbasis
Wordwall Web dinilai sangat
valid dengan persentase
kevalidan sebesar 90%
untuk aspek media, 100%
untuk aspek materi, dan
100% untuk aspek bahasa.
E-LKPD tersebut dinyatakan
dapat digunakan tanpa revisi
karena telah memenuhi
kriteria kevalidan dari segi
kemampuan menambah
pengetahuan dan motivasi
belajar siswa, kemudahan
pengoperasian, tampilan
visual, desain, kesesuaian
materi dengan capaian
pembelajaran, tingkat
kemampuan siswa, urutan
materi, daya tarik materi,
ketepatan tata  bahasa,

kesesuaian kalimat, dan

keterbacaan.

VALIDASI 3 AHL

Grafik 3. Validasi 3 Ahli

5. Evaluation
a. Evaluasi dari para ahli

Tahap evaluasi
dilakusanakan dengan
memperhatikan  masukan
dari validasi oleh ahli media,
materi, juga ahli bahasa.
Ahli media menyarankan
perbaikan pada spesifikasi
identitas produk di cover.
Ahli materi menyatakan isi
E-LKPD sudah sesuai dan
tidak perlu revisi.
Sementara ahli bahasa
menyarankan perbaikan
pada konsistensi warna dan
penulisan poin.
Berdasarkan evaluasi
tersebut, produk E-LKPD
berbasis Wordwall Web
direvisi untuk menjadi lebih
layak digunakan oleh siswa.

. Evaluasi dari Responden

Selain evaluasi dari ahli,
dilakukan juga evaluasi dari

guru dan siswa setelah uji
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coba produk. Validasi guru
menunjukkan bahwa E-
LKPD berbasis Wordwall
Web sudah sesuai dan tidak
memerlukan revisi.
Sementara itu, tidak ada
evaluasi tertulis dari siswa,
tetapi secara umum produk
tersebut sudah berhasil
menarik perhatian siswa.
Berdasarkan hasil penelitian dan
pengembangan, peneliti berhasil
mengembangkan media E-LKPD
berbasis Wordwall Web untuk
siswa kelas 5 sekolah dasar.
Kevalidan produk telah diuji
melalui penilaian para ahli media,
materi, dan bahasa, yang
menyimpulkan bahwa E-LKPD
tersebut valid dan dapat digunakan
dalam pembelajaran. Selanjutnya,
keefektifan media juga telah
dibuktikan melalui respon guru
yang menilai "sangat efektif" serta
dukungan dari hasil penelitian
terdahulu. Selain itu, kemenarikan
produk telah dinilai “"sangat
menarik" oleh siswa yang antusias
menggunakannya karena
tampilannya yang variatif dan
penuh animasi. Secara
keseluruhan, E-LKPD berbasis
Wordwall Web dapat dimanfaatkan

dalam pembelajaran kelas 5

sekolah dasar.

. Kesimpulan

Penelitian ini diharap mampu
untuk mengembangkan E-LKPD
berbasis Wordwall Web pada
materi "Bentuk Indonesiaku" untuk
siswa kelas V SDN Sentul 04 Kota
Blitar. Penelitian ini  memakai
pendekatan Research and
Development (R&D) bermodel
pengembangan ADDIE dengan
tahap analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. Hasil pengembangan
memperlihatkan bahwa E-LKPD
berbasis Wordwall Web yang
dikembangkan dinyatakan layak
juga efektif untuk dipergunakan
dalam pembelajaran, serta mampu
meningkatkan minat dan motivasi
belajar siswa serta memfasilitasi
pembelajaran yang lebih interaktif

dan menyenangkan.
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