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ABSTRACT

This research is entitled Development of Interactive E-LKPD Assisted by Wizer.Me
on My Country Indonesia Material The research aims to determine the development
of interactive E-LKPD assisted by Wizer.Me to be developed for class IV students
at SDN Ciriung 01 Bogor Regency and to determine the feasibility of E-LKPD
interactive assisted by Wizer.Me. The type of research used is Research and
Development with a research model namely ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). In this research, a validation test was
carried out by several experts, namely media experts, language experts and
material experts. The final validation results by media experts obtained a percentage
of 95% with very feasible criteria. The final validation results by language experts
obtained a percentage of 95% with very feasible criteria. The validation results by
material experts obtained a percentage of 85% with very feasible criteria. For the
average value of N-Gain, learning outcomes are 0.7 with high criteria. These results
show that the interactive E-LKPD assisted by Wizer.Me is very feasible to be
developed and effectively used in the learning process.

Keywords: E-LKPD, Wizer.Me.

ABSTRAK

Penelitian ini berjudul Pengembangan E-LKPD Interaktif Berbantuan Wizer.Me
Pada Materi Negaraku Indonesia Penelitian bertujuan untuk mengetahui
pengembangan E-LKPD interaktif berbantuan Wizer.Me untuk dikembangkan
kepada peserta didik kelas IV SDN Ciriung 01 Kabupaten Bogor serta untuk
mengetahui kelayakan E-LKPD interaktif berbantuan Wizer.Me. Jenis penelitian
yang digunakan adalah Research and Development dengan model penelitian yaitu
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Pada
penelitian ini dilakukan uji validasi beberapa ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan
ahli materi. Hasil validasi akhir oleh ahli media mendapatkan persentase 95%
dengan kriteria sangat layak. Hasil validasi akhir oleh ahli bahasa mendapatkan
persentase 95% dengan kriteria sangat layak. Hasil validasi oleh ahli materi
mendapatkan persentase 85% dengan kriteria sangat layak. Untuk nilai rata-rata N-
Gain hasil belajar mendapatkan 0,7 dengan kriteria tinggi. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa E-LKPD interaktif berbantuan Wizer.Me sangat layak untuk
dikembangkan serta efektif digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: E-LKPD, Wizer.Me.

A.Pendahuluan pembelajaran yang mampu
Pada proses pembelajaran, guru menjelaskan materi dan konsep serta
perlu menyiapkan media mengaplikasikannya baik  berupa
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lembar kerja maupun keterampilan
peserta didik. Media pembelajaran
contohnya seperti buku, modul,
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
dan alat peraga. Bahan ajar yang
dapat digunakan sebagai media
penyampaian materi dan melatih
keterampilan siswa, salah satunya
adalah LKPD.

Sebuah

meningkatkan

inovasi untuk
kemampuan  guru
dalam memanfaatkan teknologi dan
komunikasi dalam proses
pembelajaran dengan adanya LKPD
digital atau yang biasa disebut
Elektronik Lembar Kerja Siswa (E-
LKPD). Zahroh, D. A., & Yuliani, Y.
(2021) mendefinisikan E-LKPD
merupakan Lembar Kerja Peserta
Didik yang dalam penyajianya
diintegrasikan dengan media
elektronik atau teknologi dan dapat
diakses secara mudah melalui
PC/laptop
Sejalan dengan itu Octaviana, F.,
Wahyuni, D., & Supeno, S. (2022)

mengemukakan

maupun  smartphone.

bahwasannya
ELKPD merupakan salah satu jenis
bahan ajar yang dapat digunakan
secara elektronik.

E-LKPD
Wizer.Me
mampu membuat peserta didik aktif

Pengembangan

Interaktif berbantuan

dalam kegiatan pembelajaran dengan
di tambahkan gambar atau animasi,
audio, dan video sehingga
menciptakan proses pembelajaran
yang efektif dan menyenangkan.
Seperti  yang dikatakan  oleh
Simanjuntak, M. AM.A.R., S.N,, & P.
M. (2022) Wizer.Me adalah salah satu
teknologi yang dapat membantu guru
dalam mengembangkan LKPD secara
sesuai dengan kebutuhan peserta
didik. Sejalan dengan Anggoro, FD
(2023:80) Wizer.Me merupakan salah
satu Website yang dapat mendukung
penginovasisan E-LKPD.

Sekolah  Dasar  merupakan
jenjang  pendidikan awal yang
dijadikan sebagai landasan ilmu
pengetahuan. Guna membangun
karakter peserta didik, sekolah
memerlukan sarana untuk
mengembangkan nilai-nilai Pancasila,
moral dan sikap peserta didik.
Menurut Wika Alzana, et al., (2021:51)
Salah satu mata pelajaran yang
mengkombinasikan ilmu pengetahuan
dan karakter adalah pendidikan
Pendidikan

merupakan salah satu mata pelajaran

Pancasila. Pancasila
wajib yang ada di sekolah dasar,
dengan fokus utama membangun
karakter peserta didik agar memiliki

jiwa pelajar ~ pancasila guna
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memperkokoh budaya, suku bangsa
serta kebhinekaan Indonesia secara
keseluruhan.

Berdasarkan hasil observasi
yang dilakukan pada tanggal 10
November 2023 dengan wali kelas IV
SDN Ciriung 01 Kabupaten Bogor,
dikatakannya sekolah ini khususnya di
kelas IV masih menggunakan buku
bacaan untuk siswa dalam proses
pembelajaran dan belum
dengan LKPD
berbantuan digital. Dalam membuat

diperkenalkan

lembar kerja peserta didik, guru masih
bersumber pada buku tematik.
Lembar kerja peserta didik pun masih
dalam bentuk cetak dan kurang
variatif, sehingga peserta didik kurang
termotivasi dan kurang bersemangat
dalam proses pembelajaran. Oleh
sebab itu, sangat penting
menciptakan perangkat pembelajaran
yang menarik dalam kegiatan belajar
mengajar salah satunya LKPD
interaktif. = Dengan  dibuatkannya
E-LKPD bisa

membantu proses pembelajaran di

pengembangan

kelas terasa hidup dan bermakna.

B. Metode Penelitian

E-LKPD ini

menggunakan penelitian Research

Pengembangan

and Development (R&D). Menurut

Hanafi  (2017) Penelitan  dan
pengembangan atau Research and
Development yaitu suatu proses yang
digunakan untuk mengembangkan
dan memvalidiasi produk-produk yang
digunakan dalam pendidikan. Sesuai
dengan namanya, Research and
Development  dipahami  sebagai
kegiatan penelitan yang dimulai
dengan Research untuk mendapatkan
kebutuhan

informasi tentang

pengguna (needs  assessment)
sedangkan kegiatan Development
dilakukan untuk menghasilkan produk.
Pengembangan produk yang sudah
terkemas menjadi lebih praktis,
efisien, serta efektif dengan menguiji
keefektifan produk tersebut dengan
tujuan untuk menciptakan bahan ajar
E-LKPD

Wizer.Me.

interaktif berbantuan

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Pada proses pembelajaran
tentunya harus memiliki ciri khas
dalam menyampaikan materi kepada
peserta didik seperti melakukan
variasi perangkat pembelajaran yang
digunakan oleh guru seperti E-LKPD.
ELKPD merupakan lembar kerja yang
harus dikerjakan untuk
mempermudah peserta didik dalam

memahami materi dalam bentuk
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elektronik. Berdasarkan hasil
wawancara dan observasi yang
dilakukan setelah penelitian pada
peserta didik kelas IV SDN Ciriung 01
Cibinong, peserta didik merasa
senang dan termotivasi pada saat
E-LKPD

Wizer.Me dalam

menggunakan interaktif
berbantuan
pembelajaran di kelas karena di
dalamnya mengandung gambar dan
video yang menarik. Selain itu peserta
didik tertarik untuk mengerjakan E-
LKPD berbantuan teknologi karena
mudah dipahami dan bisa digunakan
dimana saja.

Setelah produk selesai dibuat,
langkah berikutnya adalah melakukan
validasi produk E-LKPD kepada para
ahli yaitu ahli media, ahli bahasa, dan
ahli materi. Hasil ahli tersebut akan
mengarahkan kepada pengembangan
E-LKPD

interaktif berbantuan Wizer.Me untuk

dan kelayakan dalam

digunakan oleh peserta didik di

sekolah dengan tahapan
dilakukannya revisi produk agar E-
LKPD vyang dikembangkan layak
untuk digunakan dalam pembelajaran.

Tabel 1 Hasil Validasi Pertama Ahli

Media
Indikator
Desain Desain Desain
Teks Gambar Pemakaian
E-LKPD
65% 87% 85%
74%

Layak

diketahui
bahwa dalam penilaian ahli media

Berdasarkan tabel,

memiliki tiga aspek penilaian yang
memiliki kriteria layak, pada aspek
Desain Teks memiliki persentase
65%, pada aspek Desain Gambar
memiliki persentase 87%, dan pada
aspek Desain Pemakaian E-LKPD
memiliki persentase 85%, sehingga
didapatkan persentase keseluruhan
yaitu 74%. Apabila dikonversikan
dengan tabel kelayakan yang sudah
dipaparkan sebelumnya, maka
validasi ahli media yang pertama pada
produk E-LKPD berbantuan Wizer.Me
berada pada kriteria layak, namun ada
beberapa hal yang perlu diperhatikan
dan diperbaiki agar produk
pengembangan E-LKPD interaktif
berbantuan Wizer.Me yang
dikembangkan lebih baik sehingga

dapat digunakan oleh peserta didik.

Tabel 2 Hasil Validasi Kedua Ahli

Media
Indikator
Desain Desain Desain
Teks Gambar Pemakaian
E-LKPD
95% 93% 100%
95%

Sangat Layak

Berdasarkan tabel diatas,
diketahui bahwa dalam penilaian ahli
media pada aspek desain teks
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memiliki persentase 95%, pada aspek
desain gambar memiliki persentase
93%, dan pada aspek desain
E-LKPD
100%, sehingga

pemakaian memiliki
persentase
didapatkan persentase keseluruhan
yaitu 95% dengan kriteria sangat
E-LKPD

berbantuan Wizer.Me pada materi

layak. Maka interaktif

Negaraku Indonesia telah
dikembangkan dan sangat layak untuk
diujicobakan.

Tabel 3 Hasil Validasi Pertama Ahli

Bahasa
Indikator
Kelugasan Komunikatif Kesesuaian
dengan
kaidah
bahasa
100% 88% 90%
92%

Sangat Layak

Berdasarkan tabel di atas,
diketahui bahwa dalam penilaian
bahasa memiliki tiga aspek penilaian.
Pada aspek kelugasan memilik
persentase 100%, pada aspek
komunikatif memiliki persentase 88%,
dan pada aspek kesesuaian dengan
kaidah bahasa memiliki persentase
92%, sehingga didapatkan persentase
keseluruhan vyaitu 92% apabila
dikonversikan dengan tabel kelayakan
yang sudah dipaparkan sebelumnya,
maka validasi ahli bahasa yang
E-LKPD

interaktif berbantuan Wizer.Me berada

pertama pada produk

pada kriteria sangat layak, namun ada
beberapa hal yang perlu diperhatikan
dan diperbaiki agar produk
pengembangan E-LKPD interaktif
berbantuan Wizer.Me yang
dikembangkan lebih baik sehingga

dapat digunakan oleh peserta didik.

Tabel 4 Hasil Validasi Kedua Ahli

Bahasa
Indikator
Kelugasan Komunikatif Kesesuaian
dengan
kaidah
bahasa
100% 94% 100%
98%

Sangat Layak

Berdasarkan tabel di atas,
diketahui bahwa dalam penilaian ahli
bahasa pada aspek kelugasan
memiliki persentase 100%, pada
aspek komunikatif memiliki
persentase 94%, dan pada aspek
kesesuaian dengan kaidah bahasa
memiliki persentase 100%, sehingga
didapatkan persentase keseluruhan
yaitu 98% dengan kriteria sangat
E-LKPD

berbantuan Wizer.Me pada materi

layak. Maka interaktif

Negaraku Indonesia telah
dikembangkan dan sangat layak untuk
diujicobakan.

Tabel 5 Hasil Validasi Ahli Materi

Indikator
Kesesuaian Penilaian Ketepat-
materi kelayakan an
pembelajaran materi rangkai-
an
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dengan tujuan kegiat-an
pembelajaran ELKPD
86% 80% 80%

82%
Sangat Layak

Berdasarkan tabel di atas,
diketahui dalam penilaian ahli materi
memiliki tiga aspek penilaian yang
memiliki kriteria sangat layak. Pada
aspek kesesuaian materi
pembelajaran dengan tujuan
pembelajaran memiliki persentase
86%, pada aspek penilaian kelayakan
materi memiliki persentase 80%, dan
pada aspek ketepatan rangkaian
kegiatan E-LKPD memiliki persentase
80%, sehingga didapatkan persentase
keseluruhan yaitu 82% dengan kriteria
sangat layak. Maka E-LKPD interaktif
berbantuan Wizer.Me pada tema
Negaraku Indonesia telat
dikembangkan dan sangat layak

diujicobakan tanpa revisi.

Tabel 6 Hasil Rekapitulasi Validasi

Pertama
Validator
Ahli Ahli Ahli Rata-
Media Bahasa Materi Rata
74% 92% 82% 83

Sangat Layak

Tabel 7 Hasil Rekapitulasi Validasi

Kedua
Validator
Ahli Ahli Ahli Rata-
Media Bahasa Materi Rata
95% 98% - 96,5%

Sangat Layak

Hasil rekapitulasi menunjukan
bahwa rata-rata persentase penilaian
ahli terhadap E-LKPD interaktif
berbantuan Wizer.Me pada materi
Negaraku Indonesia adalah 96,5%
sehingga produk ini dapat
dikategorikan sangat layak untuk
dilakukan ujicoba di sekolah.

E-LKPD yang sudah dinyatakan
sangat layak dari hasil penilaian ketiga
validator akan diuji coba produk
secara terbatas kepada peserta didik
kelas IV SDN Ciriung 01 Cibinong
dengan jumlah 19 peserta didik yang
dilakukan secara luring atau tatap
muka. Kegiatan yang dilakukan
selama proses pembelajaran
diantaranya yaitu kegiatan
pendahuluan, pembagian kelompok,
E-LKPD

berbantuan Wizer.Me kepada setiap

dan pemberian link

kelompok.

Tabel 8 Hasil Respon Peserta Didik

Angket Respon

Rata-Rata Skor Rata-Rata
Presentase
51 93%

Berdasarkan tabel di atas,
diketahui rekapitulasi data penilaian
yang dilakukan 19 peserta didik
E-LKPD

berbantuan Wizer.Me memiliki rata-

terhadap interaktif

rata persentase keseluruhan vyaitu
93% dengan kriteria sangat layak.
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Maka E-LKPD interaktif berbantuan
Wizer.Me pada materi Negaraku
Indonesia sangat layak digunakan
dalam proses pembelajaran di
sekolah.
Kemudian tahapan terakhir
untuk mengetahui tingkat keefektifan
E-LKPD

Wizer.Me yang

interaktif berbantuan
dikembangkan
berdasarkan hasil Pretest dan
Posttest. Pelaksanaan pretest
dilakukan sebelum menggunakan E-
LKPD interaktif berbantuan Wizer.Me.
Pretest dan posttest dilakukan pada
peserta didik kelas IV SDN Ciriung 01
Cibinong dengan jumlah 19 peserta
didik. Peningkatan hasil belajar
peserta didik kelas IV SDN Ciriung 01
Cibinong dapat dilihat pada tabel

berikut:

Tabel 9 Hasil Perhitungan N-Gain
Pretest dan Posttest

N Pretest Postest N-Gain
19 X X S
60 88 0,7
Tinggi

Berdasarkan tabel di atas,
diketahui rekapitulasi nilai rata-rata
pretest adalah 60 dan nilai rata-rata
posttest adalah 88. Sedangkan rata-
rata nilai N-Gain adalah 0,7 yang
termasuk ke dalam kategori tinggi.
Maka, E-LKPD interaktif berbantuan

Wizer.Me pada materi Negaraku
Indonesia sangat efektif digunakan
dalam proses pembelajaran di
sekolah karena meningkatkan hasil
belajar peserta didik.

Dapat dilihat dari bagan di

bawah ini, persentase hasil uji validasi

Persentase Hasil Validasi
100% 95% 92% 7‘)8?;‘

82%

Ahli Media AhliBahasa Ahli Materi Respon Peserta
Didik

W Uji validasi 1 @ Uji validasi 2

pertama dan kedua beberapa ahli
yaitu ahli media, ahli bahasa, dan ahli
materi dapat diimplementasikan

kepada peserta didik dengan
mendapatkan kriteria sangat layak.
Respon peserta didik juga terlihat
dalam bagan di bawah ini, dengan
mendapatkan kriteria sangat layak.
Gambar 1 Persentase Hasil

Validasi

Proses pengembangan produk
sudah dilakukan peneliti dengan
sebaik mungkin. Seluruh tahap model
ADDIE yang digunakan pun sudah
diterapkan, namun tidak dapat
dipungkiri bahwa peneliti ini memiliki
memiliki  kesulitan dan sehingga
muncul muncul keterbatasan dan

kekurangan. Salah satu kekurangan
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yang dialami saat penggunaan E-
LKPD interaktif berbantuan Wizer.Me
yaitu terkendala oleh sinyal sehingga
harus menunggu beberapa saat untuk
bisa mengakses E-LKPD tersebut.
Dibalik keterbatasan dan
kekurangan yang ada dalam
penelitian ini terdapat kelebihan dari
E-LKPD
Wizer.Me yaitu mudah digunakan dan

interaktif berbantuan
dipahami oleh peserta didik karena E-
LKPD interaktif ini berbantuan online
sehingga dapat diakses dimanapun
dan kapanpun, memuat gambar dan
video yang menarik sehingga
meningkatan daya tarik peserta didik

dalam proses pembelajaran.

D. Kesimpulan
Hasil penelitian pengembangan
E-LKPD

Wizer.Me dengan hasil presentase

interaktif berbantuan
ahli media 95% dengan kriteria sangat
layak, hasil presentase ahil bahasa
95% dengan kriteria sangat layak,
hasil presentase ahli media 82%
dengan kriteria sangat layak, dan hasil
presentase angket peserta didik 93%
dengan  kriteria  sangat layak.
Sedangkan nilai rata-rata N-Gain hasil
belajar siswa 0,7 dengan kriteria
tinggi. Hal tersebut menunjukan
bahwa E-LKPD yang dikembangkan
dapat digunakan dalam proses

pembelajaran dan sangat efektif untuk
meningkatkan hasil belajar peserta
didik.
Rekomendasi
E-LKPD
Wizer.Me untuk peneliti selanjutnya
yaitu dalam E-LKPD dapat lebih
menggunakan jenis pertanyaan yang

pengembangan

interaktif berbantuan

lebih  bervariatif.
ELKPD
Wizer.Me dapat lebih dikembangkan

Pengembangan
interaktif berbantuan
dengan materi pembelajaran yang
berbeda,
pembelajaran di sekolah yang akan
diteliti.

disesuaikan dengan
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