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ABSTRACT

Evaluation of wordwall-based learning on plant body parts material in elementary
schools for class iv students at kartika xi-8 cibinong private elementary school. this
research method uses the research and development (r&d) method with the addie
(analysis, design, development, implementation, evaluation) development model.
this research involved 28 students and in the process of validation and trial
evaluation of the learning that had been developed. validation was carried out by
three experts, namely media experts, linguists and material experts, with media
expert validation results of 96%, linguist validation results of 100%, and material
expert validation results of 96%, with an average result of 97.3% which is included
in the "very eligible" criteria. the trial results showed an average score of 91.4% of
the students. from these results, it can be concluded that the learning evaluation
developed is very effective and practical for use in measuring students
understanding of the plant body parts material.
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ABSTRAK

Evaluasi pembelajaran berbasis wordwall pada materi bagian tubuh tumbuhan di
sekolah dasar untuk peserta didik kelas iv di sd swasta kartika xi-8 cibinong. metode
penelitian ini menggunakan metode research and development (r&d) dengan model
pengembangan addie (analysis, design, development, implementation, evaluation).
penelitian ini melibatkan 28 peserta didik dan pada proses validasi serta uji coba
evaluasi pembelajaran yang telah dikembangkan. validasi dilakukan oleh tiga ahli,
yaitu ahli media, ahli bahasa, dan ahli materi, dengan hasil validasi ahli media
sebesar 96%, hasil validasi ahli bahasa sebesar 100%, dan hasil validasi ahli materi
sebesar 96%, dengan rata-rata hasil 97,3% yang termasuk pada kriteria “sangat
layak”. hasil uji coba menunjukkan skor rata-rata 91,4% dari peserta didik. dari hasil
tersebut, dapat disimpulkan bahwa evaluasi pembelajaran yang dikembangkan
sangat efektif dan praktis untuk digunakan dalam mengukur pemahaman peserta
didik terhadap materi bagian tubuh tumbuhan.

Kata Kunci: Evaluasi Pembelajaran, Wordwall, Bagian Tubuh Tumbuhan

A.Pendahuluan Pendidikan sekolah dasar

Perubahan dan perkembangan menerapkan  kurikulum  merdeka

di era 4.0 sangat identik dengan sesuai dengan kebijakan yang telah

kemajuan teknologi dan informasi.
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ditetapkan. Tipe pembelajaran yang
diterapkan yakni intrakulikuler.

Dari temuan wawancara yang
telah dilaksanakan oleh peneliti pada
tanggal 31 Oktober 2023 di SDS
Kartika  XI-8

bersama guru wali kelas 1V diperoleh

Kabupaten  Bogor
informasi bahwa evaluasi
pembelajaran belum dioptimalkan
oleh guru. Peserta didik belum
mendapatkan evaluasi pembelajaran
yang inovatif, dalam proses
pembelajaran guru masih
memanfaatkan buku siswa sebagai
pembelajaran yang digunakan di
dalam kelas. Salah satu inovasi yang
bisa dimanfaatkan ialah dengan quiz
sebagai evaluasi pembelajaran digital.

Evaluasi pembelajaran dengan
quiz merupakan evaluasi
pembelajaran berupa quiz dalam versi
elektronik yang membahas mengenai
suatu soal materi pembelajaran. Quiz
dapat dibuat dengan bantuan platform

atau Web Wordwall.

Dari permasalahan tersebut,

guru diharapkan mampu dalam

memanfaatkan teknologi dengan
mengembangkan evaluasi
pembelajaran berbasis aplikasi

Wordwall. Evaluasi Pembelajaran
berbasis Wordwall ini dapat menjadi
solusi dari permasalahan tersebut dan

menjadi sebuah inovasi baru agar

pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan. Tujuan dari
pengembangan evaluasi

pembelajaran berbasis Wordwall ini
yaitu agar peserta didik bisa lebih aktif
dan mudah dalam memahami materi
pembelajaran. Selain itu juga dapat
membantu guru dalam menghidupkan
suasana di kelas agar proses
pembelajaran tidak monoton, serta
peserta didik dapat termotivasi untuk
belajar.

Manfaat menggunakan

evaluasi berbasis
Wordwall adalah

peserta didik dan guru berkomunikasi

pembelajaran

memungkinkan

dua arah. Peserta didik merasa lebih
mudah untuk mengekspresikan tujuan
pembelajaran dan sudut pandang
mereka melalui keterlibatan ini. Salah
satu kelebihan Wordwall adalah
tampilannya yang terkesan sederhana
sehingga memudahkan guru dan
peserta didik dalam
menggunakannya. Selain itu, fitur-
fiturnya mencakup beragam template
gratis dan kemampuan peserta didik
untuk langsung mengikuti tes tanpa

harus mendaftar akun.

Sejalan dengan penelitian

sebelumnya terkait pengembangan
berbasis

evaluasi  pembelajaran
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aplikasi Wordwall yang dilakukan oleh
(Sulistyorini et al., 2023) adalah untuk
menciptakan inovasi baru terkait
Evaluasi  Pembelajaran  dengan
memanfaatkan game edukasi dari
platform  Wordwall. Media game
Wordwall merupakan pilihan yang
sangat baik untuk digunakan sebagai
media penilaian pembelajaran,
berdasarkan hasil validasi ahli media
dan ahli materi. Temuan positif juga
diperoleh dari survei yang dilakukan
responden, selain hasil validasi dari

pakar media dan materi.

Berdasarkan hal tersebut serta
hasil penelitian yang relevan, maka
penelitian ini di kaji melalui penelitian
Reseach and Development (R&D)
dengan judul Pengembangan
Evaluasi Berbasis
Wordwall Pada Materi Bagian Tubuh

Tumbuhan Di Sekolah Dasar.

Pembelajaran

B. Metode Penelitian

Metode yang dimanfaatkan
pada penelitian ini yaitu metode
Research and Development (R&D).
Penelitian ini dilaksanakan pada
peserta didik kelas IV SD Swasta
Kartika XI-8 Kabupaten Bogor.
Wawancara, observasi, dan kuesioner

digunakan dalam proses

pengumpulan data. Waktu penelitian
ini dilaksanakan pada semester ganjil
(November - Juli) tahun 2024/2025.

Jenis produk yang akan
dikembangkan dalam penelitan ini
berupa evaluasi pembelajaran
berbasis Wordwall pada materi bagian
tubuh tumbuhan. Menurut Cahyadi
(2019) Analisis,

Pengembangan, Implementasi, dan

Desain,

Evaluasi merupakan lima fase yang
dilalui model ADDIE.

Develop

Gambar 1. Diagram Tahapan ADDIE

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Dalam pengembangan
evaluasi pembelajaran menggunakan
Wordwall model yang digunakan yaitu
model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap
yaitu, analysis, design, development,
implementation, evaluation. Berikut

tahapan deskripsi model ADDIE:
Tahap Analysis

Melakukan  observasi dan
wawancara kepada wali kelas 1V,
peneliti menemukan permasalahan
bahwa peserta didik tidak semangat

dan antusias saat mengerjakan
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penilaian  akhir atau  evaluasi

pembelajaran.
Tahap Desain

Mendesain  produk  untuk

evaluasi pembelajaran.  Evaluasi

pembelajaran menggunakan
Wordwall dipilih karena website ini
sangat mudah digunakan sebagai alat

evaluasi pembelajaran.
Tahap Development

Setelah merancang desain
produk selanjutnya peneliti melakukan
uji validitas oleh tiga validator
diantaranya, ahli media, ahli bahasa,
dan ahli materi dengan menggunakan
bentuk

kuesioner. Setelah pemaparan dari

lembar validasi dalam
ketiga validator tersebut mendapat
penilaian kelayakan produk evaluasi
pembelajaran menggunakan
Wordwall pada mata pelajaran IPAS
materi bagian tubuh tumbuhan dapat
diperoleh hasil pada tabel sebagai

berikut:

No. | Responden | Jumlah Skor Skor Persentase
Butir Maksimum Yang Penilaian
Didapat
1 Ahli media 15 75 62 82%
2 | Ahli bahasa 15 75 47 62%
3 | Ahli materi 15 75 52 69%
Rata-rata persentase penilaian 71%

Gambar 2. Penilaian Validator
Sebelum Revisi

Kesimpulan dari tabel di atas
mengenai hasil keseluruhan validasi

pertama oleh ahli media, ahli bahasa,

dan ahli materi diperoleh rata-rata
persentase dengan total sebesar 71%
dengan kriteria “Sangat Layak”

terhadap evaluasi pembelajaran
digital menggunakan Wordwall pada
materi bagian tubuh tumbuhan di
kelas V. Revisi produk dilakukan
berdasarkan saran yang diperoleh
dari validator. Setelah melakukan
perubahan data dari skor rata- rata
validitas, dapat diperoleh hasil pada

tabel berikut:

No Validator | Rata-Rata Skor Validasi
1 Ahli Media 96
2 | Ahli Bahasa 100
3 | Ahli Materi 96
Rata-Rata 97,3

Gambar 3. Penilaian Validator
Sesudah Revisi

Tahap Impelementation

Setelah melakukan validasi
produk dapat diketahui kekurangan
produk tersebut. Maka peneliti
melakukan perbaikan pada produk
tersebut agar produk menjadi lebih
baik, setelah produk diperbaiki
selanjutnya diuji cobakan pada
peserta didik kelas IV SD Swasta
Kartika XI-8 dengan jumlah 28 peserta
didik.

Tahap Evaluation

Melakukan pengamatan

terhadap respon peserta didik setelah
evaluasi

menggunakan produk
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pembelajaran yang telah
dikembangkan.

Persentase

100%
96% 96%
I I I 1
Ahli Media Ahli Bahasa Ahli Materi despon Peserta Didik

Gambar 4. Persentase Hasil
Validasi Ahli Ketiga dan Respon
Peserta Didik

Berdasarkan  hasil  kriteria
penilaian produk memperoleh nilai
persentase sebesar 91,4%. Sehingga
produk evaluasi pembelajaran
menggunakan Wordwall dinyatakan
sangat layak dan sangat baik
digunakan oleh peserta didik dalam
pembelajaran |IPAS materi bagian

tubuh tumbuhan.

D. Kesimpulan

Wordwall
untuk validasi uji coba penilaian

Hasil penerapan

pembelajaran dinilai sangat layak
untuk digunakan. Hasil persentase
respon sebesar 91,4% diperoleh
berdasarkan hasil uji coba yang
dilakukan terhadap 28 siswa kelas V.
Hasil tersebut menunjukkan bahwa
produk evaluasi pembelajaran
menggunakan Wordwall sangat layak

digunakan.

Uji validitas data dari ahli media
memperoleh hasil persentase sebesar
96%, ahli bahasa memperoleh hasil
persentase sebesar 100%, dan ahli
materi memperoleh hasil persentase

sebesar 96%.
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