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ABSTRACT

This research aims to see: 1) how the application of the wordwiil web-based driil and
practice model to stimulate student learning activeness, 2) describe the advantages
and disadvantages of the wordwiil web-based driil and practice model to stimulate
student learning activeness and provide solutions to existing obstacles. So the
researcher proposed a study entitled Driil and practice learning model based on web
wordwall technology to stimulate the learning activeness of elementary school
students. The research method used in this research is a qualitative method and the
approach used is a case study. The data obtained in this study used data collection
techniques with observation, interviews documentation. This research was
conducted in one of the elementary schools in Yogyakarta with 25 participants
consisting of 11 male students 13 female students and 1 class teacher. The results
of the study explain that from the analysis conducted by the researcher show 1) the
wordwiil web-based driil and practice learning model is very effective for stimulating
student learning activeness, this is evident from the fact that students are more
active in asking questions and observing learning well 2) the advantage of this
model is that the teacher can stimulate children's focus so that they can pay
attention to learning because the wordwall-based driil and practice model is
packaged in the form of games, but the weakness of its application is the lack of
supporting facilities such as internet data networks, no loudspeakers and in making
it must use a laptop if using an android server often fails. The solution to these
problems is that teachers should propose the procurement of facilities to the school
so that learning can run optimally.

Keywords: Driil And Pracitce , Stimulates Learning Activeness , Wordwall
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk melihat: 1) bagaimana penerapan model driil and
practice berbasis web wordwiil untuk merangsang keaktifan belajar siswa pada
mata pelajaran matematika, 2) mendeskripsikan keunggulan dan kelemahan model
driil and practice berbasis web wordwiil untuk merangsang keaktifan belajar siswa
pada mata pelajaran matematika serta memberikan solusi atas kendala yang ada.
Maka peneliti mengakat penelitian yang berjudul Model pembelajaran driil and
pracitce berbasis teknologi web wordwall untuk merangsang keaktifaan belajar
siswa sekolah dasar pada mata pelajaran matematika, metode penelitian yang
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digunakan dalam penelitian ini merupakan metode kualitatif dan pendekatan yang
digunakan yaitu studi kasus. Data yang didapatkan dalam penelitian ini
menggunakan teknik pengumuplan data dengan observasi, wawancara
dokumentasi. Penelitian ini dilakukan di salah satu SDN di Yogyakarta. hasil
penelitian menjelaskan bahwa dari analisis yang dilakukan peneliti menunjukkan 1)
model pembelajaran driil and practice berbasis web wordwiil sangat efektif untuk
merangsang keaktifan belajar siswa hal ini terbukti dari indaktor siswa lebih aktif
bertanya dan mengamati pembelajaran dengan baik 2) keunggulan dari model ini
adalah guru dapat merangsang focus anak sehingga dapat memperhatikan
pembelajaran dikarena model driil and practice berbasis wordwall ini dikemas dalam
bentuk games, namun kelemahan dari penerapannya adalah kurangnya fasilitas
yang mendukung seperti jaringan data internet, tidak ada alat pengeras suara dan
dalam pembuatannya harus menggunakan laptop jika memakai android server
sering gagal. Solusi dari permasalahan tersebut guru hendaknya mengajukan
pengadaan fasilitas kepada pihak sekolah agar pembelajaran dapat berjalan secara
maksimal.

Kata Kunci: Driil And Pracitce, Merangsang Keaktifan Belajar, Wordwall

A.Pendahuluan kegiatan dan kemampuan yang harus

Pembelajaran merupakan suatu
rangkaian peristiwva yang
memengaruhi peserta didik atau
pembelajar sedemikian rupa sehingga
perubahan perilaku yang disebut hasil
belajar terfasilitasi (Suparman, 2012).
Senada dengan hal itu, pembelajaran
merupakan aktifitas akademik yang
berupa interaksi komunikasi antara
pendidik dan anak didiknya, proses ini
merupakan sebuah tindakan
profesional yang bertumpu pada
kaidah-kaidah  ilmiah  (Suhadan,
2010). Aktifitas ini merupakan upaya
guru untuk mengaktifkan proses
belajar mengajar dengan menerapkan
berbagai metode belajar. Dalam

mengelola pembelajaran terdapat tiga

dikuasai pendidik yaitu, : Kemampuan
merencanakan pengajaran,
Kemampuan melaksanakan proses
pembelajaran, Kemampuan
mengevaluasi pembelajaran. Dalam
proses pembelajaran guru lebih
berperan sebagai motivator dan
fasilitator (Suryosubroto, 2009).

Pada bagian ini jelaskanlah
bagian dasar dari artikel yang ditulis,
yang mencakup uraian singkat
tentang latar belakang, permasalah
penelitian, tujuan penelitian dan
manfaat penelitian yang didalamnya
mencakup mendeskripsikan
fenomena permasalahan yang
diamati, kondisi nyata yang diperoleh
yang dapat

ditunjang  dengan
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beberapa teori. Bagian selanjutnya

dapat dipaparkan data-data ataupun

fakta-fakta yang mendukung
penelitian maupun gagasan
pemikiran. Kemudian dapat

dipaparkan fokus permasalahan dan
tujuan dilakukannya penelitian.

Guru tidak hanya sebatas
menyampaikan materi pembelajaran
saja, kemudian mengevaluasinya dan
menghasilkan niai. Namun peran guru
lebih luas dari pada itu, salah satu
peran penting dari seorang Guru
adalah bagaimana untuk merangsang
para peserta didik agar termotivasi
dalam belajar hal itu selaras dengan
peran seorang pendidik sebagai
motivator. Guru diharapkan dapat
memberikan bimbingan dan dorongan
kepada siswa agar terjadi proses
belajar. Keberhasilan siswa dalam
belajar ditentukan oleh banyak faktor,
satu diantaranya adalah motivasi
belajar. Masing-masing siswa memiliki
motivasi belajar yang berbeda satu
dengan yang lain. Perbedaan
semacam ini memiliki dampak yang
berbeda pula ketika siswa mengikuti
pelajaran. Hal ini terjadi juga karena
adanya perbedaan kebutuhan
masing-masing siswa dalam proses
pembelajaran. Perbedaan motivasi

belajar siswa semacam ini menjadikan

suatu kasus yang harus dipahami oleh
seorang guru dan pada akhirnya
harus ditemukan sebuah solusi untuk
menyelesaikannya.  Motivasi  dan
belajar merupakan dua hal yang
saling berkaitan dan memiliki daya
pengaruh yang kuat satu dengan yang
lain.

Motivasi belajar muncul karena
adanya faktor intrinsik, yaitu berupa
hasrat dan keinginan untuk berhasil
serta dorongan kebutuhan belajar.
Faktor ekstrinsiknya yaitu adanya
pengakuan terhadap lingkungan
belajar yang kondusif, nyaman dan
menarik. Motivasi belajar pada
hakikatnya adalah dorongan internal
dan eksternal pada siswa dengan
indikator-indikator yang mendukung.
Dorongan semacam inilah yang
memiliki peran besar untuk
keberhasilan seseorang dalam belajar
(Uno. 2011 : 140).

Upaya untuk memotivasi siswa
agar jiwanya tersimulus dengan
belajar adalah salah satunya dengan
penggunaan media pembelajaran.
Adanya media pembelajaran dapat
merangsang rasa keinginan belajar
para peserta didik. Di dunia
perkembangan dan kemajuan
teknologi telah banyak menghasilkan

keuntungan-keuntungan serta
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kemudahan jalannya proses
pembelajaran. Salah satunya media
pembelajaran berbasis teknologi yang
mempermudah para pendidik dalam
menyampaikan materi adalah
menggunakan Web Wordwall.
Wordwall merupakan salah satu
website yang di dalamnya memuat
banyak pilahan-pilihan atau jenis-jenis
fitur yang dapat digunakan oleh guru
sesuai dengan materi yang hendak
disampaikan. Salah satu materi
pembelajaran yang dapat digunakan
adalah materi pembelajaran
matematika. Menurut Ni'mah
Mulyaning Tyas, (2016) Pembelajaran
matematika yang masih rendah
disebabkan karena berbagai
permasalahan. Salah satu
permasalahan dalam pembelajaran
matematika yaitu anggapan dari
sebagian besar siswa bahwa
matematika adalah pelajaran yang
sulit dan membosankan, sehingga
banyak siswa yang kurang menyukai
bahkan

sebagai

pelajaran matematika

menjadikan  matematika
momok yang harus dihindari. Oleh
sebab itu, Proses pembelajaran
matematika yang benar harus mampu
menarik hasil belajar siswa agar lebih
mudah menerima pengetahuan yang

diberikan. Maka dari itu seorang

pendidik seorang guru diharuskan
untuk selalu kreatif karena ini sangat
memberi pengaruh yang besar dalam
proses pelajaran disekolah, salah
satunya bisa dengan penggunaan
model, strategi maupun metode
pelajaran sangat diperlukan supaya
siswa tidak merasa kejenuhan
disebabkan oleh yang dipelajari
ditambah lagi dengan pelajaran yang
sulit dimengerti.

Model atau strategi yang tepat
akan membuat pembelajaran yang
tadinya  dianggap sulit  serta
membosankan akan menjadi lebih
menarik dan terkesan menjadi
pembelajaran yang mudah dan
menyenangkan. Jadi daapat kita
pahami bahwasanya model
pembelajaran merupakan
penghubung yang dapat menetralisir
kesulitan atau hambatan dalam
pembelajaran. Adanya banyak model
pembelajaran yang berkembang salah
satunya adalah model pembelajaran
Drill and Practice. Pada Metode Drill
and Practice ini untuk
implementasinya pada pembelajaran
materi hitungan, bahasa asing serta
untuk meningkatkan kumpulan kata
yaitu bagian dari suatu bahasa
tertentu,

(vocabulary). Dengan

penggunaanMetode Drill and Practice
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ini mempunyai fase dalam
pembelajaran mencakup:

1. Mempertunjukkan
pengetahuan, serta Skill

2. Mendapatkan tujuan-tujuan,

3. Mengadakan latihan-latihan
yang harus adanya pembimbi-
ngan,

4. Memeriksa pengertian dan
memberi tanggapan balik,

5. Serta memberikan kembali
latihan lanjutan. (McDonough,
Sharon K. 2005). (Ismanto &
Cynthia, 2017)

Model pembelajaran jenis adalah
model pembelajaran yang
menekankan pada proses latihan dan
praktek secara berkelanjutan
sehingga pengetahuan akan secara
otomatis melekat dikarenakan
dilakukan secara berulang-ulang.
Maka dapat ditarik benang merah jika
penggunaan model pembelajaran
yang tepat serta ditunjang dengan
adanya media pembelajaran yang
menarik serta tepat digunakan maka
motivasi siswa dalam belajar akan
meningkat.

Pada Artikel Wachid Nugroho
dengan judul (Pendekatan Inquiry
Model Drill And Practice Berbasis
Aplikasi Moodle Berbantuan Video

Youtube Untuk Meningkatkan

Aktivitas Dan Hasil Belajar Peserta
Didik Pada Materi Limit Fungsi) hasil
dari penelitian ini menunjukkan pada
analisis Data angket, lembar
pengamatan, dan penilaian belajar
memakai deskripsi komparatif secara
kuantitatif dan  kualitatif ~ untuk
mendapatkan  hasil  peningkatan
aktivititas dan hasil belajar pada
siswa. Hasil penelitian ini
memdapatkan peningkatan golongan
aktif peserta didik sebesar
8,83.(Nugroho Wachid, 2020)
Menurut hasil Dari penelitian
oleh Farhanah, Artikel penelitian
dengan judul tentang penggunaan
metode drill terhadap hasil belajar
matematika hitung campuran kelas llI
SDN 24 Pontianak. Pada penelitian ini
dengan tujuan agar menghasilkan
untuk dalam menerapkan
pengimplikasian metode drill dalam
meningkatkan kemampuan peserta
didik pada operasi hitung campuran di
kelas Il SDN 24 Pontianak. Jenis dari
pada penelitian ini memakai penelitian
tindakan kelas (PTK). Pada PTK ini
golongan pada penelitian kualitatif
dari penelitian ini dapat disimpulkan
yaitu adanya peningkatan hasil belajar
dengan dalam penggunaan metode

drill pada materi matematika hitung
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campuran di kelas Il SDN 24
Pontianak. (Farhanah, 2012)
Berdasarkan hasil penelitian
dari  Imma  Rachayu, Septian
Jauhariansyah, dan Erlinda Juwita
penelitian ini menjelaskan tentang
manfaat metode drill and practice
mampu meningkatkan aktivitas belajar
siswa dengan efektif serta keaktifan
pada indikatornya yaitu; fokus, aktif,
memberi pertanyaan, memberi
jawaban, kritikan, serta mendapatkan
ide ataupun produktivitas pada tahap
pembelajaran. Dapat dilihat dari hasil
observasi yang didapatkan peneliti
pada nilai persentase 82,5% yaitu
berarti untuk implementasi dari
metode drill and practice sudah
dilaksanakan dengan (sangat baik)
oleh karena itu mengalami
peningkatan aktivitas belajar siswa
yaitu 33% yang didasarkan dengan
hasil angket sebelum dan sesudah
pemanfaatan metode tersebut.
(Rachayu, Jauhariansyah, & Juwita,
2020)
Pada penelitian oleh Sutiah, dengan
judul peningkatan hasil belajar siswa
dengan metode drill di kelas V SD
Negeri 165726 Tebing Tinggi tahun
pelajaran 2013/2014 pada penelitian

tersebut mendapatkan hasil yang

positif untuk peningkatan hasil belajar
peserta didik. (Sutiah, 2016).

Dari penelitian Abdulah, dan
Muhammad Nur Wangid dengan judul
Analisis kebutuhan multimedia
interaktif berbasis drill and practice
untuk meningkatkan motivasi dan
keterampilan membaca kritis  di
sekolah dasar, pada hasil penelitian
menunjukkan motivasi belajar siswa
rendah yaitu tentang kemampuan

membaca kritis dan motivasi belajar

siswa ini mengakibatkan pada
aktivitas pembelajaran harus
mempunyai  multimedia interaktif

berbasis drill practice, serta tepatnya
media pembelajaran, selanjutnya
yaitu hasil analisis dalam penelitian
kebutuhan media pembelajaran,
peserta didik mengatakan
memerlukan  multimedia interaktif
berbasis drill and practice. (Wangid,
2021)

Dari  beberapa  penelitian

terdahulu  penulis  menyimpulkan

sebagai  berikut yaitu  dengan
penerapan model drill and practice
dalam pelajaran matematika serta
hitungan lainnya mampu memberi
peningkatan hasil belajar siswa.
Perbedaan pada penelitian yang akan
diangkat pada peneliti tertelatak pada

jenis media dan objek penelitian.
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Berdasarkan  observasi  yang
dilakukan oleh peneliti di salah satu
tingkat satuan Pendidikan Dasar,
pada salah satu SDN di Yogyakarta.
Peneliti mendapatkan informasi dari
salah satu Guru kelas V melalui
wawancara. Penggunaan model driil
and practice bebrbasis web wordwill
sudah diterapkan, namun guru masih
mendapati beberapa kesulitan atau
kendala dalam penerapannya
sehingga motivasi belajar siswa
kurang maksimal.

Dari permasalahan di atas maka
peneliti  tertarik untuk  mengkaji
bagaimana penerapan model driil and
practice berbasis web wordwiil untuk
merangsang keaktifan belajar siswa,
mendeskripsikan  keunggulan dan
kelemahan model driil and practice
berbasis web  wordwiil  untuk
merangsang keaktifan belajar siswa
serta memberikan solusi atas kendala
yang ada. Maka peneliti mengakat
penelitian  yang Berjudul “Model
Pembelajaran Drill And Pracitce
Berbasis Teknologi Web Wordwall
Untuk Merangsang Keaktifaan Belajar
Siswa Sekolah Dasar”
B. Metode Penelitian

Penelitian ini merupakan
penelitian kualitatif.. Menurut david

Williams (1995) penelitian kualitatif

adalah upaya peneliti mengumpulkan
data yang didasarkan pada latar
alamiah. Tentu saja, karena dilakukan
secara alamiah atau natural, hasil
penelitiannya pun juga ilmiah dan
dapat dipertanggung
Menurut Bogdan dan Taylor (1975),

jawabkan.

dimana mereka mengartikan
bahwasanya penelitian kualitatif juga
termasuk metodologi yang
dimanfaatkan untuk prosedur
penelitian yang menghasilkan data
deskriptif.

Data deskriptif adalah data yang
ditulis menggunakan kata-kata secara
mendetail. Tujuan utama dari
penelitian kualitatif adalah untuk
memperoleh  pemahaman  yang
mendalam tentang fenomena atau
masalah yang sedang diteliti, serta
untuk mengidentifikasi faktor-faktor
yang mempengaruhi fenomena atau
masalah tersebut.

Penelitian kualitatif juga dapat
membantu dalam pengembangan
teori baru atau pemahaman yang lebih
kompleks tentang fenomena atau
masalah tertentu. Penelitian kualitatif
biasanya dilakukan melalui
wawancara, observasi, dan analisis
dokumen atau artefak.

Penelitian ini menggunakan

jenis  pendekatan  studi  kasus
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penelitian in dilakukan di salah satu
SDN Yogyakarta kelas V dengan
jumlah 25 orang terdiri 11 laki-laki dan
13 perempuan serta 1 orang guru
kelas.

Jenis penelitian ini yaitu studi
kasus menurut Yin (2013:18) adalah
suatu inkuiri empiris yang menyelidiki
fenomena  di dalam konteks
kehidupan nyata, bilamana batas-
batas antara fenomena dan konteks
tak tampak dengan tegas dan dimana
multisumber  bukti  dimanfaatkan.
Sedangkan menurut Faisol (1999:22)
studi kasus vyaitu penelitian yang
penelaahannya kepada suatu kasus
yang dilakukan secara intensif,
mendalam, mendetail, dan
komprehensif.

Peneliti hadir secara langsung
untuk melakukan observasi dan
wawancara dengan informan. Dalam
penelitian ini, teknik wawancara,
observasi, dan dokumentasi
digunakan dalam teknik pengumpulan
data. Teknik analisis data yang
digunakan adalah reduksi data,
penyajian data, dan penarikan

kesimpulan..

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Berdasarkan hasil observasi

yang dilakukan oeh peneliti, salah

satu SDN Yogyakarta menunjukkan
sudah  memiliki  fasilitas  yang
menunjang proses pembelajaran
berbasis teknologi seperti terdapat
LCD proyektor yang terpasang secara
permanen di kelas, dan laptop. Selain
itu dalam pembelajarannya guru telah
menerapkan media berbasis web
Wordwall pada mata pelajaran
matematika. Kemudian peneliti
melalui mewawancara kepada guru
dan siswa mengenai  proses
pembelajaran model drill and practice
berbasis web world untuk
merangsang keaktifan belajar siswa
pada mata pelajaran matematika.
Peneliti pada tahap pertama
mewawamcarai mengenai bagaimana
cara penyusunan materi yang
kemudian diselaraskan dengan media
web wordwall. Wawacara ini dilakukan
kepada Guru kelas V. Pada proses
penyusuna materi pembelajaran yang
akan dikolaborasikan dengan media
Word Wall guru melakukan beberapa
persiapan diantaranya Pertama guru
memahami apa tujuan dari materi
yang akan sampaikan. Kedua guru
mulai membuka wordwall pada goegle
chrome atau sejenisnya kemudia guru
mulai menyesuaikan template yang
cocok dengan materi, Ketika dianalisis

dengan kesesuain materi dengan
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jenis fitur yang dalam web wordwall
dirasa sudah tepat maka guru
langsung melakukan

Langkah ketiga yaitu memuat
materi atau soal ke dalam fitur
tersebut Kemudian dari hasil
wawancara juga terdapat beberapa
keunggulan serta hambatan atau
kendala saat melakukan
pembelajaran dengan menggunakan
model pembelajaran dril and practice
berbasis teknologi web wordwall,
pada segi keunggulan dril and practice
berbasis teknologi web wordwall
keunggulannya adalah pembelajaran
jadi lebih aktif , anak-anak sangat
antusias Ketika guru menampilkan
wordwall dalam pembelajaran, hal
terbukti anak- anak sering bertanya
serta dapat menjawab pertanyaan
yang guru Dberikan. Pada segi
hambatan guru mengalami kendala
yaitu dari segi fasilitas sekolah
diantaranya sarana atau alat yang
belum terpenuhi yaitu seperti pertama
pada saat penyampain materi
dikarenakan di kelas tidak mempunyai
speaker aktif sebagai alat pengeras
suara maka suasana kelas sedikit
kurang kondusif, peserta didik banyak
yang kurang mendengar sehingga
mereka

kadang memilih  maju

kedepan agar mendapati suara yang

jelas, hal ini menyebabkan kondisi
sedikit mengalami kegaduhan.
kemudian juga sebagian anak-anak
lebih asyik sendiri seperti mengobrol
dikarenakan suara yang dihasilkan
dari speaker laptop tidak begitu kuat.
Kedua dari jaringan terkadang guru
kehabisan data internet untuk
mengoprasikan web ini.

Ketiga guru harus menggunakan
laptop jika hanya berbasis
smartphone servernya sering terjadi
eror. Keempat untuk pelaksanaan
evaluasi memakan waktu yang lama
dikarenakan anak-anak tidak
mempunyai laptop maka mereka maju
untuk mengerjakan soal dengan web
wordwall ini, maka dari itu guru
mengalihkan pembuatan soal di
papan tulis.

Peneliti kemudian mewancarai
siswa kelas V sebanyak 12 orang
terdiri dari 6 orang laki-laki dan 6
orang perempuan pada
kesimpulannya siswa merasa
pembelajaran matematika dengan
model drill and practice berbasis
wordwall ini sangat membantu mereka
dalam memahami materi
pembelajaran, akan tetapi siswa juga
mengeluhkan kurangnya fasilitas
seperti pengeras suara

mengakibatkan mereka sulit untuk
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mendengar materi yang ada dan
mereka juga mengeluhkan gangguan
koneksi internet yang menyebabkan
pembelajaran menjadi terhambat.

Secara singkat dan jelas uraikan
hasil yang diperoleh dan dilengkapi
dengan pembahasan yang mengupas
tentang hasil yang telah didapatkan
dengan teori pendukung yang
digunakan.

Pembelajaran dengan metode
drill and practice adalah metode
pengajaran yang siswanya
mengerjakan latihan-latihan  dari
pelajaran yang telah dipelajari oleh
siswa sebelumnya dan juga sudah
dijelaskan oleh guru, dari hasil analisis
pada penelitian ini pemerolehan hasil
yaitu tentang keaktifan belajar siswa,
melalui pembelajaran yang berbasis
teknologi web  wordwall pada
penggunaan model drill and practice
ini mendapatkan peningkatan
keaktifan belajar yang signifikan yang
sudah didapati bagi peserta didik
misalnya keaktifan, perhatian,
kehadiran serta berubahnya tingkah
laku peserta didik. Pada Implementasi
metode pembelajaran ini diharapkan
untuk meningkatkan keaktifaan
belajar penguasaan konsep materi
pembelajaran dan  penumbuhan

kreativitas siswa, serta peningkatan

keaktifan belajar siswa . Pada
penerapannya guru tidak hanya
menggunakan model drill and practice
berbasis web wordwall saja namun
bisa dikombinasikan dengan
teknologi, contohnya audio visual
seperti youtube, computer dan lain-
lain, sehingga dalam penerapan di
sebuah pelajaran yang semulanya
sulit dan monoton membuat siswa
tertarik dan lebih  aktif dari
sebelumnya.

Pada model pembelajaran ini
juga mempunyai kelebihan serta
kekurangan didalam pelaksanaannya
yang perlu di perhatikan oleh guru
ketika hendak melaksanakan dengan
penerapan model ini, pendapat
Sudjana (2004:87) yaitu, petunjuk dan
prinsip pada penggunaan metode Drill
yaitu : 1) sebelum melaksanakan
metode ini perlunya diberi pengertian
yang mendalam kepada siswa
sebelum guru melaksanakan latihan
tertentu, 2) pada latihan pertamanya
guru perlu mendiangnosis, dari yang
masih belum berhasil lalu diadakan
sebuah perbaikan pada pertemuan
selanjutnya bisa menjadi lebih baik, 3)
pada tahap latihan disarankan tidak
meski terlalu lama yang terpenting
sering melakukan latihan secara

berkala, 4) perlunya ada penyesuaian
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pada tingkat kemampuan siswa, 5)
Proses latihan. Selain itu juga
kelemahan model pembelajaran ini
jika dikolaborasikan dengan media
berbasis web vyaitu butuhnya
dukungan perangkat Ilunak dan
perangkat keras agar pembelajaran
dapat berjalan dengan sebagaimana
mestinya.

E. Kesimpulan

Dari penelitian ini dapat ditarik
kesimpulan bahwasannya Model
pembelajaran driil  and pracitce
berbasis teknologi web wordwall untuk
merangsang keaktifan belajar siswa
sekolah  dasar sangat efektif
digunakan terbukti dengan indaktor
bahwa anak menjadi lebih aktif dalam
belajar sehingga pembelajaran lebih
menjadi interaktif. Namun masih
terdapat kekurangan sehingga
membuat sebuah hambatan pada
saat proses belajar yaitu dari segi
fasilitas pendukung.

Saran Dari penelitian yang
dilaksanakan, peneliti mengutarakan
saran yaitu untuk pihak sekolah, untuk
lebih  memperhatikan fasilitas yang
ada dikarenakan fasilitas sangat
mempunyai eran penting dalam
merangsang keaktifan belajar anak.
Kemudian

pembelajaran  dengan

metode drill and practice dapat

mengutarakan sebagai pilihan model
pembelajaran, karena dari hasil
analisis penelitian terdahulu
menghasilkan peningkatan untuk hasil
belajar, serta perlunya membentuk
kondisi belajar  yang mampu
memberikan giliran kepada siswa
untuk mengutarakan pendapat
dengan cara mereka sendiri, sehingga
siswa bisa berani berpendapat, lebih
percaya diri, inovatif, serta media yang
menarik membuat siswa tidak
merasakan jenuh.

Untuk peneliti  yang ingin
melaksanakan penelitian mendalam
harus dilaksanakan penelitian tentang
efek pembelajaran dengan
menggunakan metode drill and
practice terhadap peningkatan hasil
belajar.  contohnya  kemampuan
penalaran, kemampuan komunikasi,

kemampuan pemahaman dengan

menggunakan pokok bahasan
lainnya.
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