Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950
Volume 09 Nomor 04, Desember 2024

PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN POWERPOINT
INTERAKTIF TERHADAP CARA BERKOMUNIKASI SOSIAL DALAM
PEMBELAJARAN IPS KELAS 4 SD NEGERI 011 DUMAI

Hayatun Nufus', Muhamad Nukman?
1.2PGSD FKIP Universitas Islam Riau
'hayatunnufus967 @student.uir.ac.id,, 2nukman.m@edu.uir.ac.id,

ABSTRACT

The aim of this research is to find out whether interactive PowerPoint material has
an impact on social communication in grade 4 social studies learning at SD Negeri
011 Dumai. With a one-group pretest-posttest design, this research is included in
the pre-experimental design research category. The research participants were
class 4 students at SD Negeri 011 Dumai with a total of 40 students, namely class
4A and 4B at SD Negeri 011 Dumai. Purposive sampling was used to determine
the sample. Research findings show that PowerPoint learning media has a
significant influence on the way of social communication. Thus, it can be said that
the social communication strategies of grade 4 students at SD Negeri 011 Dumai
are greatly influenced by the use of interactive PowerPoint materials in social
studies classes.
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ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah materi PowerPoint interaktif
berdampak terhadap komunikasi sosial pada pembelajran IPS kelas 4 SD Negeri
011 Dumai. Dengan desain one-group pretest-posttest design, penelitian ini
termasuk dalam kategori penelitian pre-experimental design. Partisipan penelitian
adalah siswa kelas 4 SD Negeri 011 Dumai dengan jumlah 20 siswa yaitu kelas
4A SD Negeri 011 Dumai. Purposive sampling digunakan untuk menentukan
sampel. Temuan penelitan menunjukkan bahwa, media pembelajaran
PowerPoint memiliki pengaruh signifikan terhadap cara berkomunikasi sosial.
Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa strategi komunikasi sosial siswa kelas 4
SD Negeri 011 Dumai sangat dipengaruhi oleh penggunaan materi PowerPoint
interaktif pada pembelajaran IPS.

Kata Kunci: PowerPoint Interaktif, Komunikasi Sosial, Matapelajaran IPS

A. Pendahuluan

Penggunaan media pembelajaran
dalam pendidikan merupakan upaya
untuk meningkatkan proses
pembelajaran agar siswa termotivasi
untuk belajar lebih lanjut. Media

pembelajaran PowerPoint Interaktif

merupakan salah satu dari sekian
banyak jenis media pembelajaran
yang tersedia.
(dalam  Warkintin &
2019:83),
merupakan salah satu alat yang

Menurut  Arsyad
Mulyadi,
Microsoft PowerPoint

digunakan oleh individu untuk
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menampilkan  karyanya, laporan,
pembaruan status, dan bahan ajar.
Selain mudah digunakan, PowerPoint
Interaktif dapat memberikan informasi
kepada siswa dengan cara yang lebih
menarik dan ringkas.

Media pembelajaran
PowerPoint Interaktif memiliki urgensi
dalam kegiatan belajar mengajar
dalam hal efisiensi waktu yaitu dapat
membantu menghemat waktu dalam
penyampaian materi, Membantu

diversifikasi metode  pengajaran
sehingga tidak monoton dan lebih
dinamis, Membantu meningkatkan
kualitas dan efektivitas pembelajaran
dengan menyajikan materi secara
lebih menarik dan interaktif. Selain
membantu siswa lebih memahami
materi melalui visualisasi konsep
yang kompleks, materi pembelajaran
PowerPoint interaktif dimaksudkan
untuk  meningkatkan  keterlibatan
siswa dalam proses belajar mengajar.
Hal ini karena memudahkan guru
dalam menyajikan informasi dengan
cara yang menarik dan terstruktur
serta mendorong siswa untuk merasa
nyaman menggunakan teknologi di
kelas, yang relevan dengan
kebutuhan pembelajaran abad ke-
21.Dengan demikian, penggunaan
Interaktif

memperkaya

media PowerPoint
diharapkan dapat

proses pembelajaran, meningkatkan
keterampilan komunikasi sosial, dan
mempersiapkan siswa untuk
tantangan abad 21. Salah satu
tantangan utama adalah
meningkatkan kemampuan
komunikasi  sosial siswa, yang
merupakan keterampilan esensial
untuk berinteraksi dan beradaptasi
dalam masyarakat yang semakin
terkoneksi secara digital. Oleh karena
itu media pembelajaran powerpoint
interaktif yang diperuntukkan
terhadap cara berkomunikasi sosial
diera digital siswa dalam mata
pelajaran ilmu pengetahuan sosial
memiliki relevansi dengan
pembelajaran abad 21 vyaitu dapat
meningkatkan keterampilan literasi
teknologi yang sangat dibutuhkan di
abad 21, mendorong kreativitas dan
inovasi dalam penyampaian materi,
dan memfasilitasi kolaborasi dan
komunikasi melalui presentasi yang

menarik dan informatif.

Mata pelajaran lImu
Pengetahuan Sosial (IPS) di tingkat
Sekolah Dasar memiliki peran
penting dalam membentuk
pemahaman siswa tentang
masyarakat, budaya, dan hubungan
antarmanusia. Namun, proses

pembelajaran IPS seringkali
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dihadapkan pada kendala dalam
membangun keterampilan
komunikasi sosial yang efektif. Siswa
perlu memahami konsep-konsep
sosial dan kultural serta belajar
bagaimana  berinteraksi  dengan
orang lain secara efektif dalam
berbagai situasi. Media PowerPoint
memiliki hubungan dengan
komunikasi sosial yaitu dalam hal
penggunaan media  powerpoint
Interaktif yang dapat melatih siswa
untuk membuat dan menyampaikan
presentasi yang baik, mampu
membantu siswa dalam
menyampaikan pesan secara lebih
efektif dengan bantuan visual aids,
dapat membantu siswa dalam
menyusun pesan secara logis dan
terstruktur, serta mendorong siswa
untuk berinteraksi selama presentasi

melalui pertanyaan dan diskusi.

B. Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode
penelitian  eksperimen, karena
dalam penelitian ini terdapat
perlakuan (treatment) terhadap
sampel. Penelitian ini
menggunakan  penelitan  Pre-
Experimental Design. Menurut
Sugiyono (2017: 74), desain ini

belum merupakan eksperimen

sungguh-sungguh. Hal ini
dikarenakan masih terhadap
variabel luar yang ikut
berpengaruh terhadap

terbentuknya variabel dependen.
Jadi  hasil
merupakan variabel dependen

eksperimen  yang
tersebut bukan  semata-mata
dipengaruhi oleh variabel
independen. Adapun design pada
penelitian ini yaitu One-Group
Pretest-Posttest. Pemilihan
eksperimen ini dikarenakan peneliti
menggunakan 1 kelas yaitu kelas
eksperimen dan tidak ada kelas
kontrol. Desain ini juga terdapat
pretest yang diberikan sebelum

diberi perlakuan.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Dengan menggunakan media
digital, penelitian ini menyelidiki
apakah gaya komunikasi sosial siswa
kelas 4 SD Negeri 011 Dumai
dipengaruhi oleh penggunaan materi
PowerPoint interaktif. Dua pertemuan
diadakan untuk melakukan penelitian.
Peneliti memberikan pretest kepada
siswa pada pertemuan pertama yang
menandai dimulainya proses
pembelajaran. Pada  pertemuan
kedua atau terakhir, siswa kemudian
Peneliti

diberikan posttest.

menggunakan aset digital yang di
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berikan selama sesi pembelajaran di
kelas.

Peneliti meneliti data penelitian
setelah selesai penelitian. Dari hasil
perhitungan hipotesis menunjukkan
bahwa taraf signifikansi 0,001 < 5%.
Hal ini menunjukkan bahwa nilai
sig(2-tailed) 0,001 lebih kecil dari nilai
sig 0,05. Sehingga dapat diambil
kesimpulan bahwa media PowerPoint
interaktif berpengaruh terhadap cara
berkomunikasi sosial dalam
pembelajaran IPS kelas 4 SD Negeri
011 Dumai

Temuan ini konsisten dengan
hasil penelitan yang dilakukan
sebelumnya oleh Hany Pramitha Putri
dan Nurafni (2021) yang menyatakan
bahwa penggunaan media
pembelajaran PowerPoint interaktif
dapat meningkatkan perhatian, fokus
dan aktivitas siswa didalam kelas.
Menurut Muslimatul Husna dkk.
(2021:12),  materi
interaktif

pembelajaran
memungkinkan siswa
berperan aktif dalam pendidikannya
dengan melakukan pertanyaan dan
simulasi interaktif. Hal ini dapat
mendukung keterlibatan siswa dan
membantu mereka tetap fokus saat
belajar.
Penggunaan PowerPoint
interaktif berdampak pada

keterampilan komunikasi sosial siswa

selain pemahaman mereka. Melalui
sesi tanya jawab dan diskusi, siswa
didorong untuk terlibat satu sama lain
sepanjang kegiatan pembelajaran
berbasis PowerPoint. Teori Vygotsky
yang menekankan pentingnya kontak
sosial dalam pembelajaran juga
sejalan dengan hal tersebut. Melalui
proyek kelompok, siswa lebih sering
teman-

berinteraksi dengan

temannya, berbagi ide, dan
membantu pemahaman satu sama

lain tentang materi pelajaran.

Hipotesis penelitian ini adalah
pada kasus siswa kelas 4 SD Negeri
011 Dumai, penggunaan materi
pembelajaran PowerPoint interaktif
mempunyai pengaruh yang
signifikan terhadap gaya komunikasi
sosial mereka pada saat kelas IPS,
dan pada kasus siswa kelas 4 di SD
Negeri 011 Dumai, penggunaan
materi pembelajaran PowerPoint
interaktif tidak memberikan pengaruh
yang signifikan terhadap gaya
komunikasi sosial mereka selama
kelas IPS..
menyatakan bahwa sampel berasal

Hipotesis nol, yang
dari populasi yang datanya
berdistribusi normal, sedang diuji
dalam hal ini. Kenaikan menentukan
diterima atau ditolaknya data: jika
angkanya sig. atau probabilitasnya
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5%, tidak
terdistribusi normal; jika angkanya

kurang dari data
adalah sig. atau probabilitasnya lebih
5%

terdistribusi normal.

besar dari maka datanya

Berikut ini adalah tabel hasil

pretest dan posttest konsentrasi

belajar siswa yang dihitung dengan

menggunakan  komputer  aplikasi
SPSS Statistics rilis 25 setelah
dilakukan uji normalitas dengan
menggunakan uji Lilliefors

Significance Correction dari Shapiro-
Wilk:

Tabel 1 Pretes, Postes

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov®

Statistic df Sig

Shapiro-Wilk
Statistic df

Pretest 186 20 069 912 20
Posttest 159 20 200" 942 20

*.This is a lower bound of the true significance
a. Lilliefors Significance Correction

Data konsentrasi belajar siswa
berdistribusi normal, sesuai hasil uji
normalitas Shapiro-Wilk, karena p >
0,05. Data terdistribusi secara teratur,
dibuktikan dengan nilai signifikansi
pretest sebesar 0,070 (p) > 0,05.
Selain itu data berdistribusi normal
jika nilai signifikansi posttest 0,267(p)
> 0,05.

Selain

itu, pengamatan

menunjukkan bahwa setelah
menggunakan PowerPoint interaktif,

anak-anak memiliki kepercayaan diri

untuk menyuarakan pemikiran
mereka dan mengajukan pertanyaan.
Pergeseran ini menunjukkan bahwa
media interaktif meningkatkan emosi
siswa (yaitu, komunikasi sosial) serta
Temuan

keterampilan kognitif.

penelitian ini memiliki sejumlah
dampak signifikan bagi para pendidik
dan lembaga pendidikan yang ingin
meningkatkan standar
IPS.

belajar, PowerPoint interaktif dapat

pengajaran

Selain  meningkatkan hasil
membantu siswa dalam mengasah

kemampuan komunikasi sosialnya.

Oleh karena itu, para guru
didorong untuk lebih sering
memasukkan media interaktif ke

dalam pembelajaran mereka untuk
meningkatkan keterlibatan siswa baik
di tingkat sosial maupun akademik.

yang
kemampuan

Diharapkan siswa
meningkatkan

komunikasi sosialnya akan lebih siap
untuk menangani permasalahan di

masa depan, di mana keterampilan

kolaborasi dan komunikasi akan
menjadi sangat penting.
D. Kesimpulan

Berdasarkan temuan
penelitian tentang pengaruh
penggunaan media pembelajaran

PowerPoint interaktif terhadap cara
komunikasi sosial siswa pada kelas 4
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pembelajaran IPS di SD Negeri 011
Dumai, nilai rata-rata posttest yang
mengukur kemampuan fokus siswa
saat menggunakan alat bantu visual
adalah 83, yang lebih tinggi dari skor
rata-rata hasil. Sebelum mendapat
perlakuan melalui media visual
diperoleh nilai pretest sebesar 73.
Kemudian berdasarkan uji t (paired
test)dengan taraf signifikansi 5%
diperoleh t hitung sebesar -9,189
dengan taraf
0,001.Berdasarkan
tersebut dapat disimpulkan bahwa Ha

signifikansi
perhitungan

diterima dan Ho ditolak karena t
hitung sebesar -9,189 dan tingkat
signifikansi 0,001 kurang dari 0,05
(0,001<5%). Hal ini menunjukkan
bahwa strategi komunikasi sosial
siswa kelas 4 IPS SD Negeri 011
Dumai dipengaruhi secara signifikan
oleh penggunaan materi PowerPoint
interaktif. Oleh karena itu, dapat

dikatakan bahwa pemanfaatan materi

PowerPoint interaktif pada
matapelajaran IPS  berpengaruh
signifikan terhadap strategi

komunikasi sosial yang digunakan
siswa kelas 4 IPS SD Negeri 011

Dumai.

Berdasarkan hasil penelitian
yang sudah dilaksanakan mengenai
pengaruh media PowerPoint interaktif

terhadap cara berkomunikasi sosial
siswa pada pembelajaran IPS kelas 4
SD Negeri 011 Dumai, diperoleh nilai
rerata dari hasil posttest konsentrasi
belajar siswa dengan menggunakan
media visual sebesar 83 dimana
angka ini lebih besar daripada nilai
rerata hasil pretest sebelum diberikan
freatment menggunakan media visual
sebesar 73. Selanjutnya
menggunakan paired test (uji t)
dengan tingkat signifikansi 5%
diperoleh t hitung sebesar -9,189
dengan tingkat signifikansi 0,001.
Dari hasil perhitungan tersebut dapat
disimpulkan bahwa Ha diterima dan
Ho ditolak karena t hitung sebesar -
9,189 dengan signifikansi 0,001
kurang dari 0,05 (0,001<5%). Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan
materi PowerPoint interaktif
mempunyai pengaruh yang besar
terhadap strategi komunikasi sosial
yang digunakan  siswa  pada
kurikulum kelas 4 IPS SD Negeri 011
Dumai. Oleh karena itu dapat
disimpulkan bahwa penggunaan
materi PowerPoint interaktif di kelas
IPS berpengaruh signifikan terhadap
strategi komunikasi sosial siswa kelas

4IPS SD Negeri 011 Dumai.
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