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ABSTRACT 

 

This study aims to develop Flipbook-assisted digital comic media for the Pancasila 

Education subject in elementary schools, validated by material and media experts, 

and assessed through student and teacher response questionnaires. The method 

used is Research & Development (ADDIE model), consisting of five stages: analysis 

of learning needs and problems, storyboard design, development of digital comic 

media using Flipbook, Implementation through trials with second-grade students at 

SDN Klenang Lor 1, Probolinggo Regency, Evaluation based on validator feedback. 

The needs analysis revealed that second-grade students struggle to understand 

abstract concepts and quickly become bored with conventional text- and lecture-

based teaching methods. Therefore, there is a need for interactive learning media 

that suits student characteristics.The developed digital comic media was validated 

by material experts with an average score of 84.61% and by media experts with a 

score of 80.88%, both categorized as "very feasible." The research results show 

that the use of this media can enhance student engagement and help them better 

understand the values of Pancasila. In conclusion, Flipbook-assisted digital comic 

media is an innovative and effective solution to support Pancasila Education 

learning at the elementary level, particularly in helping students understand the 

material in a more engaging and enjoyable way. 

 

Keywords: flipbook, digital comics, learning media 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media komik digital berbantuan Flipbook 

untuk mata pelajaran Pendidikan Pancasila di SD, yang divalidasi oleh ahli materi 

dan media, serta dinilai melalui angket respon siswa dan guru. Metode yang 

digunakan adalah Research & Development (model ADDIE) dengan lima tahap:  

Analisis kebutuhan dan masalah pembelajaran, desain storyboard, pengembangan 

media komik digital menggunakan Flipbook, Implementasi melalui uji coba pada 

siswa kelas II SDN Klenang Lor 1, Kabupaten Probolinggo; dan evaluasi 

berdasarkan masukan validator.Hasil analisis kebutuhan menunjukkan bahwa 
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siswa kelas II mengalami kesulitan memahami konsep abstrak dan cepat merasa 

bosan dengan metode pembelajaran konvensional berbasis teks dan ceramah. 

Oleh karena itu, dibutuhkan media pembelajaran yang interaktif dan sesuai dengan 

karakteristik siswa.Media komik digital yang dikembangkan divalidasi oleh ahli 

materi dengan skor rata-rata 84,61% dan oleh ahli media dengan skor 80,88%, 

keduanya termasuk dalam kategori sangat layak. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan media ini dapat meningkatkan keterlibatan siswa serta 

membantu mereka memahami nilai-nilai Pancasila secara lebih 

efektif.Kesimpulannya, media komik digital berbantuan Flipbook merupakan solusi 

inovatif yang efektif dalam mendukung pembelajaran Pendidikan Pancasila di 

tingkat sekolah dasar, terutama untuk membantu siswa memahami materi secara 

lebih menarik dan menyenangkan. 

 

Kata Kunci: flipbook, komik digital, media pembelajaran  

 

A. Pendahuluan  

Pendidikan merupakan hak dan  

kewajiban masyarakat Indonesia yang 

dapat diperoleh melalui jalur formal, 

nonformal, dan informal sebagaimana 

diatur dalam UU Nomor 20 Tahun 

2003. Pasal 5 menyatakan bahwa 

setiap warga negara berhak 

memperoleh pendidikan bermutu, 

sementara Pasal 6 mewajibkan anak 

usia 7–15 tahun mengikuti pendidikan 

dasar. Tujuannya adalah membentuk 

manusia cerdas secara intelektual, 

berakhlak mulia, dan kompeten. Ki 

Hajar Dewantara mengartikan 

pendidikan sebagai upaya 

menumbuhkan karakter, 

intelektualitas, dan jasmani anak. 

Pristiwanti et al. (2022) menambahkan 

bahwa pendidikan adalah proses yang 

disengaja untuk menciptakan 

lingkungan belajar aktif. Pendidikan 

Pancasila memiliki peran penting 

dalam membentuk karakter siswa.  

Nilai-nilai Pancasila harus 

ditanamkan sejak dini melalui 

pendekatan yang sesuai dengan 

karakteristik anak. Dalam era 

Pendidikan 5.0, integrasi teknologi 

dengan pendekatan humanis menjadi 

kunci pembelajaran yang efektif. 

Salah satu solusi inovatif adalah 

penggunaan media komik digital 

berbantuan Flipbook yang 

memadukan teks, gambar, dan 

animasi interaktif. Komik digital 

mampu meningkatkan minat baca, 

keterlibatan siswa, dan pemahaman 

konsep melalui penyajian materi yang 

lebih menarik dan menyenangkan. 

Flipbook memungkinkan siswa 

berinteraksi langsung dengan media 
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pembelajaran, memperkaya 

pengalaman belajar mereka. Sebagai 

solusi, pembelajaran di era 

Pendidikan 5.0 menekankan integrasi 

teknologi dengan pendekatan 

humanis, di mana siswa berperan aktif 

dalam proses belajar (Kozma, 2016).  

Media seperti komik digital 

berbantuan flipbook menawarkan 

pendekatan visual dan naratif yang 

efektif untuk menyampaikan nilai-nilai 

Pancasila. Khuwailid (2023) 

menjelaskan bahwa komik digital 

menyajikan informasi melalui 

kombinasi teks dan gambar yang 

mudah dipahami, sedangkan flipbook 

memberikan pengalaman belajar yang 

interaktif dan menyenangkan. 

Penggunaan media inovatif ini 

tidak hanya membantu siswa 

memahami materi, tetapi juga 

meningkatkan minat baca dan 

partisipasi belajar. Penelitian 

sebelumnya menunjukkan efektivitas 

media serupa. Dewi et al. (2023) 

menciptakan komik digital untuk siswa 

kelas V yang dinilai sangat layak oleh 

guru dan siswa. Priamada dan Utomo 

(2024) mengembangkan media cerita 

bergambar digital berfokus pada profil 

pelajar Pancasila dalam sains, dan 

dinyatakan layak digunakan. Aeni 

(2022) menunjukkan bahwa media 

kartun digital berdampak positif 

terhadap prestasi belajar. Wirawan 

(2024) menyatakan buku digital kartun 

efektif meningkatkan literasi siswa 

kelas IV SD. 

Berdasarkan latar belakang dan 

data pra penelitian di SD Negeri 

Klenang Lor 1 Kab Probolinggo, 

ditemukan bahwa beberapa siswa 

kelas II mengalami masalah seperti 

mudah bosan, dan sulit memahami 

materi pembelajaran. Peneliti 

menyimpulkan bahwa pengembangan 

media pembelajaran sangat penting, 

terutama untuk siswa sekolah dasar. 

Media digital seperti Flipbook 

diharapkan dapat menghasilkan 

atmosfer pembelajaran yang dinamis 

dan menghibur dengan menyajikan 

teks, gambar, dan video animasi. Oleh 

karena itu, peneliti berencana 

melakukan penelitian berjudul 

“Pengembangan Media Komik Digital 

Berbantuan Flipbook Mata Pelajaran 

Pendidikan Pancasila Materi 

Penerapan Nilai-Nilai Pancasila siswa 

kelas II SDN Klenang Lor 1 Kabupaten 

Probolinggo”. 

 

B. Metode Penelitian  

Dalam riset ini dipakai 

pendekatan riset dan pembinaan atau 

Research and Development (R&D). 
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Menurut Sugiyono (2019) Pendekatan 

riset dan pembinaan merupakan cara 

riset yang dipakai untuk menciptakan 

hasil tertentu, dan mengevaluasi 

efektivitas hasil tersebut. Situasi 

sejalan juga diutarakan oleh 

Sukmadinata (2009) Menggambarkan 

riset R&D merupakan sebuah tahapan 

untuk menciptakan suatu hasil baru 

atau meningkatkan hasil yang telah 

ada, yang dapat diminta keterangan. 

Penelitian ini menggunakan 

pendekatan Research and 

Development (R&D) yang bertujuan 

menciptakan serta mengevaluasi 

efektivitas suatu produk 

pembelajaran. Menurut Sugiyono 

(2019), R&D adalah metode penelitian 

untuk menghasilkan produk tertentu 

dan menguji keefektifannya. 

Sukmadinata (2009) menambahkan 

bahwa R&D bertujuan menciptakan 

atau menyempurnakan produk yang 

dapat dipertanggungjawabkan.  

Dalam penelitian ini, produk 

yang dikembangkan adalah media 

komik digital berbantuan flipbook 

bertema nilai-nilai Pancasila. Produk 

diuji kelayakannya oleh ahli materi, 

ahli media, guru kelas II, dan siswa di 

SDN Klenang Lor 1. Setelah 

divalidasi, produk diujicobakan 

kepada 29 siswa kelas II.  

Pengembangan dengan model 

ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, 

Evaluation) karena kesesuaiannya 

dengan kebutuhan pembelajaran 

serta pendekatan yang sistematis 

dalam mengidentifikasi masalah dan 

merancang solusi efektif. 

Alat pengumpulan data dalam 

penelitian ini mencakup formulir 

penilaian dan kuesioner partisipan. 

Pretest dan posttest digunakan untuk 

menilai efektivitas media yang akan 

dikembangkan serta tingkat 

pemahaman siswa terhadap materi. 

Pretest dilakukan sebelum media 

diterapkan untuk memahami 

kapasitas dasar murid, sedangkan 

posttest dilakukan setelah penerapan 

untuk melihat sejauh mana 

peningkatan pemahaman siswa. 

Kuesioner diterapkan untuk 

menghimpun informasi melalui 

pertanyaan yang dikirimkan kepada 

partisipan dan diisi secara tertulis. 

Dua puluh kuesioner digunakan untuk 

memahami respon siswa terhadap 

produksi sarana pengajaran ini serta 

mengidentifikasi kesesuaian produk 

sebagai landasan perbaikan. 

Penilaian dilakukan menggunakan 

skala Likert dengan skor 1 (sangat 

tidak setuju), 2 (tidak setuju), 3 
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(cukup), 4 (setuju), 5 (sangat setuju). 

Mutu komponen sarana, konten, dan 

data bisa dipahami setelah dikalkulasi 

proporsinya. 

Setelah semua aktivitas selesai, 

tahapan selanjutnya adalah mengkaji 

informasi yang telah dihimpun. Proses 

kajian informasi ini dilakukan setelah 

data dari seluruh partisipan atau 

referensi lain terkumpul. 

Teknik validasi kelayakan media 

dalam penelitian media flipbook digital 

dilakukan melalui angket yang diisi 

oleh para ahli, yakni pakar media dan 

pakar materi. Proses ini melibatkan 

penskoran instrumen penelitian untuk 

menilai kelayakan media tersebut. 

Tabel 1 Validasi Kelayakan Media 

 

 

 

 

 

Setelah proses analisis 

dilakukan, data yang diperoleh dari 

media flipbook digital kemudian diolah 

menggunakan rumus perhitungan 

sebagai berikut: 

 

 
a. Partisi skor penilaian  

b. F artinya frekuensi yang dicari  

c. N artinya jumlah keseluruhan dari 

frekuensi  

Penilaian terhadap media 

flipbook digital berdasarkan angket 

yang diisi oleh para ahli dan siswa 

dianalisis dengan menggunakan 

pendekatan skala Likert sebagai 

metode pengukuran. 

Tabel 2 Keefektivan Penilaian 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Penyajian data 

Kajian ini menghasilkan media 

pembelajaran berupa cerita 

bergambar digital berbantuan flipbook 

melalui aplikasi Canva, yang ditujukan 

untuk mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila siswa kelas II SDN Klenang 

Lor 1. Kelayakan media diuji melalui 

penilaian ahli materi, ahli media, guru 

kelas II, dan siswa. 

1. Analisis 

Sebelum penelitian dilakukan di 

SDN Klenang Lor 1, terlebih dahulu 

dilakukan analisis kebutuhan untuk 

mengetahui kondisi awal 

pembelajaran serta kendala dalam 

memahami materi penerapan nilai-

nilai Pancasila. Penelitian ini 
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dilaksanakan di SDN Klenang Lor 1 

Kabupaten Probolinggo.  

Hasil diskusi dengan guru kelas 

II menunjukkan bahwa siswa 

mengalami kesulitan memahami 

konsep dasar negara karena sifatnya 

yang abstrak dan memerlukan 

penguasaan konsep yang kompleks. 

Oleh karena itu, media Komik Digital 

Berbantuan Flipbook dipilih untuk 

mempermudah pemahaman siswa 

terhadap materi tersebut. Selain itu, 

hasil analisis menunjukkan bahwa 

siswa lebih responsif terhadap media 

pembelajaran bergambar 

dibandingkan teks panjang, dan 

pembelajaran berbasis digital dinilai 

lebih relevan dengan perkembangan 

teknologi saat ini. Maka, penggunaan 

komik digital diharapkan menjadi 

solusi inovatif dalam menanamkan 

nilai-nilai Pancasila secara efektif. 

2. Desain 

Desain flipbook pada 

pengembangan adalah bentuk media 

pembelajaran digital yang dirancang 

secara visual dan interaktif, 

memadukan teks, gambar ilustratif, 

dan elemen narasi yang disusun 

berurutan seperti buku cerita, 

sehingga memudahkan siswa dalam 

memahami materi secara bertahap 

dan menyenangkan.  

Media ini terdiri dari beberapa 

komponen, yaitu halaman cover yang 

menampilkan simbol-simbol nasional, 

kata pengantar sebagai bentuk 

apresiasi penulis, halaman materi 

berisi penjelasan dengan teks, 

gambar, dan narasi suara, serta 

halaman kuis untuk mengukur 

pemahaman siswa. Komik ini tidak 

hanya menyampaikan materi, tetapi 

juga mendorong siswa berpikir kritis 

dan mengaitkan nilai-nilai Pancasila 

dengan kehidupan sehari-hari. Ke 

depan, media ini dapat dikembangkan 

dan diteliti lebih lanjut sebagai solusi 

pembelajaran digital yang inovatif dan 

sesuai dengan perkembangan 

teknologi pendidikan. 

a. Cover flipbook 
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b. Halaman kata pengantar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Halaman materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Halaman Kuis atau Latihan 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Pengembangan  

Proses pengembangan 

mencakup pengujian validitas produk 

Media Komik Digital berbantuan 

Flipbook, yang dinilai oleh ahli materi 

dan ahli media. Validasi pertama 

dilakukan oleh ahli materi yaitu Ibu 

Uswatun Hasanah, S.Pd., M.Pd., yang 

merupakan dosen di Universitas 

Panca Marga. Proses validasi ini 

dilakukan dengan modul ajar dan 

media komik digital untuk memberikan 

kritikan dan penilaian yang 

disampaikan oleh validator. Saran dari 

bu Uswatun sebaiknya kata dan 

bahasa yang mudah dipahami. 

Validasi Kedua dilaksanakan oleh ahli 

media yaitu Ibu Faridahtul Jannah, 

S.Pd., M.Pd., salah satu dosen PGSD 

FKIP Universitas Panca Marga. Saran 

dari bu Faridah sertakan petunjuk 

penggunaan flipbook. 
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4. Implementasi  

Sarana yang telah divalidasi oleh 

dosen ahli materi dan media 

kemudian diuji coba kepada 20 siswa 

kelas II, terdiri dari 10 laki-laki dan 10 

perempuan, setelah sebelumnya 

divalidasi oleh wali kelas. Uji coba 

dilaksanakan pada Selasa, 25 

Februari 2025. Siswa diberikan angket 

untuk menilai tanggapan mereka 

terhadap media cerita bergambar 

elektronik berbantuan buku digital 

guna mengukur efektivitas media 

dalam mendukung pembelajaran. 

5. Evaluasi  

Fase ini bertujuan untuk menilai 

kelayakan media berdasarkan data 

penelitian, hasil angket dari tim 

validator, praktisi pembelajaran, serta 

respon siswa. Dalam proses ini, 

dilakukan analisis dan revisi terhadap 

media pembelajaran yang telah 

divalidasi agar produk menjadi lebih 

valid dan efektif dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila Materi 

Penerapan nilai-nilai Pancasila. 

Analisis data 

Tabel 3 Hasil Data Validasi 

Kelayakan Ahli Materi 

Nama validator Uswatun Hasanah, S.Pd. 

Skor yang didapat 44 

Skor maksimal 52 

Rata rata 84,61 % 

 

P = 
𝑓

N
 x 100% 

P = 
44

52
 x100% 

     = 84,61% 

Berdasarkan hasil penilaian 

validasi dari ahli materi, Ibu Uswatun 

Hasanah, S.Pd., M.Pd., media Komik 

Digital ini dinyatakan sangat layak 

karena memperoleh persentase 

sebesar 84,61 % dan dapat 

diterapkan sebagai sarana 

pengajaran. 

Tabel 4 Hasil Data Validasi Kelayakan Ahli 

Media 

Nama validator Uswatun Hasanah, 
S.Pd. 

Skor yang didapat 55 

Skor maksimal 68 

Rata rata 80,88 % 

 

P = 
𝑓

N
 x 100% 

P = 
55

68
 x100% 

   = 80,88% 

Berdasarkan hasil penilaian 

validasi dari ahli Media, Ibu Faridahtul 

Jannah, S.Pd., M.Pd., media Komik 

Digital ini dinyatakan sangat layak 

karena memperoleh persentase 

sebesar 80,88 %. 
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Tabel 5 Validasi Praktisi Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

P = 
𝑓

N
 x 100% 

P = 
36

40
 x100% 

     = 90% 

Berdasarkan penilaian dari Ibu 

Dyah Retna Utari, S.,Pd selaku 

validator dilapangan selaku guru kelas 

II menyatakan bahwa Media Komik 

Digital ini dinyatakan sangat layak 

karena memperoleh persentase 

sebesar 90% serta bisa diterapkan 

sebagai sarana pengajaran. 

Tabel 6 Uji Coba Produk  

 

 

P = 
𝑓

N
 x 100% 

P = 
367

400
 x100% 

    = 91,75% 

Pretest dan postest 

Pretest yang dilakukan sebelum 

penggunaan media komik digital 

berbantuan flipbook menunjukkan 

rata-rata nilai siswa 53, sedangkan 

setelah penggunaan media tersebut 

melalui posttest, nilai rata-rata 

meningkat signifikan menjadi 93, 

menunjukkan efektivitas komik digital 

dalam membantu pemahaman siswa. 

Revisi Produk 

Setelah melalui analisis dan 

menerima masukan dari berbagai 

pihak, komik digital direvisi untuk 

meningkatkan kualitas visual, alur 

cerita, dan fitur interaktif. 

Penyempurnaan dilakukan agar 

konten lebih selaras dengan 

kebutuhan pembelajaran serta lebih 

menarik dan mudah dipahami. Revisi 

ini didasarkan pada saran ahli desain, 

ahli media, dan guru kelas II SDN 

Klenang Lor 1, sehingga produk akhir 

menjadi lebih efektif dan sesuai 

kebutuhan siswa. 
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Sebelum direvisi Sesudah direvisi 

 

 

 

Sertakan petunjuk 
penggunaan 

flipbook 

Sesudah direvisi 
dengan 

menyertakan 
petunjuk 

penggunaan 
flipbook 

 

 

Sebelum direvisi Sesudah direvisi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Sertakan 
Lambang 

Pancasila sila ke 4 

Sesudah 
menambahkan 

lambang 
Pancasila sila ke 4 

 

D. Kesimpulan 

Studi ini menghasilkan Media 

Komik Digital Berbantuan Flipbook 

untuk mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila, dikembangkan melalui 

metode R&D yang mencakup analisis 

kebutuhan, perancangan, 

pengembangan, validasi oleh ahli, 

serta uji coba pada siswa kelas II SDN 

Klenang Lor 1. Setelah melalui revisi 

berdasarkan masukan dan evaluasi, 

media ini dinyatakan layak dan efektif 

digunakan dalam pembelajaran. Hasil 

validasi media komik Digital yang 

diperoleh dari validasi ahli materi dan 

ahli media.  

Rata-rata penilaian dari ahli 

materi yaitu sebesar 84,61% 

berkategori sangat layak sedangkan 

rata-rata penilaian dari ahli media 

diperoleh jumlah skor 80,88 dalam 

kategori sangat layak. Sehingga dapat 

dikatakan bahwa komik digital 

berbantuan flipbook ini yang 

dikembangkan oleh peneliti sangat 

valid dan sangat layak digunakan. 

Selain itu, hasil uji coba produk melalui 

angket respon siswa menunjukkan 

persentase sebesar 91,75%, yang 

mengindikasikan bahwa media komik 

digital tergolong sangat valid dan 

efektif untuk digunakan dalam 

pembelajaran. Berdasarkan hasil 

pretest dan posttest, terjadi 

peningkatan nilai rata-rata siswa dari 

58 menjadi 93. Hal ini menunjukkan 

penggunaan media komik digital 

mampu meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap materi. Seluruh siswa 

berhasil mencapai target nilai posttest 

serta menunjukkan peningkatan 

antusiasme dan motivasi belajar 

dibandingkan dengan pembelajaran 

secara konvensional. 

. 
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