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ABSTRACT

This research is motivated by the low level of students' learning comprehension in
grade 1V of SDN 55/1 Sridadi in science learning. This is supported by the results
of observations that have been made. The cause of the low level of students’
learning comprehension in science learning is due to the learning media that is not
interesting. This study aims to describe the use of presentation media based on
Quizizz in improving students' learning comprehension in science material in grade
IV of SDN 55/I Sridadi. This research was conducted at SDN 55/I Sridadi. The
subjects of the study were 23 students in grade IV of SDN 55/I Sridadi, 12 males
and 11 females. This study used a classroom action research methodology that
was carried out in two cycles, each cycle consisting of two meetings with the
following stages: planning, implementation, observation and reflection. The
research data were analyzed qualitatively and quantitatively. The results showed
that the application of presentation media based on Quizizz was able to improve
students' learning comprehension levels according to the established criteria. In
cycle |, the percentage of successful actions in the first meeting was 45.10%,
which increased to 57.33% in the second meeting. While in cycle I, the
percentage of success in the first meeting reached 72.28%, and increased to
83.42% in the second meeting.

Keywords: learning understanding, quizizz, science learning
ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman belajar siswa kelas IV
SDN 55/ Sridadi pada pembelajaran IPAS. Hal ini didukung dari hasil observasi
yang telah dilakukan. Penyebab dari rendahnya pemahaman belajar siswa pada
pembelajaran ipas kerena media pembelajaran yang kurang menarik. Penelitian

ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan media presentasi berbasis
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Quizizz dalam meningkatkan pemahaman belajar siswa pada materi IPAS Kelas
IV SDN 55/ Sridadi. Penelitian ini dilakukan di SDN 55/I Sridadi. Subjek
penelitian peserta didik kelas IV dari SDN 55/1 Sridadi yang berjumlah 23 orang
12 laki laki dan 11 perempuan. Penelitian ini menggunakan metodologi penelitian
tindakan kelas yang dilakukan sebanyak dua siklus, tiap siklus terdiri dari dua
pertemuan dengan tahapan: perencanaan, pelaksaaan, observasi dan refleksi.
Data penelitian dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa Penerapan media presentasi berbasis Quizizz mampu
meningkatkan tingkat pemahaman belajar siswa sesuai dengan kriteria yang
telah ditetapkan. Pada siklus |, persentase keberhasilan tindakan pada
pertemuan pertama adalah 45,10%, yang meningkat menjadi 57,33% pada
pertemuan kedua. Sementara pada siklus I, persentase keberhasilan pada
pertemuan pertama mencapai 72,28%, dan meningkat menjadi 83,42% pada
pertemuan kedua.

Kata Kunci: pemahaman belajar, quizizz, pembelajaran IPAS

A.Pendahuluan kemampuan ini menuntut siswa untuk

Pemahaman  belajar  adalah dapat memahami makna atau

aspek krusial dalam proses konsep, situasi, serta fakta yang

pembelajaran.  Menurut  Nuraeni mereka ketahui. llmu Pengetahuan

(2020:62) pemahaman berasal dari Alam dan Sosial (IPAS) adalah salah

kata 'mengerti’, yang mencakup satu mata oelajaran yang

pengetahuan, pendapat, pemikiran, membutuhkan pemahaman

atau perspektif, serta pemahaman menyeluruh dari para siswa. IPAS

yang benar. Pemahaman termasuk adalah pembelajaran tentang

dalam ranah kognitif, karena tingkat organisme hidup, benda mati, dan
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keberadaan manusia sebagai entitas
yang berhubungan dengan
ekosistemnya. Berdasarkan hasil
observasi dan wawancara yang telah
peneliti lakukan dengan guru kelas IV
SDN  55/1 Sridadi,  diperoleh
permasalahan bahwa tingkat
pemahaman belajar siswa masih
rendah. Tampak melalui total 23
siswa di kelas IV, diperoleh 7 orang
siswa yang memiliki pemahaman
belajar yang baik pada materi IPAS,
sedangkan 14 orang siswa lainnya
kurang dalam pemahaman belajar.
Penyebab rendahnya pemahaman
belajar  siswa dalam proses
pembelajaran diantaranya adalah
kurang menariknya pembelajaran
yang disampaikan oleh  guru.
Kurangnya media yang digunakan
serta kurangnya pemanfaatan
teknologi oleh guru sebagai sumber

belajar dalam proses pembelajaran

yang menimbulkan dampak siswa

akan merasa bosan atau jenuh dan
tidak memperhatikan pembelajaran.

Berdasarkan kondisi yang ada,
perlu diterapkan media pembelajaran
yang dapat meningkatkan
pemahaman belajar siswa. Salah
satu media yang cocok diterapkan
dalam penelitian ini adalah media
presentasi berbasis Quizizz.
Diharapkan dengan memanfaatkan
Quizizz sebagai media presentasi,
peningkatan pemahaman belajar
meningsiswa dapat tercapai. Evaluasi
keberhasilan belajar dapat diukur
melalui perubahan yang terlihat
sebelum dan setelah siswa mengikuti
kegiatan pembelajaran.

Dalam penelitian ini, peneliti
memfokuskan pada pembelajaran
IPAS. Berdasarkan uraian diatas
peneliti ingin melakukan penelitian
dengan judul yang ajukan adalah
“‘Meningkatkan Pemahaman Belajar

Siswa Menggunakan Media

Presentasi Berbasis Quizizz pada
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Pembelajaran IPAS Kelas IV SDN

55/I Sridadi”.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menerapkan
Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
yang bertujuan untuk meningkatkan
pemahaman belajar siswa dengan
menggunakan media presentasi
berbasis Quizizz. Penelitian tindakan
kelas ini . mengadopsi model dari
Kemmis & Mc.Taggart yang terdiri
mat tahap: perencanaan,
pelaksanaan, pengamatan dan
refleksi.

Subjek penelitian ini yaitu siswa-
siswi kelas IV dari SDN 55/ Sridadi
yang berjumlah 23 orang, terdiri dari
12 laki laki dan 11 perempuan.

Teknik untuk mengumpulkan
data digunakan untuk mengumpulkan
informasi tentang masalah yang
sedang diselidiki. Data dikumpulkan

untuk penelitian ini melalui observasi,

wawancara, dokumentasi dan tes.

Data penelitian dianalisis secara

kualitatif dan kuantitatif.

C.Hasil
Pembahasan

Penelitian dan

Hasil Penelitian

Berdasarkan observasi dan
pengumpulan data pada siklus |
pertemuan | dan Il, terlihat sedikit
peningkatan dalam pemahaman
sebagian besar siswa, yang terlihat
dalam setiap indikator. Meskipun
demikian, hasil pengamatan
menunjukkan  bahwa persentase
pemahaman belajar siswa pada
pertemuan | adalah 45,10% untuk
observasi dan 53,69% untuk tes,
sedangkan pada pertemuan I
meningkat menjadi 57,33% untuk
observasi dan 63,36% untuk tes,
namun angka tersebut belum
mencapai kriteria keberhasilan yang
ditetapkan sebesar 70%. Peneliti
berencana memberikan solusi untuk

kekurangan yang ada di siklus | dan

akan menerapkan solusi tersebut
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pada siklus Il karena secara
keseluruhan pembelajaran
menggunakan media presentasi
berbasis Quizizz belum terlaksana
dengan baik. Sebagai berikut adalah
hasil dari diskusi tentang tindakan
siklus pertama.

Hasil pengamatan tentang
pemahaman belajar siswa pada
siklus 1l memperlihatkan kenaikan
dari pada siklus sebelumnya, yaitu
siklus |. Dalam pertemuan |,
persentase keberhasilan siswa

menggapai  72,28%, sementara
dalam pertemuan Il naik menjadi
83,42%, yang telah mencukupi
ketentuan kesuksesan sebesar 70%.
Oleh karenanya, bisa disintesiskan
bahwasanya penggunaan media
presentasi berbasis Quizizz berhasil
meningkatkan pemahaman belajar
siswa pada muatan IPAS di kelas IV
SDN 55/1 Sridadi. Pada pertemuan
kedua ini, sebagian besar

kekurangan dalam penelitian telah

berhasil  diatasi dengan  baik.
Meskipun beberapa kriteria belum
sepenuhnya sempurna namun
pemahaman belajar siswa telah
mencapai tingkat cukup tinggi. Di
siklus Il memperbaiki hampir semua
kekurangan pada siklus |. Dari siklus
Il ini didapatkan pemahaman belajar
siswa telah mencapai keberhasilan
dan memenuhi kriteria keberhasilan
setelah

menggunakan media

presentasi berbasis Quizizz.

Pembahasan
Penelitian tindakan kelas (PTK)

ini dilaksanakan siswa kelas IV SDN
55/I Sridadi. Hasil observasi awal
menunjukkan bahwa permasalahan
mengenai pemahaman belajar siswa
dalam aktivitas pembelajaran.
Dengan adanya masalah ini, peneliti
melakukan pengamatan pra siklus
untuk  menyaksikan  pemahaman

siswa sebelum adanya tindakan.

Berdasarkan hasil pra siklus dapat
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dilihat seluruh siswa belum
memenuhi kriteria indikator
pemahaman belajar. Hasil observasi
pra siklus menunjukkan (1) dalam
poin menjelaskan secara lisan, hanya
8 Mempresentasikan hasil diskusi
dengan lancar, Mampu menguraikan
kalimat presentasi menggunakan
bahasa sendiri atau tanpa text book.
(2) pada poin memberi contoh, hanya
10 siswa memberikan contoh sesuai
konteks materi yang diajarkan,
mengetahui tanda-tanda suatu
konsep dan kemudian menerapkan
ciri-ciri  tersebut untuk membuat
contoh. (3) pada poin menguraikan
gagasan, hanya 7 siswa yang dapat
mendeskripsikan lagi, atau
memberikan penjelasan ulang materi
pembelajaran. (4) pada  poin
membuat ringkasan, 8 siswa dapat
menghubungkan informasi yang ada
untuk membuat suatu kesimpulan.
Situasi tersebut mengindikasikan

bahwa pencapaian pemahaman

belajar yang diharapkan belum
maksimal.

Berdasarkan hasil diskusi dan
kerjasama antara peneliti dan wali
kelas, guna mengatasi masalah
rendahnya  pemahaman belajar
siswa, maka tindakan yang
digunakan adalah dengan
menggunakan media presentasi
berbasis Quizizz. Media ini dapat
meningkatkan pemahaman siswa
dalam belajar, membangkitkan rasa
ingin tahu, menumbuhkan belajar
penuh antusiasme serta membantu
siswa mengingat materi dengan
mendorong mereka untuk kreatif dan
berfikir kritis serta menyenangkan
dengan memberikan peluang kepada
siswa untuk menyelesaikan
permasalahan yang dihadapi.

Berdasarkan hasil penelitian
pada siklus | dan siklus Il dengan
menggunakan media presentasi

berbasis Quizizz untuk meningkatkan

pemahaman belajar siswa di kelas IV

365



Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 10 Nomor 02, Juni 2025

Sekolah Dasar, dapat dicatat bahwa
terjadi peningkatan di tiap siklus, dan
peningkatannya berlangsung secara
konsisten di setiap pertemuan.
Beberapa temuan dari tindakan yang
dilakukan antara lain:
1. Penggunaan media
presentasi berbasis Quizizz
mampu meningkatkan
pemahaman belajar siswa. Hasil
menunjukkan bahwa
penggunaan media presentasi
berbasis Quizizz guna
meningkatkan pemahaman
belajar Siswa  berlangsung
dengan lancar dengan adanya
perbaikan di tiap siklusnya serta
dapat memenuhi standar kritera
penelitian. Di siklus | Siswa
berpartisipasi secara langsung
dalam proses pembelajaran
dengan memunculkan rumusan
masalah menjadi dasar pokok
guna penerapan media

presentasi berbasis Quizizz

dalam proses belajar. Adanya
penggunaan media presentasi
berbasis Quizizz dengan tujuan
agar siswa terbiasa dengan
metode belajar yang
diharapkan. Langkah-langkah
yang diambil dalam hal ini
adalah untuk membangkitkan
rasa ingin tahu Siswa pada
aktivitas pembelajaran. Guru
menyajikan contoh nyata yang
menyenangkan kepada siswa
tentang materi. Guru
memberikan kuiz yang dapat
dilihat langsung hasilnya secara
individu  maupun  kelompok
sehingga menumbuhkan
perhatian dan antusiasme
siswa. Hal ini sejalan dengan
pendapat DePorter (2013) yang
menyatakan lingkungan belajar
memiliki  dampak  signifikan
terhadap keberhasilan proses

pembelajaran.
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2. Media presentasi berbasis
Quizizz menitikberatkan dalam
konteks permasalahan
kehidupan nyata yang
memungkinkan siswa
memperoleh pengetahuan dan
keterampilan baru dari pelajaran
mereka sambil meningkatkan
kemampuan mereka untuk kritis
dalam Dberfikir. Hal ini sesuai
dengan hasil penelitian yang
mengungkapkan media
presentasi berbasis Quizizz
mampu  menjadikan  proses
pendidikan lebih menarik dan
menyenangkan. Aplikasi Quizizz
merupakan alat edukasi yang
membuat latihan di kelas
menjadi hidup dan
menyenangkan, menurut
penjelasan Purba dalam
Marunung & Nurhairani (2020).

Media presentasi berbasis
Quizizz ini tidak hanya siswa

belajar sendiri namun juga

bekerja sama di  dalam
kelompok sehingga siswa dapat
saling bertukar pendapat dalam
mengatur strategi yang paling
tepat dalam menyelesaikan
permasalahan. Hal ini didukung
dengan pendapat Suhartatik
(2020), Quizizz adalah ujian
interaktif yang dapat digunakan
untuk ujian akhir, tengah
semester, dan harian. Aplikasi
Quizizz merupakan alat edukasi
yang membuat latihan di kelas
menjadi hidup dan
menyenangkan, menurut
penjelasan Purba dalam
Marunung & Nurhairani (2020),
yang memberikan penguatan
pada pendapat tersebut.

Memanfaatkan  program ini

sebagai alat pengajaran
memiliKi potensi untuk
meningkatkan pemahaman
siswa. Media presentasi

berbasis Quizizz ini juga melalui
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aktivitas  yang menantang
namun menyenangkan,
memungkinkan  siswa  untuk
belajar melalui pengalaman
langsung dan interaktif,
memperkuat pemahaman

konsep-konsep yang diajarkan.

D. Kesimpulan

Penerapan media presentasi

berbasis Quizizz mampu

meningkatkan tingkat pemahaman
belajar siswa kelas IV SDN 55/
Sridadi sesuai dengan kriteria yang

telah ditetapkan.
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