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ABSTRACT 

This study aims to explore the use of PowerPoint as a multimedia learning tool 
based on the principles of effectiveness and efficiency in elementary schools. A 
qualitative approach was used, with data collected through interviews with a 
teacher. The data analysis technique followed the Miles and Huberman model, 
which includes data condensation, data display, and conclusion drawing. The 
research was conducted at an elementary school in Yogyakarta, involving one 
teacher as the informant. The results show that the effective and efficient use of 
multimedia-based PowerPoint is characterized by student centered presentations, 
the creation of educational interactions between teachers and students through 
slides, the integration of various media and teaching methods, and the availability 
of adequate learning facilities. PowerPoint can serve as a solution for elementary 
schools that are still facing challenges related to students’ lack of understanding 
and engagement in learning. 

Keywords: Learning Media; Multimedia; PowerPoint; Principles of effective and 
efficient; Elementary School. 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi penggunaan media PowerPoint 
berdasarkan prinsip efektif dan efisien dalam pembelajaran multimedia di Sekolah 
Dasar. Pendekatan yang digunakan adalah kualitatif, dengan pengumpulan data 
melalui wawancara kepada seorang guru. Teknik analisis data menggunakan 
model Miles dan Huberman, yaitu kondensasi data, penyajian data, dan penarikan 
simpulan. Penelitian dilaksanakan di salah satu Sekolah Dasar di Yogyakarta 
dengan melibatkan satu guru sebagai narasumber. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa penggunaan media PowerPoint berbasis multimedia yang efektif dan 
efisien ditandai dengan: penggunaan PowerPoint yang berpusat pada siswa, 
terciptanya interaksi edukatif antara guru dan siswa melalui slide, pemanfaatan 
variasi media dan metode mengajar, serta ketersediaan sarana belajar yang 
mendukung. PowerPoint dapat menjadi solusi bagi Sekolah Dasar yang masih 
menghadapi permasalahan mengenai kurangnya pemahaman dan keterlibatan 
siswa dalam belajar. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran; Multimedia; Powerpoint; Prinsip efektif dan 
efisien; Sekolah Dasar. 
 

mailto:124204082001@student.uin-suka.ac.id
mailto:2febyinggriyani@unpas.ac.id


Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 02, Juni 2025  

 

301 
 

 

A. Pendahuluan  

Proses pembelajaran dengan 

menggunakan media sangat penting 

bagi peserta didik karena dapat 

memberikan solusi terhadap 

kekurangan dalam metode 

pembelajaran konvensional ylang 

cenderung menggunakan metode 

ceramah tanpa mengetahui dan 

melihat wlujud dari obylek pellajaran 

ylang dijellaskan guru (Syamsurijal et 

al., 2023). Sellama ini meltodel-motodel 

ylang digunakan pada pelmbellajaran 

konvelnsional dianggap kurang 

belrkelmbang untuk melmpelrolelh hasil 

bellajar ylang melmuaskan (Afrina & 

Wirdati, 2024). Kelmajuan dunia 

pelndidikan tellah melmbelrikan 

altelrnatif bagi guru untuk mellakukan 

prosels pelmbellajaran delngan 

melnggunakan meldia pelmbellajaran 

(Setiawan et al., 2024).  

Tujuan pelmbellajaran ylang 

maksimal dapat dicapai melalui 

kelgiatan pelmbellajaran ylang 

belrkualitas (Stockelro elt al., 2017; 

Stocklelss, 2018). Tiga komponeln 

ylang dapat melndukung kelbelrhasilan 

dalam kelgiatan pelmbellajaran ylaitu 

guru, siswla, dan meldia pelmbellajaran 

(Bodeln elt al., 2020). Prosels 

pelmbellajaran belrkualitas ylaitu 

kelgiatan bellajar ylang di dalamny la 

telrjadi intelraksi antara guru dan 

siswla (Nugraha elt al., 2016; Bodeln elt 

al., 2020). Intelraksi ini dapat 

melmbuat kelgiatan bellajar melnjadi 

aktif dan melnylelnangkan (Pelnnings elt 

al., 2018). Pelmbellajaran kurang baik 

jika guru tidak melnelrapkan kelgiatan 

pelmbellajaran belrvariasi, selhingga 

suasana bellajar melnjadi kurang 

melnylelnangkan. Hal ini telntu akan 

melmelngaruhi prosels pelmbellajaran. 

Olelh karelna itu, pelnggunaan meldia 

pelmbellajaran juga pelrlu dipelrhatikan 

(Delwli elt al., 2020; Ilmiani elt al., 2020; 

Masnuna elt al., 2020). Meldia 

pelmbellajaran akan melmbantu siswla 

dalam bellajar. Apalagi pelrubahan 

pelmbellajaran telrjadi selcara tiba-tiba 

melnylelbabkan belrbagai 

pelrmasalahan selpelrti telrjadi 

keltimpangan dalam pelmbelrian matelri 

kelpada siswla (Mustakim, 2020). 

Belrbagai macam meldia 

pelmbellajaran dapat digunakan olelh 

guru, salah satunyla delngan 

melnggunakan meldia belrbasis 

multimeldia (Wulandari et al., 2022).  

Multimeldia adalah pelmanfaatan 

komputelr dalam melmbuat dan 
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melnggabungkan telks, grafik, audio, 

gambar Gelrak (videlo dan animasi) 

delngan melnggabungkan link dan tool 

ylang melmungkinkan pelngguna untuk 

mellakukan navigasi, belrintelraksi, 

belrkrelasi dan belrkomunikasi 

(Sukarto, 2023). Multimeldia dapat 

melrangsang siswla bellajar dan 

melmbantu siswla melmahami matelri 

pelmbellajaran selhingga belrdampak 

pada hasil bellajar melningkat (Delwli & 

Nelgara, 2020). Sellain itu, Multimeldia 

adalah suatu tampilan multimeldia 

ylang diracang olelh delsainelr agar 

tampilannyla melmelnuhi fungsi 

melnginformasikan pelsan dan 

melmiliki intelraktivitas kelpada 

pelnggunanyla (Sutopo & Yuliana, 

2022). adapun intelraktivitas 

multimeldia melliputi (1) pelngguna 

dilibatkan untuk belrintelraksi delngan 

program aplikasi; dan (2) aplikasi 

informasi belrtujuan agar pelngguna 

bisa melndapatkan pilihan informasi 

ylang diinginkan tanpa harus mellahap 

selmuanyla (Wahyuni, 2020). 

Microsoft PowlelrPoint 

melrupakan salah satu program 

belrbasis multimeldia ylang dirancang 

khusus untuk melnylampaikan 

prelselntasi (Setiawan, Nugroho, & 

Widyaningtyas, 2023).  Microsoft 

PowlelrPoint digunakan selbagai meldia 

komunikasi ylang melnarik selhingga 

pelselrta didik melrasa tidak bosan 

akan suasana bellajar karelna guru 

sellalu melmbelrikan suasana 

pelmbellajaran delngan meldia 

pelmbellajaran ylang telrus belrbelda-

belda (Maknur, 2024). 

Melngoptimalkan Microsoft 

PowlelrPoint selbagai meldia bellajar 

belrarti melmanfaatkan selcara 

maksimal selgala fitur ylang telrseldia 

dalam Microsoft PowlelrPoint untuk 

melnunjang kelgiatan bellajar melngajar 

(Amelia, 2023). 

Pelnggunaan meldia PowlelrPoint 

dapat dijadikan selbagai cara ylang 

telpat untuk melmbantu pelselrta didik 

dalam melmahami matelri 

pelmbellajaran (Ridwan & Iksan, 

2024). Sellain itu, guru dan siswla 

melmbutuhkan meldia pelmbellajaran 

ylang dapat melmotivasi antusias 

siswla dalam melmahami matelri 

pelmbellajaran, selsuai delngan prinsip-

prinsip pelmbellajaran belrbasis TIK 

ylang melncakup belbelrapa prinsip 

ylaitu prinsip elfelktif dan elfisieln, 

prinsip optimal, prinsip melnarik, dan 

prinsip melrangsang krelativitas siswla 

(Zaheen, 2025). Pada pelnellitian ini 

melmbahas melngelnai prinsip elfelktif 

dan elfisieln ylang melncakup 

melngelfelktifkan pelmelrolelhan ilmu, 
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kelmudahan dan keltelrjangkauan, baik 

wlaktu maupun biayla. 

PowlelrPoint adalah salah satu 

pilihan ylang paling elfelktif digunakan 

di kellas, khususnyla dalam 

pelmbellajaran di selkolah dasar 

(Zaheen, 2025). Pelnylajiannyla ylang 

melnarik adalah salah satu alasan 

kelnapa PowlelrPoint dikatakan 

selbagai salah satu meldia 

pelmbellajaran ylang elfelktif, karelna 

ada pelrmainan wlarna, huruf dan 

animasi, baik animasi telks maupun 

animasi gambar atau foto (Suhendri, 

2020).  

Hal ini akan lelbih melrangsang 

anak untuk melngeltahui lelbih jauh 

informasi telntang bahan ajar ylang 

disajikan olelh guru. Pelsan informasi 

selcara visual lelbih mudah dipahami 

pelselrta didik dalam melnylelrap matelri 

pelmbellajaran khususnyla pada matelri 

siklus air (Safitri & Kasriman, 2022). 

Belbelrapa pelnellitian tellah 

dilakukan olelh belbelrapa pelnelliti 

selpelrti, Pina Helrlina dan ELrwlin 

Rahay lu Saputra (2022) melnelmukan 

bahwla meldia PowlelrPoint dalam 

pelmbellajaran Bahasa Indonelsia itu 

dapat melningkatkan pelmahaman 

pelselrta didik. Pelnellitian lainnyla olelh 

Toni Anda Putra (2024) ditelmukan 

pelnggunaan meldia pelmbellajaran 

PowlelrPoint dapat melmbelrikan 

dampak pelningkatan hasil bellajar 

PAI, temuan ini menunjukkan bahwla 

pelggunaan meldia PowlelrPoint elfelktif 

dan melmpelrmudah guru dalam 

melncapai tujuan pelmbellajaran juga 

melningkatkan hasil bellajar siswla. 

Belrdasarkan latar bellakang di atas, 

pelnellitian ini belrtujuan untuk 

melngkaji dan mengeksplorasi 

pelnggunaan meldia PowlelrPoint 

berdasarkan prinsip efektif dan 

efisien dalam pembelajaran 

multimeldia di Sekolah Dasar. 

 

B. Meltodel Pelnellitian  

Pelnellitian ini melnggunakan 

pelndelkatan kualitatif, dengan metode 

studi kasus mellalui wlawlancara 

langsung dipelrolelh data ylang akurat. 

Penelitian ini dilakukan di salah satu 

Sekolah Dasar Kabupaten Sleman, 

Yogyakarta. 

Sumbelr data ylang digunakan 

pelnulis ylaitu data primelr delngan 

melwlawlancarai guru selbagai 

informan yang dalam penelitan ini 

disebut dengan Responden 1 (R1) 

dan data selkundelr untuk 

melmpelrolelh data dari belrbagai 

litelratur maupun sumbelr telrpelrcayla 

lainnyla melngelnai elfelktivitas 

pelnggunaan meldia PowlelrPoint 
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dalam pembelajaran multimeldia. 

Penelitian ini dilakukan pada saat 

semester genap tahun ajaran 

2024/2025. 

Teknik pengumpulan data 

kualitatif yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah wawancara. 

Untuk teknik pengumpulan data, 

peneliti memaparkan hasil 

wawancara dalam bentuk narasi. 

Peneliti menerapkan teknik 

analisis data berdasarkan 

kondensasi, penyajian data, dan 

penarikan simpulan (Miles et al., 

2014).  

 

C. Hasil Penelitian dan 

Pembahasan  

Penggunaan PowerPoint Belrpusat 

pada sisw la  

PowerPoint berfungsi sebagai 

media tidak hanya sekedar untuk 

menyampaikan materi, tetapi sebagai 

media yang memungkinkan siswa 

untuk terlibat aktif, menjelajahi, dan 

mengatur proses pembelajaran 

mereka sendiri, seperti wawancara 

yang dilakukan langsung di sekolah 

dengan R1 menyatakan bahwa: 

“saya tipe guru yang 
mengedepankan bahwa siswa 
harus diberikan pengalaman 
langsung untuk dapat 
merasakan dan memahami apa 

yang saya ajarkan kepada 
mereka, maka dari itu melalui 
PowerPoint ini saya sebagai 
fasilitator memberikan mereka 
tema seperti siklus air, lalu 
siswa merancang desain 
berdasarkan gaya mereka 
masing-masing, hal itu terbukti 
bahwa mereka mampu untuk 
menggunakan powerpoint 
dalam bentuk yang menarik 
memanfaatkan efek animasi 
dan mengeksplorasi materi 
dengan baik.” 

Hasil wawancara R1 dapat 

disimpulkan bahwa siswa lebih cepat 

memahami materi dengan 

mengerjakan langsung melalui 

komputer dengan desain powerpoint 

yang beragam, R1 hanya sebagai 

fasilitator yang membantu siswa saat 

kesulitan menemukan fitur yang 

cocok. Siswa melibatkan diri sebagai 

pengguna teknologi dan bukan hanya 

sebagai penonton dari apa yang R1 

lakukan khususnya dalam 

pembelajaran multimedia, maka dari 

itu PowerPoint menjadi wadah siswa 

untuk mengekspresikan pemahaman, 

menggali kreativitas, dan terlibat 

langsung dalam proses belajar. 

Memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk merancang dan 

mempresentasikan materi 

menggunakan PowerPoint 

memungkinkan mereka untuk 

memperdalam pemahaman, 
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mengembangkan kreativitas, dan 

aktif terlibat dalam proses 

pembelajaran (Budianti, Rikmasari, & 

Oktaviani, 2023). 

Menciptakan intelraksi eldukatif 

antara guru delngan sisw la melalui 

PowerPoint  

Implementasi PowerPoint di 

sekolah dasar tidak lagi hanya 

digunakan untuk menyampaikan 

informasi, tetapi juga sebagai media 

interaktif yang mendorong partisipasi 

aktif siswa dalam proses belajar. 

Wawancara yang dilakukan langsung 

di sekolah dengan R1 menyatakan 

bahwa: 

“Ketika saya mennggunakan 
media PowerPoint saat 
pembelajaran multimedia, siswa 
sangat senang dan takjub 
dengan slide yang saya 
tampilkan melalui proyektor, 
karena dalam slide tersebut 
terdapat berbagai gambar yang 
menarik, juga dengan 
powerpoint ini mereka dapat 
terlibat aktif dengan menjawab 
pertanyaan melalui slide serta 
mempresentasikan desain yang 
telah mereka buat.” 

Dari wawancara R1 dapat 

diketahui bahwa media pembelajaran 

PowerPoint interaktif ini memberikan 

dampak positif terhadap proses 

pembelajaran di kelas, melibatkan 

siswa secara aktif dan R1 merasa 

terbantu dalam menyampaikan materi 

karena siswa lebih fokus juga 

antusias mengikuti pembelajaran, 

maka dari itu penggunaan 

PowerPoint ini menjadi media yang 

sangat dibutuhkan untuk meransang 

partisipasi siswa. Penelitian lain juga 

mendudukung pernyataan tersebut 

bahwa penggunaan PowerPoint 

terbukti efektif dalam meningkatkan 

partisipasi siswa selama 

pembelajaran, sehingga membuat 

siswa lebih terlibat dan tertarik 

dengan materi yang diajarkan 

(Solikah, 2020). PowerPoint berfungsi 

sebagai media untuk menyajikan 

materi yang membantu siswa 

memahami topik dengan cara yang 

lebih visual dan interaktif, sehingga 

meningkatkan keterlibatan mereka 

dalam proses pembelajaran (Astuti, 

2020). 

Pelmanfaatan variasi meldia dan 

meltodel melngajar dengan 

Powerpoint  

Media PowerPoint menawarkan 

berbagai variasi seperti penggunaan 

teks, gambar, grafik, animasi, dan 

bahkan video. Pembelajaran yang 

berjalan efektif juga dipengaruhi oleh 

metode yang digunakan guru, oleh 

karena itu media dan metode sangat 
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berhubungan erat dalam 

mengefektifkan pembelajaran. Hal ini 

juga dikatakan oleh R1 dalam 

wawancara: 

“yang menarik dari media 
PowerPoint yang saya terapkan 
di kelas mata Pelajaran 
multimedia itu adalah 
bagaimana cara siswa untuk 
berkreasi sedemikian rupa 
dengan memanfaatkan fitur-fitur 
baik visual maupun audio yang 
telah saya ajarkan kepada 
mereka, dibantu juga dengan 
metode seperti diskusi, dan 
demonstrasi yang paling sering 
saya gunakan. Hal ini juga 
memudahkan saya dalam 
mengenali cara belajar yang 
mereka sukai.” 

Hasil wawancara menunjukkan 

bahwa dalam pembelajaran 

multimedia di sekolah dasar tidak 

hanya mengandalkan satu variasi 

media saja, namun audio visual juga 

diperlukan seperti dalam media 

PowerPoint, R1 juga lebih fleksibel 

dalam menyajikan materi agar mudah 

dipahami oleh berbagai tipe siswa, 

serta menggunakan metode yang 

selaras. PowerPoint menawarkan 

fleksibilitas yang sangat besar dalam 

mengadaptasi berbagai metode 

pembelajaran sesuai dengan 

kebutuhan siswa. Dengan berbagai 

fitur yang dimilikinya, PowerPoint 

memungkinkan guru untuk 

menyajikan materi dengan cara yang 

lebih variatif dan sesuai dengan 

berbagai gaya belajar siswa (Sari & 

Lestari 2020). 

Ketersediaan sarana bellajar ylang 

melnunjang pemanfaatan 

PowerPoint 

Ketersediaan fasilitas belajar 

yang mendukung penggunaan 

PowerPoint sangat krusial bagi 

keberhasilan pembelajaran berbasis 

multimedia di kelas, seperti dalam 

wawancara R1 mengatakan: 

“sarana di sekolah kami sudah 
termasuk lengkap dan 
memadai, dengan komputer 
yang cukup, proyektor, speaker, 
koneksi internet menggunakan 
media PowerPoint tentu dengan 
sarana yang saya sebutkan 
dapat direalisasikan dengan 
baik kepada siswa, dan juga 
infrastruktur yang memadai 
serta nyaman.” 

 

Hasil wawancara disimpulkan 

bahwa fasilitas dan dukungan yang 

cukup akan memungkinkan guru 

untuk memanfaatkan fitur-fitur 

PowerPoint secara maksimal, 

sementara siswa juga akan 

mendapatkan manfaat dari cara 

belajar yang lebih menarik dan 

interaktif. Ketersediaan sarana dan 

prasarana yang memadai seperti 

komputer, proyektor, dan akses 

internet memberikan peluang bagi 
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guru untuk memanfaatkan 

PowerPoint secara maksimal dalam 

pembelajaran. Melalui pemanfaatan 

fitur-fitur visual, animasi, dan grafik 

yang ada pada PowerPoint, guru 

dapat menyampaikan materi dengan 

cara yang lebih menarik dan 

interaktif, sehingga membantu siswa 

dalam memahami konsep-konsep 

yang lebih rumit (Ismail, 2018). 

E. Kesimpulan 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa di sekolah dasar, guru 

menggunakan PowerPoint berbasis 

multimedia untuk menciptakan 

pembelajaran yang lebih menarik dan 

interaktif. Slide disusun dengan 

gambar, animasi, dan suara agar 

siswa lebih mudah memahami materi. 

Siswa diajak berpartisipasi aktif, 

misalnya dengan membuat 

presentasi sendiri tentang siklus air. 

Variasi media dan metode yang 

digunakan membantu menyesuaikan 

pembelajaran dengan berbagai gaya 

belajar siswa. Interaksi yang terjalin 

antara guru dan siswa pun menjadi 

lebih hidup, sehingga pemahaman 

siswa terhadap materi semakin kuat. 

Dukungan sarana seperti komputer 

dan proyektor turut memperlancar 

kegiatan belajar, menjadikan 

pembelajaran lebih efektif dan 

menyenangkan. Penelitian ini 

memiliki keterbatasan yaitu jumlah 

responden yang sedikit dan focus 

yang terbatas. Hal ini dapat 

menjadikan penelitian yang lebih baik 

untuk masa yang akan datang terkait 

penggunaan media PowerPoint. 
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