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Abstrak

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan berpikir reflektif siswa
pada saat melakukan kegiatan pembelajaran, khususnya pada mata pelajaran ilmu pengetahuan
alam (IPA) yang belum pernah diukur sebelumnya. Keterampilan berpikir reflektif sangat
penting dimiliki oleh siswa. Dari hasil observasi diketahui bahwa nilai IPA siswa masih rendah.
Salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan untuk meningkatkan keterampilan
berpikir reflektif siswa sekolah dasar adalah model pembelajaran problem based learning
(PBL) menggunakan media flipbook. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
keterampilan berpikir reflektif siswa melalui model PBL menggunakan media flipbook pada
pembelajaran IPA materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya di kelas 1V SDN
Margorejo 1/403 Surabaya. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif deskriptif. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa penerapan pembelajaran dengan model PBL menggunakan
media flipbook mampu memberikan peningkatan kemampuan berpikir reflektif siswa. Dengan
model PBL menggunakan media flipbook, siswa memiliki kesempatan untuk memecahkan
masalah sehingga kemampuan berpikir tingkat tinggi dapat memberikan respon positif selama
proses belajar mengajar karena siswa merasa mendapatkan kesempatan untuk mengajukan ide,
menanggapi pertanyaan, mengajukan pertanyaan, dan mempresentasikan hasil pekerjaan

mereka.

Kata Kunci: Problem Based Learning, Flipbook, Berpikir Reflektif, Pembelajaran IPA.
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Abstract

This research was motivated by the low reflective thinking skills of students during learning
activities, particularly in the subject of natural sciences (IPA), which had not been previously
measured. Reflective thinking skills are essential for students to develop. Observations
revealed that students’ science scores were still low. One of the learning models that can be
used to enhance the reflective thinking skills of elementary school students is the problem-
based learning (PBL) model utilizing flipbook media. This study aims to determine the effect
of students' reflective thinking skills through the PBL model using flipbook media in learning
science, specifically on the topic of classifying animals based on their diet, in Grade IV of SDN
Margorejo 1/403 Surabaya. This study employed a descriptive quantitative method. The results
showed that the implementation of learning using the PBL model with flipbook media was able
to improve students' reflective thinking skills. Through the PBL model using flipbook media,
students had the opportunity to solve problems, which in turn enhanced their higher-order
thinking skills. This model provided a positive response during the teaching and learning
process as students felt they had opportunities to present ideas, respond to questions, ask

questions, and present their work results.
Keywords: Problem Based Learning, Flipbook, Reflective Thinking, Science Learning.

A. Pendahuluan
Pendidikan abad ke-21
mengarahkan proses pembelajaran ke dalam

penciptaan solusi. Pemanfaatan teknologi

pendidikan  bertujuan  untuk

dalam empat pilar utama: learning to know,
learning to do, learning to be, dan learning
to live together. Hal ini menuntut
perubahan pendekatan pembelajaran dari
yang sebelumnya berpusat pada guru
(teacher-centered) menjadi berpusat pada
siswa (student-centered). Dalam konteks
ini, teknologi menjadi elemen penting yang
mendukung  pembelajaran,  khususnya
dalam penerapan kemampuan berpikir
tingkat tinggi (higher-order thinking skills)

yang melibatkan analisis, evaluasi, dan

meningkatkan kualitas pembelajaran dan
menghasilkan lulusan yang kompeten
untuk bersaing secara global (Banarsari et
al., 2023).

Kemajuan teknologi saat ini
memungkinkan adanya integrasi media
digital dalam pembelajaran, salah satunya
adalah penggunaan media flipbook. Media
ini menawarkan  keunggulan  dalam
menyampaikan ~ materi  pembelajaran
melalui gabungan teks, gambar, video, dan

audio yang menarik. Dalam mata pelajaran
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[Imu Pengetahuan Alam (IPA), yang
menuntut siswa untuk mengembangkan
kemampuan berpikir reflektif, media
flipbook dapat menjadi alat yang efektif.
Kemampuan berpikir reflektif, yang
melibatkan proses reacting, elaborating,
dan contemplating (Ningrum & Fauziah,
2021), sangat penting dalam membantu
siswa memahami konsep ilmiah dan
menyelesaikan masalah yang kompleks.

Namun,  berdasarkan  laporan
Program for Economic Co-operation and
Development (OECD), kemampuan siswa
Indonesia dalam membaca, matematika,
dan sains masih di bawah rata-rata negara
anggota OECD. Hal ini menunjukkan
perlunya pendekatan pembelajaran yang
lebih  inovatif untuk  meningkatkan
keterampilan berpikir siswa, khususnya
dalam mata pelajaran IPA. Observasi di
kelas IV SDN Margorejo 1/403 Surabaya
menunjukkan bahwa sebagian besar siswa
masih  kurang aktif dalam  proses
pembelajaran, dengan tingkat ketercapaian
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang
belum optimal. Dari 29 siswa, hanya 19
yang mencapai nilai KKM (80). Hal ini
mengindikasikan perlunya metode dan
media pembelajaran yang lebih relevan dan
menarik.

Model pembelajaran problem-based
learning (PBL) dengan bantuan media

flipbook dapat menjadi solusi. PBL adalah

pendekatan pembelajaran yang
menempatkan  siswa  sebagai  pusat
pembelajaran, di mana mereka diberikan
masalah nyata untuk dipecahkan secara
kolaboratif. Model ini tidak hanya
meningkatkan  keterampilan  Dberpikir
reflektif, tetapi juga mendorong siswa
untuk  lebih  aktif dalam  proses
pembelajaran (Hagi & Mawardi, 2021).
Selain itu, media flipbook yang dirancang
Flipbook  Maker

memungkinkan penyajian materi secara

dengan  aplikasi

interaktif dan menarik, sehingga mampu
meningkatkan motivasi dan pemahaman
siswa (Setiadi et al., 2021).

Penelitian ini dilakukan untuk
mengkaji pengaruh penerapan model PBL
berbantuan media flipbook terhadap
kemampuan berpikir reflektif siswa kelas
IV SDN Margorejo 1/403 Surabaya.
Penelitian ini bertujuan untuk memberikan
bukti  empiris mengenai  efektivitas
pendekatan ini, sekaligus menawarkan
alternatif metode pembelajaran yang
relevan dengan kebutuhan pendidikan abad
ke-21.

Agar penelitian ini terarah, fokus

penelitian dibatasi pada hal-hal berikut:

1. Meningkatkan kemampuan berpikir
reflektif siswa dengan menggunakan
media flipbook berbasis PBL pada mata
pelajaran IPA.
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dibahas adalah
"Penggolongan Hewan Berdasarkan

2. Materi yang

Jenis Makanan."

3. Penelitian dilaksanakan di  SDN
Margorejo 1/403 Surabaya pada dua
kelas, yaitu kelas IV-A dan 1V-B.

Berdasarkan latar belakang di atas,
dirumuskan dua pertanyaan penelitian

sebagai berikut:

1. Bagaimana pengaruh  penggunaan
model PBL dengan media flipbook
terhadap kemampuan berpikir reflektif
siswa pada materi penggolongan hewan
berdasarkan jenis makanannya?

2. Bagaimana respon siswa terhadap
penerapan model PBL berbantuan

media flipbook?

Penelitian ini bertujuan untuk:

1. Mengetahui pengaruh  penggunaan
model PBL berbantuan media flipbook
dalam  meningkatkan  kemampuan
berpikir reflektif siswa pada materi
penggolongan hewan.

2. Menganalisis respon siswa terhadap
penerapan media flipbook dalam

pembelajaran PBL.

Penelitian ini diharapkan memberikan

manfaat sebagai berikut:

1. Manfaat Teoritis Penelitian ini dapat
memperkaya kajian tentang
penggunaan media flipbook dalam
pembelajaran IPA dan pengembangan
keterampilan berpikir reflektif siswa.

2. Manfaat Praktis

- Bagi Siswa: Memberikan pengalaman

belajar yang lebih interaktif dan

meningkatkan
reflektif.

- Bagi Guru: Menyediakan referensi dan

keterampilan  berpikir

panduan dalam penggunaan media flipbook
untuk meningkatkan efektivitas
pembelajaran.
- Bagi Sekolah: Meningkatkan kualitas
pembelajaran IPA melalui inovasi media
dan model pembelajaran yang sesuai
dengan kebutuhan siswa.

Penelitian ini memiliki kontribusi
baru karena mengintegrasikan model PBL
dengan media flipbook untuk

meningkatkan kemampuan berpikir
reflektif siswa. Meskipun sudah ada
penelitian terkait media flipbook dan PBL,
studi yang secara khusus mengkaji
penerapan kedua aspek ini pada
pembelajaran IPA di tingkat sekolah dasar
masih  terbatas. Dengan  demikian,
penelitian ini diharapkan dapat mengisi
kesenjangan penelitian yang ada dan
memberikan ~ wawasan  baru  bagi
pengembangan metode  pembelajaran

inovatif.
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B. Metode Penelitian
A. Jenis Penelitian
Penelitian ini menggunakan metode
kuantitatif deskriptif. Penelitian kuantitatif
deskriptif bertujuan untuk
menggambarkan, menjelaskan, dan
menganalisis pengaruh model
pembelajaran Problem Based Learning
(PBL) menggunakan media Flipbook
terhadap kemampuan berpikir reflektif
siswa pada materi penggolongan hewan
berdasarkan jenis makanannya di kelas IV
SDN  Margorejo  1/403

Pendekatan kuantitatif dipilih  karena

Surabaya.

penelitian ini melibatkan pengumpulan dan
analisis data berupa angka, yang kemudian
diinterpretasikan untuk menjawab rumusan
masalah penelitian.
B. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SDN
Margorejo  1/403  Surabaya. Lokasi
penelitian dipilih karena telah memenuhi
kriteria untuk penelitian model
pembelajaran dengan penggunaan media
Flipbook. Waktu penelitian dilaksanakan
selama satu semester, mencakup tahap
persiapan, pelaksanaan, hingga analisis
data. Penelitian dimulai pada bulan Januari
hingga Juni 2025.
C. Populasi dan Sampel

Populasi dalam penelitian ini adalah
seluruh siswa kelas IV SDN Margorejo

1/403 Surabaya pada tahun ajaran

2024/2025. Teknik pengambilan sampel
menggunakan purposive sampling. Sampel
penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas
IV-A sebagai kelompok eksperimen 1 dan
kelas 1V-B sebagai kelompok eksperimen
2. Kelas eksperimen 1 akan diberi
pembelajaran menggunakan model PBL
dengan media Flipbook, sedangkan kelas
eksperimen 2 diberikan metode
pembelajaran konvensional sebagai
pembanding.
D. Definisi Operasional Variabel

Variabel Bebas (Independent
Variable) Variabel bebas dalam penelitian
ini adalah penggunaan model pembelajaran
Problem Based Learning (PBL) dengan
media Flipbook. Dan Variabel Terikat
(Dependent Variable) Variabel terikat
dalam penelitian ini adalah kemampuan
berpikir reflektif siswa yang diukur
berdasarkan hasil belajar dan respons siswa
selama proses pembelajaran berlangsung.
E. Teknik Pengumpulan Data

Yang pertama Observasi. Observasi
dilakukan untuk memantau aktivitas dan
keterlibatan siswa selama pembelajaran
berlangsung. Hal ini bertujuan untuk
mengetahui sejauh mana model PBL
menggunakan media Flipbook mampu
meningkatkan aktivitas belajar siswa. Yang
kedua Tes. Tes dilakukan dua kali, yaitu
sebelum dan sesudah perlakuan (pretest dan

posttest).  Pretest  digunakan  untuk
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mengetahui  kemampuan awal siswa,
sedangkan posttest untuk mengukur
peningkatan kemampuan berpikir reflektif
setelah diterapkannya model PBL dengan
media Flipbook. Yang ketiga Angket.
Angket diberikan kepada siswa untuk
mengetahui respons dan persepsi mereka
terhadap pembelajaran dengan
menggunakan media Flipbook. Angket
berisi sejumlah pertanyaan dengan skala
Likert untuk mengukur tingkat kepuasan
dan efektivitas model pembelajaran.
Terakhir
dilakukan untuk mendukung data observasi

Dokumentasi. ~ Dokumentasi

dan tes. Data berupa foto kegiatan

pembelajaran, hasil kerja siswa, serta
rekaman proses pembelajaran digunakan
sebagai bahan analisis tambahan.

F. Teknik Analisis Data

e Uji Normalitas Uji  normalitas
digunakan untuk mengetahui apakah
data hasil pretest dan posttest
berdistribusi normal. Teknik analisis
menggunakan  uji Kolmogorov-
Smirnov dengan tingkat signifikansi
0,05.

e Uji Homogenitas Uji homogenitas
dilakukan untuk memastikan bahwa
varians antar kelompok  sampel
homogen. Analisis menggunakan uji
Levene dengan tingkat signifikansi
0,05.

e Uji-T (Paired Sample T-Test) Uji-T
dilakukan untuk mengetahui perbedaan
signifikan antara hasil pretest dan
posttest pada kelompok eksperimen.
Analisis  ini  bertujuan  untuk
menentukan pengaruh  penggunaan
model PBL dengan media Flipbook
terhadap peningkatan kemampuan
berpikir reflektif siswa.

e Uji N-Gain Uji N-Gain digunakan
untuk mengukur efektivitas

pembelajaran dengan model PBL

menggunakan media Flipbook dalam
meningkatkan kemampuan berpikir
reflektif siswa. Hasil uji N-Gain
dikategorikan sebagai rendah, sedang,
atau tinggi berdasarkan nilai yang

diperoleh.

C. Hasil dan Pembahasan

Pada penelitian ini, hasil data yang
diperoleh dari SDN Margorejo 1/403
Surabaya dipaparkan berdasarkan pengaruh
model pembelajaran  Problem Based
Learning (PBL) menggunakan media
Flipbook terhadap kemampuan berpikir
reflektif siswa kelas 1V. Penelitian
dilakukan pada dua kelas, yaitu kelas IV A
(Eksperimen 1) dan IV B (Eksperimen 2),
dengan total waktu pelaksanaan selama satu
bulan.

Hasil penelitian dijabarkan dalam

beberapa bentuk data, antara lain:
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1. Pretest dan Posttest
Pengukuran dilakukan melalui tes

pretest sebelum implementasi model
pembelajaran dan tes posttest setelahnya.
Analisis skor menunjukkan:

a. Kelas Eksperimen 1 (VI A)

e Rata-rata nilai pretest: 56,73

e Rata-rata nilai posttest: 90,77

e Peningkatan rata-rata: 58%

b. Kelas Eksperimen 2 (VI B)

Rata-rata nilai pretest: 48,70

Rata-rata nilai posttest: 76,11

Peningkatan rata-rata: 56%

120
100
80

6

o

4

o

N
o

pretest posttest

kelas eksperimen 1

100 100
90.77
70 70
65
56.73 55
50 48.7
I : I

Perbedaan hasil ini menunjukkan
bahwa model PBL menggunakan Flipbook
efektif meningkatkan hasil belajar siswa,
terutama pada kelas eksperimen 1 yang
menunjukkan peningkatan lebih signifikan.

Adapun Grafik yang menunjukkan
perbandingan nilai peserta didik sebelum
dan setelah pembelajaran. Data ini juga
dianalisis menggunakan statistik deskriptif,
untuk menggambarkan perubahan yang
terjadi dalam kemampuan berpikir reflektif

peserta didik di kedua kelas eksperimen.

76.11

pretest posttest

kelas eksperimen 2

M nilai terendah M nilai tertinggi rata-rata

Gambar 1 Hasil Belajar Eksperimen 1 dan 2

Hasil ini menunjukkan bahwa
pembelajaran problem based learning
mampu  meningkatkan  pemahaman
konsep peserta didik di kedua kelas,
namun efektivitasnya lebih optimal pada

kelas eksperimen 1, yang mungkin
dipengaruhi oleh perbedaan motivasi
dan kondisi belajar di masing-masing

kelas.
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UJI NORMALITAS

0.30

0.25

0.20

0.15

0.10

0.05

0.00
EKSPERIMEN 1

H UJI NORMALITAS PRETEST

0.24

0.14

EKSPERIMEN 2

UJI NORMALITAS POSTTEST

Gambar 2 Hasil Uji Normalitas Pretest dan Posttest

Dengan distribusi data yang simetris
dan  memenuhi  kriteria  normalitas,
mendukung kelayakan data ini untuk
digunakan dalam analisis lebih lanjut. Hasil
ini juga mencerminkan bahwa sebagian
besar peserta didik memiliki pemahaman
awal yang belum terlalu mendalam, yang

menjadi dasar penting untuk pelaksanaan

pembelajaran berikutnya. Jadi
kesimpulannya adalah baik data Pretest
kedua kelas maupun data Posttest kedua
kelas, baik kelas eksperimen 1 maupun
kelas eksperimen 2 dikatakan berdistribusi

normal.

UJI HOMOGEN

0.12
0.10
0.08
0.06
0.04
0.02
0.00

M pre-test eksperimen 1 dan 2

M post-test eksperimen 1 dan 2

0.10

0.01

P(F<=f) one-tail
0.10
0.01
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Gambar 3 Hasil Uji Homogenitas Pretest Posttest Kedua Kelas Eksperimen

Rata-rata nilai Pretest di Kelas Eksperimen
1 (IV A) adalah 50, sedangkan di Kelas
Eksperimen 2 (IV B) adalah 40. Ini
menunjukkan bahwa, secara umum,
kemampuan awal peserta didik di Kelas
Eksperimen 1 sedikit lebih  tinggi

dibandingkan dengan Kelas Eksperimen 2.

Rata-rata nilai di Kelas Eksperimen 1 (IV
A) adalah 90,77 sedangkan di Kelas
Eksperimen 2 (IV B) adalah 76,11. Ini
menunjukkan bahwa peserta didik di Kelas
Eksperimen 1 secara umum memeperoleh
nilai  yang lebih  tinggi  setetlah
pembelajaran.

2. Hasil Observasi

Observasi dilakukan untuk menilai
keaktifan siswa selama proses
pembelajaran berlangsung:

e Kelas Eksperimen 1 (IV A):
Peserta didik lebih aktif,
termotivasi, dan  fokus saat
pembelajaran.

e Kelas Eksperimen 2 (IV B):

Aktivitas siswa relatif rendah dan

membutuhkan dorongan tambahan

untuk meningkatkan keterlibatan.

Observasi juga menekankan bahwa
kondisi lingkungan kelas turut
memengaruhi  tingkat konsentrasi dan
keaktifan siswa.

3. Hasil Angket
Angket yang diberikan kepada siswa

menunjukkan:

e Kelas IV A memiliki tingkat partisipasi
yang lebih tinggi, dengan respon positif
terhadap model pembelajaran PBL.

e Kelas IV B menunjukkan kemajuan
tetapi masih memerlukan strategi

pembelajaran intensif.

4. Hasil Uji N-Gain
Analisis N-Gain untuk mengukur

peningkatan hasil belajar menunjukkan:

o Rata-rata N-Gain kelas IV A: 0,79
(kategori tinggi).

« Rata-rata N-Gain kelas IV B: 0,53
(kategori sedang).
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0

B Eksperimen 1
M Eksperimen 2

RATA-RATA N-Gain
0.79
0.53

Gambar 4 Hasil N-Gain Kedua Kelas Eksperimen

Berdasarkan gambar 4.5
perhitungan  hasil  N-Gain  diatas,
menunjukan bahwa nilai N-Gain pada kelas
eksperimen 1 termasuk kategori Tinggi
yaitu sebesar 0,79 dan pada kelas
eksperimen 2 termasuk kategori Sedang
yaitu 0,53.

Adapun pembahasan penelitiannya sebagai

berikut:

1. Pengaruh Model Pembelajaran PBL
terhadap Berpikir Reflektif
Model pembelajaran PBL dengan
media Flipbook terbukti memberikan
pengaruh signifikan terhadap
kemampuan berpikir reflektif siswa.
Data menunjukkan bahwa siswa di
kelas eksperimen 1 lebih mudah
beradaptasi dan memberikan ide-ide
baru selama diskusi kelompok. Hal ini

sesuai dengan teori konstruktivisme, di

mana pembelajaran berbasis masalah
memotivasi siswa untuk
mengeksplorasi konsep dan
membangun  pemahaman  secara
mandiri.

Berdasarkan penelitian sebelumnya,
penggunaan model PBL  dapat
meningkatkan keterampilan berpikir
tingkat tinggi (Santrock, 2017). Dengan
memanfaatkan media Flipbook, siswa
terlibat secara visual dan audiens, yang
pada akhirnya memperkuat konsep
yang dipelajari.

Kondisi Lingkungan Belajar
Lingkungan belajar yang kondusif
berperan penting dalam keberhasilan
pembelajaran. Pada kelas eksperimen 1,
lingkungan yang mendukung
menciptakan suasana belajar aktif,

sementara  kelas  eksperimen 2
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membutuhkan perhatian lebih untuk
meningkatkan keterlibatan siswa. Studi
literatur (Setiawan et al., 2020)
menunjukkan ~ bahwa  lingkungan
belajar  yang interaktif  dapat
meningkatkan motivasi siswa, sehingga
proses pembelajaran berjalan lebih
efektif. Dalam penelitian ini, perbedaan
hasil antara kedua kelas menunjukkan
pentingnya desain lingkungan belajar
yang mendorong interaksi siswa.

. Efektivitas Media Flipbook
Penggunaan media Flipbook tidak
hanya memudahkan siswa memahami
materi, tetapi juga mendorong
partisipasi aktif. Media ini menarik
perhatian siswa melalui kombinasi
visual dan audio, yang memberikan
pengalaman belajar interaktif. Flipbook
juga memfasilitasi siswa untuk belajar
secara mandiri dengan panduan
multimedia yang lengkap. Keunggulan
Flipbook terletak pada kemampuannya
untuk menyajikan informasi secara
dinamis. Menurut Susilana dan Riyana
(2021), Flipbook dapat meningkatkan
hasil belajar hingga 25% lebih baik
dibandingkan media konvensional.
Dalam konteks penelitian ini, Flipbook
terbukti efektif mendukung proses
berpikir reflektif siswa.

. Perbandingan antara Kelas Eksperimen

ldan?2

Meskipun kedua kelas
menunjukkan peningkatan hasil belajar,
kelas eksperimen 1 menunjukkan hasil
yang lebih signifikan. Faktor motivasi,
konsentrasi, dan aktivitas belajar menjadi
penentu utama perbedaan ini. Interaksi
siswa yang lebih intens di kelas eksperimen
1 menciptakan suasana belajar yang
dinamis.

Data tambahan yang mendukung
hal ini adalah analisis angket, di mana siswa
dari kelas eksperimen 1 memberikan nilai
tinggi pada aspek Kketerlibatan dan
kenyamanan pembelajaran.

5. Analisis Statistik Tambahan

Untuk memvalidasi hasil penelitian,
dilakukan uji-t pada data pretest dan
posttest kedua kelas:

Hasil Uji-t Pretest: Tidak ada
perbedaan signifikan antara kedua kelas (p
> 0,05), yang menunjukkan bahwa kondisi
awal siswa relatif sama.

Hasil Uji-t Posttest: Terdapat
perbedaan signifikan (p < 0,05) antara
kedua kelas, menunjukkan efektivitas
penerapan model pembelajaran PBL
dengan Flipbook.

Setelah melakukan uji homogenitas
dan mengetahui bahwa data tersebut
homogen, maka selanjutnya adalah
melakukan uji-t. Dimana uji-t ini digunakan
untuk  menjawab  pertanyaan  yang

dikemukakan oleh peneliti. Pada penelitian
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ini pengujian hipotesis menggunakan t-test:

paired sample for means dimana digunakan

25

20.12

20
15

10
10
5
0

T Hitung

B eksperimen 1 20.12
eksperimen 2 10

M eksperimen 1

untuk menguji perbedaan 2 variabel dari

sampel yang sama.

2.06 2.06
- 0 0
Ttabel P-Value
2.06 0
2.06 0

eksperimen 2

Gambar 5 Hasil Perhitungan Uji-t

Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa pembelajaran yang
diterapkan dalam kelas eksperimen 2 (IV
B) juga memberikan pengaruh yang
signifikan terhadap peningkatan
kemampuan berpikir reflektif siswa secara

signifikan.

6. Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan dalam penelitian ini
meliputi variasi kemampuan awal siswa
yang tidak sepenuhnya merata dan
perbedaan tingkat keterlibatan antar kelas.
Oleh karena itu, diperlukan pendekatan

yang lebih adaptif untuk memaksimalkan

hasil pembelajaran pada kelompok dengan

dinamika kelas yang lebih kompleks.

7. Implikasi Penelitian
Penelitian ini memberikan

gambaran  bahwa penerapan  model

pembelajaran PBL dengan media Flipbook

adalah langkah strategis untuk

meningkatkan kemampuan berpikir
reflektif siswa. Hasil ini memiliki implikasi
besar bagi dunia pendidikan, terutama
dalam mendesain  kurikulum berbasis
masalah yang interaktif, meningkatkan
kompetensi guru dalam memanfaatkan
teknologi pembelajaran dan Memberikan
peluang bagi siswa untuk lebih terlibat

dalam proses belajar secara mandiri.
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8. Saran Aplikatif

Bagi Guru: Disarankan untuk
memanfaatkan media Flipbook sebagai
bagian dari alat pembelajaran interaktif dan
mengadopsi model PBL untuk
meningkatkan keterlibatan siswa. Bagi
Sekolah: Perlu menyediakan pelatihan bagi
guru untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis teknologi. Bagi
Peneliti Lanjutan: Disarankan untuk
mengkaji efektivitas media Flipbook pada
berbagai jenjang pendidikan atau mata
pelajaran lain untuk generalisasi hasil
penelitian ini.

Dengan demikian, penelitian ini
tidak hanya memberikan data empiris
tentang efektivitas pembelajaran PBL,
tetapi juga menawarkan solusi praktis bagi
berbasis

pengembangan pendidikan

teknologi.

D. Kesimpulan dan Saran
A. Kesimpulan

Penelitian yang berjudul "Pengaruh
Problem Based Learning Menggunakan
Media Flipbook terhadap Kemampuan
Berpikir Reflektif Siswa pada Materi
Penggolongan Hewan Berdasarkan Jenis
Makanan di Kelas IV SDN Margorejo
1/403 Surabaya" ini bertujuan untuk
mengidentifikasi pengaruh model
pembelajaran berbasis masalah dengan

menggunakan media flipbook dalam

meningkatkan kemampuan berpikir

reflektif siswa. Berdasarkan analisis data

dan pembahasan yang telah dilakukan,
beberapa  kesimpulan utama  dapat
dirumuskan sebagai berikut:

1. Pengaruh Model Problem Based
Learning (PBL) terhadap Kemampuan
Berpikir Reflektif
Penggunaan model PBL terbukti
memberikan dampak positif terhadap
kemampuan berpikir reflektif siswa.
Siswa yang belajar dengan pendekatan
ini memiliki peluang lebih besar untuk
mengembangkan keterampilan berpikir
tingkat tinggi, seperti menganalisis,
mengevaluasi, dan menciptakan solusi
atas permasalahan yang dihadirkan
selama proses pembelajaran.

2. Efektivitas Media Flipbook
Media flipbook yang digunakan sebagai
alat bantu pembelajaran memberikan
kontribusi signifikan dalam mendukung
pemahaman siswa. Penyajian materi
yang interaktif, seperti gambar, video,
dan teks yang menarik, membantu
siswa lebih fokus dan termotivasi dalam
mempelajari  materi  penggolongan
hewan berdasarkan jenis makanannya.

3. Respon  Positif Siswa terhadap
Pembelajaran
Siswa menunjukkan respons yang
positif terhadap penggunaan model

PBL dengan media flipbook. Mereka
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merasa lebih antusias, terlibat aktif, dan
mampu menghubungkan konsep yang
dipelajari dengan kehidupan sehari-
hari, yang pada akhirnya meningkatkan
pemahaman mereka terhadap materi.

4. Peningkatan Nilai Akademik
Penggunaan model PBL dan media
flipbook juga berpengaruh pada
peningkatan nilai akademik siswa. Hal
ini  dibuktikan  dengan  adanya
peningkatan skor hasil belajar siswa
pada kelas eksperimen dibandingkan
dengan kelas kontrol.

5. Peluang Kolaborasi dan Diskusi
Pembelajaran berbasis masalah dengan
media flipbook memberikan

kesempatan  bagi  siswa  untuk

berkolaborasi dan berdiskusi dengan
teman sekelas. Hal ini mendukung
pengembangan keterampilan sosial dan
komunikasi yang sangat penting untuk

pembelajaran abad ke-21.
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