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ABSTRACT 

This study aims to examine the effect of using e-comic media on learning motivation 

and learning outcomes in Pancasila Education for grade 5A students at SD Inpres 

BTN IKIP I. The research employed a quantitative approach with a one-group 

pretest-posttest design. A total of 27 students were selected through purposive 

sampling. The instruments included a motivation questionnaire based on 

McClelland's theory and learning outcome tests guided by Bloom's Taxonomy. Data 

analysis involved Wilcoxon Signed Rank Test, paired sample t-test, and Pearson 

correlation using SPSS 30.0. Results indicated that the e-comic media significantly 

increased students' learning motivation and positively impacted their academic 

achievement. The average learning outcome increased from 42.92 to 81.85 with an 

N-Gain of 0.66 (moderate-high category), and a strong positive correlation (r = 

0.892) was found between motivation and learning outcomes. This suggests that e-

comics are an effective digital learning tool to improve both motivation and learning 

results in primary school civic education. 

Keywords: e-comic, learning motivation, learning outcomes, civic education, digital 

learning media 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media e-komik 

terhadap motivasi dan hasil belajar Pendidikan Pancasila peserta didik kelas 5A di 

SD Inpres BTN IKIP I. Metode yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif 

dengan desain one-group pretest-posttest. Sampel berjumlah 27 siswa yang dipilih 

melalui teknik purposive sampling. Instrumen yang digunakan adalah angket 

motivasi belajar berdasarkan teori McClelland dan tes hasil belajar berbasis 

Taksonomi Bloom. Analisis data menggunakan Wilcoxon Signed Rank Test, paired 

sample t-test, dan korelasi Pearson dengan bantuan SPSS 30.0. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa penggunaan media e-komik secara signifikan meningkatkan 

motivasi belajar siswa dan berdampak positif terhadap pencapaian hasil belajar 

mereka. Nilai rata-rata hasil belajar meningkat dari 42,92 menjadi 81,85 dengan 

nilai N-Gain sebesar 0,66 (kategori sedang-tinggi). Korelasi positif sangat kuat 

ditemukan antara motivasi belajar dan hasil belajar (r = 0,892). Temuan ini 

menunjukkan bahwa media e-komik merupakan media pembelajaran digital yang 
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efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah 

dasar. 

Kata Kunci: E-Komik, Motivasi Belajar, Hasil Belajar, Pendidikan Pancasila, Media 

Pembelajaran Digital 

A. Pendahuluan  

Pendidikan Pancasila memiliki 

peran strategis dalam membentuk 

karakter dan identitas bangsa, 

terutama bagi peserta didik di sekolah 

dasar. Namun, motivasi belajar 

peserta didik dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila masih tergolong 

rendah. Hasil observasi di SD Inpres 

BTN IKIP I menunjukkan motivasi 

belajar yang rendah dengan nilai rata-

rata sebesar 52. Hal ini berdampak 

pada rendahnya hasil belajar. 

Berdasarkan hal tersebut, diperlukan 

inovasi media pembelajaran. 

E-komik hadir sebagai alternatif 

media digital yang menyajikan materi 

secara visual dan naratif menarik. 

Penelitian terdahulu menunjukkan 

bahwa media visual seperti e-komik 

dapat meningkatkan pemahaman dan 

partisipasi siswa secara signifikan. 

Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui sejauh 

mana pengaruh media e-komik 

terhadap motivasi dan hasil belajar 

siswa dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila. 

 

B. Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan desain 

one-group pretest-posttest. Subjek 

penelitian adalah 27 siswa kelas 5A 

SD Inpres BTN IKIP I yang dipilih 

dengan teknik purposive sampling. 

Instrumen penelitian terdiri dari angket 

motivasi belajar berdasarkan teori 

McClelland dan soal tes hasil belajar 

berdasarkan Taksonomi Bloom. 

Analisis data dilakukan dengan 

menggunakan Wilcoxon Signed Rank 

Test dan paired sample t-test untuk 

melihat perbedaan signifikan sebelum 

dan sesudah perlakuan. Uji korelasi 

Pearson digunakan untuk mengetahui 

hubungan antara motivasi dan hasil 

belajar. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Tabel 1. Data Pretest dan Posttest 

Hasil Belajar 

Keteranga

n 

Pretes

t 

Posttes

t 

N-

Gai

n 

Rata-rata 42,92 81,85 0,66 

Tabel di atas menunjukkan 

peningkatan signifikan pada hasil 

belajar setelah penerapan media e-

komik. Uji paired sample t-test 

menunjukkan nilai signifikansi < 0,05 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 02, Juni 2025  

329 
 

yang berarti terdapat perbedaan 

signifikan antara pretest dan posttest. 

Motivasi belajar juga mengalami 

peningkatan berdasarkan hasil angket 

yang dianalisis. Uji Wilcoxon Signed 

Rank Test menunjukkan bahwa 

penggunaan media e-komik 

berpengaruh signifikan terhadap 

motivasi belajar. 

Selain itu, korelasi Pearson 

menunjukkan hubungan positif sangat 

kuat antara motivasi belajar dan hasil 

belajar (r = 0,892). Artinya, semakin 

tinggi motivasi belajar siswa, maka 

hasil belajarnya juga meningkat. 

Pembahasan ini menguatkan teori 

McClelland tentang kebutuhan akan 

prestasi dan kreativitas sebagai 

pendorong motivasi. E-komik yang 

visual dan naratif terbukti mampu 

mendorong kedua aspek ini. 

 

E. Kesimpulan 

Media e-komik terbukti 

berpengaruh signifikan dalam 

meningkatkan motivasi dan hasil 

belajar Pendidikan Pancasila peserta 

didik kelas 5A di SD Inpres BTN IKIP 

I. Terdapat peningkatan skor hasil 

belajar dari 42,92 menjadi 81,85 dan 

korelasi yang sangat kuat antara 

motivasi dan hasil belajar (r = 0,892). 

E-komik dapat dijadikan alternatif 

media pembelajaran digital yang 

efektif di sekolah dasar. 
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