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ABSTRACT 
This research uses a Research and Development (R&D) approach. The research 
subjects are 35 fourth-grade students at SDN Sukatani Elementary School in Bogor 
District, conducted during the second semester of the 2024/2025 academic year. 
This study uses the ADDIE model (Analysis, Development, Implementation, and 
Evaluation). Data collection was conducted through observation, interviews, 
validation tests with media experts, language experts, subject matter experts, and 
the completion of teacher and student response questionnaires. The validation 
results by media experts were 96% with the criterion of “Very Suitable,” language 
experts were 98% with the criterion of “Very Suitable,” subject matter expert 1 by 
lecturers was 93% with the criterion of “Very Suitable,” and subject matter expert 2 
by teachers was 96% with the criterion of “Very Suitable.” The student response 
questionnaire results were 93% with the category “Very Suitable,” the teacher 
response questionnaire was 86% with the category “Very Suitable,” and the average 
N-Gain learning outcome score was 0.70 with the criterion “High.” These results 
indicate that the development of E-LKPD assisted by Wizer.me on the topic of 
“Unique Customs of the Community Around Me” is highly suitable for use in the 
learning process and highly effective in improving student learning outcomes 
Keywords: E-LKPD, Wizer.me, ADDIE, RnD 

 

ABSTRAK 
Subjek penelitian ini yaitu peserta didik kelas IV SDN Sukatani Kabupaten Bogor 
yang berjumlah 35 orang peserta didik, yang dilakukan  pada  semester  genap  
tahun  pembelajaran 2024/2025. Penelitian ini menggunakan model ADDIE 
(Analysis, Development, Implementation dan Evaluation). Pengumpulan informasi 
dan data dilaksanakan dengan cara observasi, wawancara, uji validasi ke validator 
ahli media, ahli bahasa, ahli materi serta pengisian angket reepon guru dan peserta 
didik. Hasil validasi oleh ahli media sebesar 96% dengan kriteria Sangat Layak, ahli 
bahasa sebesar 98% dengan kriteria Sangat Layak, ahli materi 1 oleh dosen 
sebesar 93% dengan kriteria Sangat Layak, dan ahli materi 2 oleh guru sebesar 
96% dengan kriteria Sangat Layak. Hasil angket respon peserta didik sebesar 93% 
dengan kategori Sangat layak, angket respon guru sebesar 86% dengan kategori 
Sangat layak dan nilai rata-rata N-Gain hasil belajar yaitu 0,70 dengan kriteria 
“Tinggi”. Hasil tersebut menunjukan bahwa Pengembangan E-LKPD berbantuan 
Wizer.me pada Materi Keunikan Kebiasaan masyarakat di Sekitarku sangat layak 
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untuk digunakan dalam proses pembelajaran dan sangat efektif untuk 
meningkatkan hasil belajar peserta didik. 
Kata Kunci: E-LKPD, Wizer.me, ADDIE, RnD 

A. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi saat ini 

berjalan cepat seiring dengan 

perubahan zaman, di mana dalam 

bidang pendidikan, teknologi berperan 

penting menciptakan pengalaman 

belajar yang menyenangkan serta 

membantu guru dan siswa selama 

proses belajar mengajar (Safitri, 

2022). 

Pada era sekarang, guru 

memanfaatkan teknologi untuk 

Mengembangkan bahan ajar lebih 

interaktif, dan diatur semenarik 

mungkin, sehingga proses belajar 

mengajar tetap relevan dan tidak 

membosankan, yang membuat siswa 

lebih bersemangat dalam mengikuti 

pembelajaran (Gusti, et al., 2023). 

Pembelajaran yang menarik 

adalah dengan menyediakan alat 

pengajaran yang interaktif supaya 

dapat menyampaikan materi serta 

konsep dan dapat diterapkan dalam 

bentuk lembar kerja peserta didik 

(LKPD) (Susiyanto, et al.,2021).  

LKPD juga dapat dianggap 

sebagai perangkat pembelajaran yang 

berfungsi sebagai alat evaluasi bagi 

siswa, yang terdiri dari lembaran-

lembaran kertas yang menyajikan 

materi, langkah-langkah penggunaan, 

tujuan dan capaian pembelajaran 

serta petunjuk pengerjaan soal yang 

dapat dikerjakan oleh siswa sehingga 

tujuan pembelajaran dapat tercapai 

(Basrina. Et al.,2023). 

Sebuah inovasi untuk 

meningkatkan kemampuan dan 

kreativitas guru dalam memanfaatkan 

teknologi dan komunikasi dalam 

proses pembelajaran dengan adanya 

E-LKPD digital atau yang biasa 

disebut Elektronik Lembar Kerja 

Peserta Didik (Apriliyani, S, et 

al.,2021). 

Berdasarkan hasil observasi dan 

wawancara maka dari itu diperlukan 

pengembangan E-LKPD untuk 

pembelajaran interaktif dan 

diharapkan dapat meningkatkan 

antusias keterlibatan peserta didik 

mengikuti  pembelajaran. 

B. Metode Penelitian 

Metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 

Reasearch and Development (R&D) 

dengan model teori ADDIE melalui 

tahapan analisis kebutuhan sampai 

evaluasi (Hidayat, F, et al.,2021).   
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Tempat Penelitian 

Pelaksanaan penelitian dan 

pengembangan ini akan dilaksanakan 

pada kelas IV di sekolah SDN 

Sukatani Berlokasi di Cibedug Girang 

RT 01 RW 03, Sukatani, Kec. 

Sukaraja, Kabupaten Bogor, Jawa 

Barat 16710.  

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Ahli Meìdia 

Tabel 4. 1 Validasi Kedua Ahli 
Media 

Indikat
or 

Butir Pertanyaan 
Skor 

1 2 3 4 5 

Tampil
an Eì-
LKPD 

1 De ìsain yang 

meìnarik 

    √ 

 2 Ke ìmudahan 

dalam 

meìngakse ìs 

Aplikasi 
be ìrbantuan 

wize ìr meì 

    √ 

3 Pe ìne ìmpatan 

unsur Tata leìtak 

(layoìut) 

    √ 

4 Ko ìmpoìsisi 

warna yang 
digunakan 

se ìsuai 

   √  

5 Pe ìne ìmpatan 

Akse ìs navigasi 

yang mudah 

    √ 

6 Re ìspo ìnsivitas 

Eì-LKPD se ìsuai 

ke ìbutuhan 

    √ 

7 Ke ìse ìde ìrhanaan 

dan ke ìjeìlasan 

pe ìtunjuk keìrja 

    √ 

Tampil
an 
Teìks 

8 Ke ìte ìrbacaan 

Teìks yang jeìlas  

    √ 

 9 Ke ìse ìsuaian 

Je ìnis huruf 

   √  

10 Ke ìte ìpatan 

Ukuran huruf 
mudah dibaca 

   √  

11 Pe ìnggunaan 

warna teìks yang 

te ìpat 

    √ 

12 Siste ìmatika 

kalimat yang 
mudah 
dipahami 

   √  

13 Pe ìngo ìrganisasi

an teìks de ìngan 

te ìpat 

    √ 

Tampil
an 
gamba
r 

14 Pe ìnampilan 

Backgroìund 

yang meìnarik  

    √ 

 15 Meìnampilkan 

Ke ìse ìsuaian 

gambar deìngan 

Mateìri 

    √ 

16 Kualitas gambar 
yang jeìlas 

    √ 

17 Ilustrasi gambar 
yang jeìlas dan 

meìnarik 

    √ 

18 Ke ìse ìsuaian 

vidio ì de ìngan 

mateìri 

    √ 

19 Kualitas videìo ì 
de ìngan HD 

tinggi dan jeìlas 

    √ 

20 Vidio ì yang 

ditampilkan 

meìmudahkan 

dalam 
meìnjawab so ìal 

    √ 

Rata-rata Total Validitas  96 % 
Kriteria  Sangat Layak 

 

Ahli Bahasa 

Tabel 4. 2 Validasi Kedua Ahli 
Bahasa 

Indikator 
Butir 

Pertanyaan 

Skor 

1 2 3 4 5 

Ke ìse ìsuaia

n deìngan 

kaidah 
bahasa 

Indoìne ìsia 

1 
 

Pe ìnggunaan 

e ìjaan seìsuai 

de ìngan EìYD 

    √ 

 2 Pe ìnggunaan 

Simbo ìl dan 

tanda baca 

yang jeìlas 

    √ 

3 Pe ìnggunaan 

tata 

    √ 
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Bahasadan 
te ìks seìcara 

te ìpat 

4 Pe ìnggunaan 

kata baku 
yang seìsuai 

    √ 

Ko ìmunikatif 5 Pe ìnyajian 

info ìrmasi 

yang jeìlas 

rinci 

    √ 

 6 Ke ìse ìsuaian 

Bahasa 
yang mudah 
dipahami 

    √ 

7 Pada Eì-
LKPD 
meìnggunak

an huruf 
yang 
ko ìnsisteìn 

    √ 

8 Pe ìnyajian 

unsur 
Bahasa 

de ìngan 

te ìpat 

    √ 

9 Pe ìnyajian 

kata yang 
Meìnarik 

Pe ìrhatian 

siswa 

   √  

10 Tingkat 

ke ìsulitan 

bahasa 

   √  

11 Tidak 
meìngandun

g unsur 
ganda/kata 
ambigu 

    √ 

12 Ungkapan 

je ìlas mudah 

di pahami 
siswa 

    √ 

Ke ìe ìfe ìktifan 13 Eì-LKPD 

meìndo ìroìng 

pe ìseìrta didik 

untuk 

be ìrinteìraksi 

dan 
be ìrkoìlabo ìra
si 

    √ 

 14 Ke ìe ìfe ìktifan 

kalimat 

    √ 

15 Ke ìte ìpatan 

struktur 
kalimat 

    √ 

16 Pe ìnggunaan 

ko ìnjungsi 

dan 
preìpo ìsisi 

de ìngan 

te ìpat 

    √ 

17 Pe ìlafalan 

kalimat yang 
je ìlas dan 

mudah 

dimeìnge ìrti 

    √ 

 18 Ko ìnse ìp 

pe ìrtanyaan 

di Eì-LKPD 

pada 

pe ìmbeìlajara

n sudah 

se ìsuai 

Tingkat 
pe ìrkeìmbang

an pe ìseìrta 

didik 

    √ 

 19 Ke ìte ìrpadua

n so ìal yang 

dibuat dalam 

Eì-LKPD 

dalam 
meìmbantu 

be ìlajar 

pe ìseìrta didik 

se ìcara 

ke ìlo ìmpoìk 

    √ 

 20 So ìal yang 

dibuat dalam 
Eì-LKPD 

sudah runtut 

se ìsuai 

mateìri. 

    √ 

Rata-rata Total Validitas  98 % 
Kriteria  Sangat Layak 

 

Ahli Mateìri 

Tabel 4. 3 Validasi Kedua Ahli 
Materi 1 

Indik
ator 

Butir Pertanyaan 
Skor 

1 2 3 4 5 

Pe ìm
be ìlaj

aran 

1 
 

Ke ìse ìsuaian 

mateìri deìngan 

capaian 

pe ìmbeìlajaran dan 

indikatoìr 

    √ 

2 Ke ìse ìsuaian CP 

dan tujuan 

    √ 
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3 Ke ìluasan dan 

ke ìdalaman mateìri 
   √  

4 Ke ìse ìsuaian 

kurikulum 

    √ 

5 Pe ìmbeìlajaran 

meìlibatkan 

partisipasi aktif 

pe ìseìrta didik 

   √  

Ke ìla
yaka
n 
Mateì
ri 

6 Mateìri yang 

disajikan mudah 
dipahami 

    √ 

7 Se ìsuai deìngan 

karakteìristik 

siswa 

    √ 

8 Ke ìse ìsuaian 

vide ìo ì, gambar, 

audioì, dan teìks 

de ìngan mateìri 

   √  

9 Sumbeìr yang 

digunakan valid 

    √ 

10 Aktivitas tugas 
disajikan deìngan 

meìnarik 

    √ 

11 Meìnyajikan 

mateìri 
meìnggunakan 

co ìntoìh se ìhari-hari 

   √  

12 Meìmbe ìrikan 

pe ìmahaman leìbih 

   √  

13 Pe ìnyajian mateìri 
be ìrvariasi 

    √ 

Ke ìte ì
pata
n 
Rang
kaian 
Eì-
LKP
D 

14 Ko ìnse ìp mateìri 
disajikan seìcara 

siste ìmatis 

    √ 

15 Urutan keìgiatan 

se ìsuai deìngan 

mateìri 

    √ 

16 Meìmbe ìrikan 

pe ìtunjuk dalam 

pe ìngeìrjaan 

    √ 

17 Ko ìnse ìp mateìri 
se ìsuai deìngan 

fitur 

   √  

18 Meìndukung CP 

dan tujuan 

pe ìmbeìlajaran 

   √  

19 Rangkaian 
aktivitas 
meìncangkup 

ke ìse ìmpatan bagi 

siswa 

    √ 

20 Meìmbe ìrikan 

umpan balik yang 

ko ìnstruktif 

    √ 

Rata-rata Total Validitas  93 % 

Kriteria  Sangat Layak 

 
Tabel 4. 4 Validasi Kedua Ahli 

Materi 2 

Indikator 
Butir 

Pertanyaan 

Skor 

1 2 3 4 5 

Pe ìmbeìlajar

an 

1 
 

Ke ìse ìsuaian 

mateìri 
de ìngan 

capaian 

pe ìmbeìlajaran 

dan indikatoìr 

   √  

2 Ke ìse ìsuaian 

CP dan 
tujuan 

    √ 

3 Ke ìluasan dan 

ke ìdalaman 

mateìri 

    √ 

4 Ke ìse ìsuaian 

kurikulum 

    √ 

5 Pe ìmbeìlajara

n meìlibatkan 

partisipasi 
aktif peìse ìrta 

didik 

    √ 

Ke ìlayakan 

Mateìri 
6 Mateìri yang 

disajikan 
mudah 
dipahami 

    √ 

7 Se ìsuai 

de ìngan 

karakteìristik 

siswa 

    √ 

8 Ke ìse ìsuaian 

vide ìo ì, 
gambar, 

audioì, dan 

te ìks deìngan 

mateìri 

   √  

9 Sumbeìr yang 

digunakan 
valid 

   √  

10 Aktivitas 
tugas 
disajikan 

de ìngan 

meìnarik 

    √ 

11 Meìnyajikan 

mateìri 
meìnggunaka

n co ìntoìh 

se ìhari-hari 

    √ 
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12 Meìmbe ìrikan 

pe ìmahaman 

le ìbih 

   √  

13 Pe ìnyajian 

mateìri 
be ìrvariasi 

    √ 

Ke ìte ìpatan 

Rangkaian 
Eì-LKPD 

14 Ko ìnse ìp 

mateìri 
disajikan 
se ìcara 

siste ìmatis 

    √ 

15 Urutan 
ke ìgiatan 

se ìsuai 

de ìngan 

mateìri 

    √ 

16 Meìmbe ìrikan 

pe ìtunjuk 

dalam 

pe ìngeìrjaan 

    √ 

17 Ko ìnse ìp 

mateìri seìsuai 

de ìngan fitur 

    √ 

18 Meìndukung 

CP dan 
tujuan 

pe ìmbeìlajaran 

    √ 

19 Rangkaian 
aktivitas 
meìncangkup 

ke ìse ìmpatan 

bagi siswa 

    √ 

20 Meìmbe ìrikan 

umpan balik 
yang 
ko ìnstruktif 

    √ 

Rata-rata Total Validitas  96 % 

Kriteria  Sangat Layak 

 
 

Tabel 4. 5 Hasil Rekapitulasi 
Validasi Tahap 2 

No Validator Presentase kriteria 

1 Ahli Me ìdia 96 % Sangat 
Layak 

2 Ahli Bahasa 98 % Sangat 
Layak 

3 Ahli Mateìri 1 93 % Sangat 
Layak 

4 Ahli Mateìri 2 96 % Sangat 
Layak 

Rata-rata 
Presentase 
Penilaian 

95,75% Sangat 
Layak 

 

Dari hasil validasi pertama dan 

kedua diuraikan dalam bentuk 

diagram sebagai berikut 

 

 

Tahap pertama yaitu Analyze 

(Analisis) mengidentifikasi dari hasil 

observasi dan wawancara guru kelas 

IV SDN Sukatani, dalam proses 

pembelajaran LKPD masih bersumber 

pada buku bacaan siswa, masih 

berbentuk cetak mengakibatkan 

pembelajaran kurang bervariatif. 

Peneliti menjadikan solusi alternatif 

dengan mengembangkan E-LKPD 

interaktif berbantuan Wizer.me yang 

menyediakan beragam fitur soal yang 

mendukung pembuatan LKPD 

interaktif, diantara fitur tersebut 

terdpat klasifikasi pencocokan, pilihan 

ganda, soal terbuka, menggambar, 

teka-teki kata, serta kemampuan 

untuk mendeskripsikan gambar 

(oktaviani, 2023). 

Tahap kedua yaitu Design 

(Desain/perancangan) menetapkan 

capaian dan tujuan pembelajaran 
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membuat desain yang bersumber 

pada buku dan jurnal artikel lainnya 

yang mencangkup materi keunikan 

kebiasaan masyarakat di sekitarku 

bab 6 topik A mata pelajaran IPAS.  

Tahap ketiga yaitu Development 

(Pengembangan) setelah merancang 

E-LKPD yang sudah dibuat divalidasi 

ke para ahli yang terdiri dari ahli 

media, ahli bahasa dan ahli materi, hal 

ini dilakukan untuk melihat 

pengembangan dan kelayakan produk 

E-LKPD berbantuan Wizer.me pada 

materi keunikan kebiasaan 

masyarakat di sekitarku, agar bisa 

digunakan oleh peserta didik. 

Hasil validasi ahli media pada E-

LKPD hasil validasi yang pertama 

mendapatkan persentase 90% dan 

validasi kedua oleh mendapatkan 

presentase 96% dengan kriteria 

sangat layak . Hasil validasi ahli 

bahasa validasi pertama 

mendapatkan presentase 73% dan 

validasi ahli bahasa kedua 

mendapatkan presentase 98% 

dengan kriteria sangat layak tanpa 

revisi. Hasil validasi ahli materi 1 

validasi pertama mendapatkan 89% 

dan validasi kedua oleh ahli materi 1 

mendapatkan presentase 93% 

dengan kriteria sangat layak tanpa 

revisi. Hasil validasi ahli materi 2 

validasi pertama mendapatkan 

presentase 85% dan validasi kedua 

mendapatkan presentase 96% 

dengan kriteria sangat layak tanpa 

revisi. Hasil rata-rata empat validasi 

mendapatkan persentase sebesar 

95,75% dengan kriteria “Sangat 

Layak”. Hal ini sejalan dengan 

penelitian (Putri C, eìt al., 2024) 

peìnilaian oìleìh validatoìr ahli mateìri 

meìndapatkan peìrseìntaseì 85% 

deìngan kriteìria sangat layak. 

Sebelum diuji coba peneliti 

melakukan uji soal terlebih dahulu 

kepada kelas atas memberikan soal 

HOTS pilihan ganda berjumlah 40 

soal, lalu di uji cobakan kepada kelas 

atas (kelas control), setelah itu data di 

olah menggunakan uji validitas 

empiris, uji reliabilitas, uji tingkat 

kesukaran, dan uji daya pembeda, 

keempat uji tersebut dilakukan 

bertujuan untuk mengetahui ke 

validan soal yang nantinya soal valid 

tersebut dapat di implementasikan 

kepada kelas eksperimen. seìhingga 

didapatkan rata-rata nilai N-Gain 

peìseìrta didik seìbeìsar 0.70 yang 

teìrmasuk keì dalam kateìgoìri tinggi. 

Sejalan dengan penelitian (Azhar & 

Adri, 2008) untuk nilai rata-rata N-
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Gain hasil beìlajar meìndapatkan 0,70 

deìngan kriteìria tinggi. 

 

 

 

 

 

 

D. Kesimpulan 

1. Mengembangkan produk beruka 

E-LKPD berbantuan wizer.me 

materi keunikan kebiasaan 

masyarakat di sekitarku bab 6 

topik A dalam mata pelajaran 

IPAS. 

2. Kelayakan produk e-LKPD 

berbantuan Wizer.me dapat 

dibuktikan dari hasil validasi ahli 

dan respon peserta didik. Hasil 

validasi dari ahli bahasa yang 

memperoleh persentase 100%, 

ahli media yang memperoleh 

persentase 96%, ahli bahasa yang 

memperoleh persentase 98% , ahli 

materi 1 yang memperoleh 93%, 

dan ahli materi 2 yang 

memperoleh 96% dengan kriteria 

sangat layak yang menunjukkan 

kelayakan produk. Berdasarkan 

hasil tersebut dapat dikatakan 

bahwa pengembangan E-LKPD 

berbantuan Wizer.me sangat layak 

untuk diimplementasikan kepada 

peserta didik. Serta berdasarkan 

hasil respon 35 peserta didik dari 

uji coba berada pada kriteria 

sangat baik dengan hasil 

persentase rata-rata penilaian 

 

 

 

 sebesar 92%. Secara 

keseluruhan produk E-LKPD 

berbantuan Wizer.me sangat 

untuk digunakan. 

3. Keefektifan produk E-LKPD 

berbantuan Wizer.me dibuktikan 

dengan hasil nilai N-Gain yang 

telah diuji coba peserta didik kelas 

IV berjumlah 35 orang. Adapun 

nilai rata-rata pre-testpeserta didik 

sebesar 56,34 dan nilai rata-rata 

post-test sebesar 86,57, sehingga 

didapatkan rata-rata nilai N-Gain 

peserta didik sebesar 0.70 yang 

termasuk ke dalam kategori tinggi. 

Maka, dapat dinyatakan bahwa E-

LKPD berbantuan Wizer.me pada 

materi keunikan kebiasaan 

masyarakat di sekitarku sudah 

efektif untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran, karena 

dilihat ada peningkatan dalam 

hasil belajar peserta didik. 
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