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ABSTRACT

This study aims to determine the Effect of the Use of Mystery Boards on Student
Learning Outcomes in the Indonesian Language Subject of Class V UPTD SD
Negeri 125549 Pematangsiantar. There are 2 hypotheses in this study, namely:
(Ha) there is an Effect of the Use of Mystery Boards on Student Learning
Outcomes in the Indonesian Language Subject of Class V UPTD SD Negeri
125549 Pematangsiantar. (Ho) there is no Effect of the Use of Mystery Boards on
Student Learning Outcomes in the Indonesian Language Subject of Class V UPTD
SD Negeri 125549 Pematangsiantar. This research was conducted in the
2024/2025 academic year in April. This research method is an experiment with a
pre-experimental design research type with a One-Group Pretest-Posttest Design
research design. The sample of this study consisted of 25 students. The data
collection techniques used were tests, documentation, and observation. The data
was processed using statistical analysis techniques of normality tests and t-tests.
Based on the results of the hypothesis test, the calculated t is = 21.00 and the t
table value = 2.064 with a significance level of 0.05, because the significant
probability is 0.000 <0.05 or the calculated t value> t table and the results obtained
t count = 21.00> t table = 2.604 then HO is rejected and Ha is accepted there is
The Effect of Using Mystery Boards on Student Learning Outcomes in Indonesian
Language Subjects Class V UPTD SD Negeri 125549 Pematangsiantar.

Keywords: Mystery Board, Indonesian Languag, Learning Outcomes, pretest,
posttest

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Penggunaan Papan Misteri
Terhadap Hasil Belajar siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V
UPTD SD Negeri 125549 pematangsiantar. Ada 2 hipotesis dalam penelitian ini
yaitu: (Ha) terdapat Pengaruh Penggunaan Papan Misteri Terhadap Hasil Belajar
siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V UPTD SD Negeri 125549
pematangsiantar. (Ho) tidak terdapat Pengaruh Penggunaan Papan Misteri
Terhadap Hasil Belajar siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V
UPTD SD Negeri 125549 pematangsiantar. Penelitian ini dilaksanakan pada tahun
ajaran 2024/2025 di bulan April. Metode penelitian ini adalah eksperimen dengan
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jenis penelitian pre-experimental design dengan desain penelitian One-Group
Pretest-Posttest Design. Sampel penelitian ini terdiri dari 25 siswa. Teknik
pengumpulan data yang digunakan yaitu tes, dokumentasi, dan observasi. Data
diolah menggunakan teknik analisis statistik uji normalitas dan uji t. Berdasarkan
hasil uji hipotesis didapat thitung sebesar = 21,00 dan nilai ttabel = 2,064 dengan
tingkat signifikasi 0.05, karena probabilitas signifikan sebesar 0,000< 0,05 atau
nilai thitung > ttabel dan hasil yang diperoleh thitung = 21,00 > ttabel = 2,604 maka HO
ditolak dan Ha diterima terdapat Pengaruh Penggunaan Papan Misteri Terhadap
Hasil Belajar siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Kelas V UPTD SD
Negeri 125549 pematangsiantar.

Kata Kunci : Papan Misteri, Hasil Belajar Bahasa Indonesia, Pratest, Pascatest

A. Pendahuluan
Kurikulum adalah instrument

pengajaran yang mencakup

seperangkat strategi dan sumber

daya untuk membantu peserta didik

mencapai tujuan mereka. Perubahan

kurikulum merupakan rangkaian

proses yang normal dalam dunia

pendidikan. Hadirnya kurikulum baru

berguna untuk memperbarui,

mengembangkan, serta membenahi

kurikulum yang sedang digunakan.

Kurikulum Merdeka merupakan

rancangan baru dibuat oleh

pemerintah untuk meningkatkan

kualitas pendidikan agar dapat

menghasilkan siswa dengan lulusan

yang unggul dalam menghadapi

tantangan di masa depan.

Pembelajaran Bahasa

Indonesia dalam konteks Kurikulum

Merdeka, mengajak pendidik dan

peserta didik untuk saling

berkomunikasi secara aktif.

Pembelajaran Bahasa dan sastra

Indonesia pada hakikatnya

mengajarkan peserta didik tentang

keterampilan berbahasa yang baik

dan benar sesuai tujuan dan

fungsinya. Dalam Pembelajaran guru

berperan penting untuk memilih

perangkat pembelajaran yang tepat.

Adapun perangkat pembelajaran

yang biasa digunakan oleh guru

antara lain, modul ajar, program

tahunan (Prota), program semester

(Promes), kurikulum, media

pembelajaran dan perangkat

pembelajaran lainnya. Setelah

memilih perangkat pembelajaran

yang tepat guru harus inovatif dalam

memilih media pembelajaran, agar

siswa mudah mengerti dan

memahami penyampaian materi

yang diberikan oleh guru. Realitanya

masih banyak guru yang

menggunakan media pembelajaran

yang kurang inovatif yang membuat
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pembelajaran kurang efektif

sehingga berpengaruh pada hasil

belajar siswa.

Media pembelajaran adalah

semua alat fisik yang dirancang

secara terencana sehingga mampu

menyampaikan informasi dan dapat

membangun interaksi. Dan dapat

memfasilitasi pelaksanaan

pembelajaran serta memfasilitasi

prestasi peserta didik untuk

mencapai sasaran dan tujuan

pembelajaran.

Hasil belajar adalah

pencapaian yang diperoleh siswa

setelah mengikuti proses

pembelajaran. Hasil ini mencakup

pengetahuan, keterampilan, dan

sikap yang telah dikuasai oleh siswa.

Berdasarkan hasil observasi di

UPTD SD Negeri 125549

Pematangsiantar. menunjukkan

bahwa hasil belajar siswa

dipengaruhi oleh metode

pembelajaran yang digunakan. Siswa

cenderung pasif dan kurang

semangat karena guru hanya

menerapkan metode konvesional

(ceramah), yang diharapkan

membantu pemahaman tetapi justru

membuat siswa sulit fokus dan bosan.

Hal ini desebabkan karena kurangnya

penggunaan media pembelajaran,

yang hanya terbatas pada buku paket

dan papan tulis, semakin menyulitkan

siswa memahami materi. Sehingga,

siswa kurang tertarik dan sering

jenuh, yang berdampak pada hasil

belajar mereka. Saat diukur melalui

tes atau ujian, banyak siswa yang

tidak mampu menjawab dengan baik,

dan mayoritas memperoleh nilai di

bawah Kriteria Kecapaian Tujuan

Pembelajaran (KKTP) yaitu 70.

Permasalahan tersebut

memerlukan perubahan dalam

proses pembelajaran. Salah satu

cara untuk mengatasinya yaitu

dengan menerapkan media

pembelajaran Papan Misteri saat

melakukan pembelajaran dikelas,

Media pembelajaran papan misteri

adalah media pembelajaran yang

berbentuk papan yang digunakan

untuk bermain dan belajar. Media ini

dapat membantu meningkatkan

keterampilan berbicara siswa.

Penggunaan media

pembelajaran dan karakteristik

belajar siswa mempunyai interaksi

dalam menentukan hasil belajar

siswa. Artinya, manfaat yang

diperoleh siswa akan bertambah

apabila siswa belajar dengan
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menggunakan media pembelajaran,

menggunakan media papan misteri

juga bertujuan untuk mengatasi

lambatnya pemahaman siswa

khususnya pada pembelajaran.

Karena itu guru dituntut untuk

menggunakan media pembelajaran

dalam proses belajar yang sesuai

dengan tuntutan kurikulum guna

untuk mencapai tujuan pembelajaran.

Sehingga akan sangat membantu

untuk meningkatkan motivasi belajar

siswa yang nantinya akan

mempengaruhi hasil belajar siswa.

B. Metode Penelitian
Penelitian ini merupakan

penelitian kuantitatif dengan

menggunakan jenis penelitian

eksprimen. Metode penelitian

eksperimen merupakan metode

penelitian yang digunakan untuk

mencari pengaruh perlakuan tertentu

terhadap yang lain dalam kondisi

yang terkendalikan.

Desain penelitian yang

digunakan adalah Pre-Expriment

Design yang disesuaikan dengan

keterbatasan sampel yang akan

diteliti. Rancangan penelitian ini

menggunakan desain One Group

Pretest-Posttest penelitian ini

dilakukan dengan tiga tahap yaitu

pretest yang dilakukan pada awal

sebelum melakukan perlakuan

(treatment).

Pretest Treatment Posttest

�1 X �2

Populasi penelitian yang akan

dipilih oleh peneliti adalah siswa

kelas V UPTD SD Negeri 125549

Pematangsiantar yang berjumlah 25

siswa.

Adapun sampel yang akan

dilakukan pada penelitian ini adalah

nonprobality sampling, dimana

sampel yang dipilih adalah sampel

jenuh. Sampel Jenuh merupakan

teknik penentuan sampel bila semua

anggota populasi digunakan sebagai

sampel. Maka yang menjadi sampel

dari penelitian ini yaitu seluruh siswa

kelas V UPTD SD NEGERI 125549

yang berjumlah 25

siswa.Pengumpulan data dalam

penelitian ini dapat dilakukan dengan

cara teknik pengukuran, observasi,

Tes, Dokumentasi. Dengan instrumen

penelitian uji validitas, uji reliabilitas,

uji tingkat kesukaran, uji daya

pembeda, dan teknik analisis data

menggunaka uji Normaitas, Uji

Hipotesis.
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C.Hasil Penelitian dan
Pembahasan

Pelnellitian ini dilakulkan ulntulk

mengetahui apakah ada pengaruh

penggunaan papan misteri terhadap

hasil belajar siswa. Dalam pelnellitian

ini, pelnelliti melnggulnakan delsain

pelnellitian OlnelGrolulp Preltelst-polsttelst

Delsign. Pada prolsels pelnellitian

pelrtama pelnelliti melmbelrikan tels

awal telrhadap siswa selbellulm

dibelrikan pelrlakulan dan melmbelrikan

tels akhir seltellah dibelrikan pelrlakulan.

Belrdasarkan hasil pelnellitian

melngelnai pelrbandingan nilai statistik

melnulnjulkkan bahwa julmlah sampell

yaitul 25 olrang. Pada ulji validitas

telrdapat 5 solal yang tidak valid dari

30 solal yang tellah divalidasi, ulji

relliabilitas melmiliki nilai > 0,60,

dimana Cronbach Alpha memiliki nilai

0,988.

Hal tersebut menunjukkan

bahwa item soal nomor 1-25 yang

digunakan dalam soal pretest dan

posttest mempunyai nilai reliabel

sangat tinggi. Untuk uji tingkat

kesukaran terdapat 1 soal dengan

kategori sukar, 24 soal lainnya

dengan kategori sedang.

Berdasarkan hasil pengolahan uji

daya pembeda di atas terdapat 0 soal

dengan kategori jelek, 1 soal dengan

kategori baik sekali, 24 soal dengan

kategori baik,hal ini didukung oleh

Lelisa Turnip S.Pd sebagai validator

soal.

Dari validitas butir soal,

reliabilitas butir soal, tingkat

kesukaran setiap butir soal dan daya

pembeda butir soal disimpulkan

bahwa butir soal 1-25 merupakan alat

ukur yang mengukur kemampuan

dalam pembelajaran Bahasa

Indonesia yang signifikan untuk

memenuhi syarat digunakan dalam

pengambilan data, nilai preltelst ulntulk

nilai telrelndah adalah 28 dan nilai

telrtinggi yaitul 80. Nilai polsttelst ulntulk

nilai telrelndah adalah 72 dan nilai

telrtinggi adalah 100, rata-rata preltelst

52,72 dan rata-rata polsttelst 84,16.

Seltellah mellakulkan pelnellitian

di UPTD SD Negeri 125549

Pematangsiantar. Maka dapat

disimpulkan bahwa adanya

perubahan yang sanagt signifikan

terjadi kepada siswa saat

melaksanakan pembelajaran.

sehingga dapat dikatakan bahwa ada

pelrulbahan yang telrjadi pada hasil

bellajar siswa yaitulhasil bellajar siswa

lelbih melningkat.
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D. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian

dan pengujian hipotesis yang

dilakukan oleh peneliti dapat

disimpulkan bahwa : ada pengaruh

penggunaan papan misteri terhadap

hasil belajar siswa pada mata

pelajaran Bahasa Indonesia kelas V

UPTD SD Negeri 125549

Pematangsiantar. Hal tersebut

dibuktikan dengan nilai uji normalitas.

Berdasarkan hasil uji normalitas

diketahui nilai signifikansi nilai pretest

0,166>0,05 maka dapat disimpulkan

bahwa nilai tersebut berdistribusi

normal. Sedangkan untuk nilai

Posttest 0,227>0,05 maka dapat

disimpulkan bahwa nilai tersebut

berdistribusi normal. Selanjutnya di

uji menggunakan uji hipotesis data

hasil uji hipotesis didapat thitung
sebesar = 20.988 dan nilai ttabel =

1.708 dengan tingkat signifikasi 0.05,

karena probabilitas signifikan sebesar

0,000< 0,05 atau nilai thitung > ttabel dan

hasil yang diperoleh thitung = 20.988 >

ttabel = 1.708 maka HO ditolak dan Ha

diterima. Hal ini menunjukan bahwa

terdapat Pengaruh Penggunaan

Papan Misteri Terhadap hasil Belajar

Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa

Indonesia Kelas V UPTD SD Negeri

125549 Pematangsiantar tahun

ajaran 2024/2025.
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