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ABSTRACT

This study is motivated by the suboptimal use of learning media by teachers,
which results in many students being distracted and not fully engaged in the
learning process, leading to low learning outcomes in sociology subjects The
theoretical framework of this study is based on cognitive theory, which emphasizes
internal mental processes involved in understanding, remembering, and problem-
solving. The main focus of this theory is on how individuals acquire, organize,
store, and retrieve information. This research uses a quantitative approach with an
experimental type. The research design employed is the Posttest-Only Control
Design. Data collection techniques include questionnaires and multiple-choice
tests. The data were analyzed using the t-test. The results indicate that there is a
significant influence of technology-based learning media (X) on learning outcomes
(Y). The significance value obtained is 0.038, which is smaller than the threshold
of 0.05 (0.038 < 0.05), thus rejecting the null hypothesis (Ho) and accepting the
alternative hypothesis (Ha). This implies that technology-based learning media has
a significant effect on students' learning outcomes. The regression model shows
that for every one-unit increase in variable X, variable Y is predicted to increase by
1.080 units, with a significant intercept value of 53.452. Overall, there is a
significant positive linear relationship between technology-based learning media
and learning outcomes.

Keywords: technology-based learning media, learning outcomes
ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh masih belum optimalnya guru menggunakan
media pembelajaraan sehingga banyak peserta didik yang sibuk dengan kegiatan
masing-masing dan masih rendahnya hasil belajar sosiologi peserta didik. Jenis
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu kuantitatif dengan tipe
eksperimen, model yang digunakan yaitu Postest-Only Control Design dengan
teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu angket dan tes pilihan ganda, hasil
temuan penelitian diolah dengan uji t. Hipotesis hasil penelitian menunjukkan
bahwa : (1) Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan. Ditemulan bahwa
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terdapat pengaruh media pembelajaran berbasis teknologi terhadap hasil
terhadap hasil belajar pada Mata Pelajaran Sosiologi Di Fase F Awal Di SMA
Negeri 1 Sungai Tarab. Nilai hitung variabel media pembelajaran Berbasis
teknologi (X) sebesar 0,38 , karena Nilai tersebut lebih kecil dari taraf signifikan
0,05 dimana 0,38 < 0,05 maka hipotesis Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga
dapat disimpulkan ada pengaruh secara signifikan antara variabel media
pembelajaran Berbasis teknologi (X) terhadap hasil belajar (Y). Model regresi ini
menunjukkan bahwa variabel X adalah prediktor yang signifikan secara statistik
untuk variabel Y. Untuk setiap peningkatan satu unit pada X, Y diperkirakan akan
meningkat sebesar 1.080 unit. Model ini juga memiliki intersep yang signifikan
sebesar 53.452. Secara keseluruhan, ada hubungan linier positif yang signifikan
antara Media pembelajaran berbasis teknologi (X) terhadap Hasil belajar (Y).

Kata Kunci: media pembelajaran berbasis teknologi, hasil belajar

A.Pendahuluan Salah satu media pembelajaran
Media pembelajaran merupakan berbasis teknologi yang dapat
unsur yang sangat penting pada digunakan dalam proses

suatu proses belajar mengajar. Salah
satu fungsi utama media
pembelajaran adalah sebagai alat
bantu mengajar yang turut
memotivasi, mempengaruhi iklim,
kondisi, dan lingkungan belajar yang
ditata dan diciptakan oleh guru atau
pendidik.

Untuk  meningkatkan hasil
belajar peserta didik dalam
pembelajaran sosiologi supaya lebih
baik  dari
diperlukan adanya sebuah media

sebelumnya, @ maka

pembelajaran yang secara efektif
dapat menanggulangi permasalahan
yang ada dan dapat meningkatkan
hasil belajar peserta didik dalam

belajar sosiologi.

pembelajaran adalah video animasi
yaitu kartun. Video animasi mampu
menyajikan materi secara visual dan
interaktif sehingga lebih menarik dan
mudah dipahami oleh peserta didik,
Keunikan utama animasi terletak
pada kemampuannya untuk
menyampaikan informasi secara

visual dan bebrasis teknologi,

menggabungkan  elemen  gerak,
warna, dan suara untuk menciptakan
pengalaman belajar yang menarik
dan berkesan, Animasi memiliki daya
tarik visual yang kuat karena mampu
menyajikan konten yang abstrak atau
kompleks dengan cara yang lebih
mudah dipahami oleh siswa(Melati et

al. 2023). Selain itu, video animasi
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dapat menarik minat peserta didik
sehingga peserta didik aktif dalam
proses pembelajaran.

Permasalahan yang muncul selama
proses Pembelajaraan yang
berlangsung di SMA Negeri 1 Sungai
Tarab dari Semester Ganijil Tahun
2024/2025 terutama permasalahan
pada peserta didik. Permasalahan
yang terjadi adalah nilai akhir dari
peserta didik yang tidak sesuai
dengan capaian tujuan
pembelajaraan. Permasalahan ini di
awali dari ketidakseriusan peserta
didik pada saat proses belajar
berlangsung, karena peserta didik
beranggapan bahwa mata pelajaran
pilihan yang tidak penting. Peserta
didik lebih memilih menuju kantin
ataupun bolos dari pada mengikuti
pembelajaran di kelas. Selain itu ada
juga peserta didik yang berlama-lama

untuk menuju kelas.

B. Metode Penelitian

Pendekatan penelitian ini
adalah kuantitatif, yaitu menguiji satu
teori dengan cara merincikan
hipotesis-hipotesis yang spesifik, lalu
mengumpulkan  data-data  untuk
mendukung atau membantah
hipotesis tersebut. Dengan demikian

penelitian ini menggunakan metode

penelitian eksperimen dapat diartikan
sebagai metode penelitian yang
digunakan untuk mencari pengaruh
perlakuan tertentu terhadap yang lain
dalam kondisi yang terkendalikan
(Sugiyono,2013)

Pada penelitian ini dibutuhkan
dua kelas sampel vyaitu kelas
eksperimen. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh peserta
didik yang mengambil mata pelajaran
Sosiologi di SMA Negeri 1 Sungai
Tarab, vyaitu siswa dari kelas
Sosiologi 1, 2, dan 3 dengan total
sebanyak 86 orang. Sampel dalam
penelitian ini dipilih menggunakan
teknik purposive sampling, yaitu
dengan pertimbangan berdasarkan
nilai Penilaian Harian siswa. Dari
hasil tersebut, dipilih dua kelas
sebagai sampel penelitian, yaitu
kelas Sosiologi 2 sebagai kelas
eksperimen dan kelas Sosiologi 1
sebagai kelas kontrol.

C.Hasil

Pembahasan

Penelitian dan

1. Uji Hipotesis
Uji hipotesis dilakukan untuk
melihat pengaruh media

pembelajaran  berbasis teknologi

terhadap hasil  belajar  siswa.
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Berdasarkan pengolahan data SPSS,

diperoleh hasil sebagai berikut:
Tabel 1. Uji Hipotesis Angket
thitung ‘ ttabel ‘ Sig. (2-tailed) ‘ Keputusan

0,38 ‘ 1,6955 ‘ 0,000 ‘ Ho ditolak
Sumber: Olahan SPSS 25, Mei 2025

Nilai signifikansi lebih kecil dari
0,05, yaitu 0,000 < 0,05. Maka, Ho
ditolak dan Ha diterima, artinya
terdapat pengaruh signifikan antara
penggunaan media pembelajaran
berbasis teknologi terhadap hasil
belajar siswa.
2. Uji Validitas Soal Tes
Validitas soal diuji menggunakan
korelasi Product Moment. Hasil
perhitungan menunjukkan bahwa

seluruh butir soal dinyatakan valid.
Tabel 2. Uji Validitas Soal Post Test

Cronbach's Jumlah Keputusan
Alpha Item
0,920 30 Reliabel

Sumber: Olahan SPSS 25, Mei 2025
Nilai alpha > 0,70
menunjukkan bahwa instrumen soal
tes Dbersifat reliabel dan layak
digunakan.
4. Uji Daya Pembeda Soal
Daya pembeda digunakan
untuk mengetahui sejauh mana soal
mampu membedakan siswa
berkemampuan tinggi dan rendah.
Tabel 4. Daya Pembeda Soal

No. Correlation R Keputusan
Soal Tabel
1 0,40013 0,3494 Valid
2 0,59418 0,3494 Valid
30 0,40244 0,3494 Valid

Sumber: Excel, 2025
Semua soal memiliki nilai r-
hitung > r-tabel, maka seluruh soal
dikategorikan valid.
3. Uji Reliabilitas Soal Tes
Uji reliabilitas  dilakukan  untuk
mengetahui konsistensi instrumen.
Hasil SPSS diperoleh nilai alpha

sebagai berikut:
Tabel 3. Uji Reliabilitas Soal Post Test

(Ringkasan)
Kategori No. Soal
Sangat 2,15, 23, 28, 29
Baik
Baik 1,4,7,9, 14, 8, 19, 21, 22, 24,
25, 26, 27
Cukup 9,13
Jelek 3,5,6,8, 11,12, 16, 17, 20, 30

Sebagian besar soal termasuk
dalam kategori baik dan sangat baik,
artinya mampu membedakan
kemampuan siswa secara efektif.

5. Uji Tingkat Kesukaran Soal
Uji ini untuk mengetahui

tingkat kesulitan soal.
Tabel 5. Tingkat Kesukaran Soal

(Ringkasan)
Kategori No. Soal
Mudah | 2,3,4,6,8,9, 11-15, 19, 21-24,
26-30
Sedang 5,7,17, 28, 29
Sukar 1,10, 16, 20
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Mayoritas soal berada pada
kategori mudah dan sedang, yang
menunjukkan soal dapat dipahami
siswa dengan baik.

6. Deskripsi Nilai Kelas

Eksperimen dan Kontrol
Tabel 6. Data Kelas Eksperimen dan
Kontrol
Kelas N | Min | Max | Mean | Std.
Dev

Based on Trimmed 0,399 | Homogen

Mean

Semua nilai Sig. > 0,05, maka
data berasal dari populasi dengan
varians yang sama.

9. Uji Linearitas
Tabel 9. Uji Linearitas
Deviation from

Sig. | Keputusan

Linearity

Eksperimen | 32 | 50 | 100 | 83,47 | 8,87

Kontrol 36 | 70 | 82 77,31 | 2,61

Sumber: Olahan SPSS 25, Mei 2025

Nilai rata-rata kelas
eksperimen lebih tinggi dari kelas
kontrol, menunjukkan adanya
pengaruh positif media pembelajaran
berbasis teknologi.

7. Uji Normalitas

Tabel 7. Uji Normalitas Kolmogorov-

Smirnov
Kelompok Data Sig. | Distribusi
Pretest Kontrol 0,056 | Normal
Posttest Kontrol 0,200 | Normal

Pretest Eksperimen | 0,100 | Normal

Posttest Eksperimen | 0,200 | Normal

Semua data memiliki Sig. >
0,05, maka data berdistribusi normal.

8. Uji Homogenitas
Tabel 8. Uji Homogenitas Levene

Metode Sig. | Keputusan

Based on Mean 0,402 | Homogen

Based on Median 0,383 | Homogen

Adjusted df 0,384 | Homogen

‘ 0,666 ‘ Linear

Karena nilai Sig. > 0,05, maka
terdapat hubungan linear antara
variabel X dan Y.

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media
pembelajaran  berbasis teknologi
berpengaruh signifikan terhadap hasil
belajar siswa pada mata pelajaran
Sosiologi. Kelas eksperimen yang
menggunakan media teknologi
memperoleh  nilai  lebih  tinggi
dibanding kelas kontrol. Penemuan
ini sejalan dengan teori kognitif Jean
Piaget yang menekankan peran aktif
siswa dalam membangun
pengetahuan melalui pengalaman
belajar yang kaya. Media visual dan
interaktif membantu siswa memahami
materi secara lebih mendalam,
memperkuat daya serap informasi,
serta  mendorong  pembelajaran

bermakna.
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E. Kesimpulan

Penelitian ini menunjukkan
bahwa media pembelajaran berbasis
teknologi  berpengaruh  signifikan
terhadap hasil belajar siswa pada
mata pelajaran Sosiologi di Fase F
Awal SMA Negeri 1 Sungai Tarab.
Kelas eksperimen memperoleh rata-
rata nilai 83,46, lebih tinggi dibanding
kelas kontrol dengan nilai rata-rata
77,7. Uji hipotesis menghasilkan nilai
signifikansi 0,00 (< 0,05), sehingga
disimpulkan bahwa penggunaan
media teknologi mampu
meningkatkan pemahaman siswa
secara efektif, khususnya pada

materi penelitian sosial.
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