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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of the use of digital comic media on the
reading skills of third-grade students of SD Negeri 112 Sattulu. This study uses a
guantitative method with a quasi-experimental design of the post-test only control
group design type. The sample in this study consisted of two classes, namely the
experimental class given treatment using digital comic media and the control class
using conventional learning methods without comics. The instrument used in the
study was a multiple-choice test compiled based on reading skill indicators. The
results showed that there was a significant increase in the average post-test score
of students' reading skills in the experimental class, which was 82.85 compared to
the control class of 65.78. The results of the t-test showed a significance value (Sig.
2-tailed) <0.001 which means H, is rejected and H; is accepted. Thus, it can be
concluded that the use of digital comic media has a significant effect on improving
students' reading skills.

Keywords: Digital comics, reading skills, learning media, elementary school
students

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media komik
digital terhadap keterampilan membaca siswa kelas Il SD Negeri 112 Sattulu.
Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan desain quasi experiment tipe
post-test only control group design. Sampel dalam penelitian ini terdiri dari dua
kelas, yaitu kelas eksperimen yang diberikan perlakuan menggunakan media komik
digital dan kelas kontrol yang menggunakan metode pembelajaran konvensional
tanpa komik. Instrumen yang digunakan dalam penelitian berupa tes pilihan ganda
yang disusun berdasarkan indikator keterampilan membaca. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa terdapat peningkatan signifikan pada nilai rata-rata posttest
keterampilan membaca siswa di kelas eksperimen, yaitu sebesar 82,85
dibandingkan dengan kelas kontrol sebesar 65,78. Hasil uji t-test menunjukkan nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) < 0,001 yang berarti H, ditolak dan H; diterima. Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media komik digital berpengaruh
secara signifikan terhadap peningkatan keterampilan membaca siswa.
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A.Pendahuluan

Kemampuan literasi, khususnya
keterampilan membaca, merupakan
fondasi utama dalam  proses
pembelajaran dan pengembangan
kompetensi peserta didik. Membaca
tidak hanya berfungsi sebagai alat
untuk memperoleh informasi, tetapi
juga sebagai sarana untuk
membangun nalar kritis, kemampuan
berpikir analitis, serta memperkuat
pemahaman terhadap  berbagai
konsep pengetahuan. Namun, data
dari UNESCO menunjukkan bahwa
minat baca masyarakat Indonesia
masih sangat rendah, yakni hanya
0,001%, atau satu dari seribu orang
yang memiliki kesadaran akan
pentingnya literasi. Kondisi ini turut
tercermin  dalam  hasil  survei
internasional seperti PISA dan TIMSS,
yang menempatkan Indonesia di
peringkat rendah dalam hal literasi
membaca.

Fakta di lapangan menunjukkan
bahwa keterampilan membaca siswa
sekolah dasar, khususnya di SD
Negeri 112 Sattulu, masih tergolong
rendah. Berdasarkan hasil observasi
dan wawancara dengan guru kelas,

ditemukan bahwa siswa kurang

antusias dalam kegiatan membaca
dan lebih tertarik pada aktivitas visual
yang menyenangkan. Hal ini
menunjukkan perlunya pendekatan
pembelajaran yang inovatif dan
menarik guna meningkatkan
keterampilan membaca siswa,
khususnya pada jenjang pendidikan
dasar.

Salah satu solusi yang potensial
adalah penggunaan media komik
digital sebagai alat bantu dalam
pembelajaran. Komik digital
merupakan media visual yang
menggabungkan teks dan ilustrasi
secara interaktif sehingga mampu
meningkatkan motivasi dan daya tarik
siswa dalam membaca. Seiring
dengan perkembangan teknologi,
komik digital kini semakin mudah
diakses dan digunakan dalam konteks
pendidikan. Media ini terbukti mampu
memberikan pengalaman belajar yang
lebih menyenangkan dan bermakna.

Penelitian ini  bertujuan untuk
menguji sejauh mana penggunaan
media komik digital dapat memberikan
pengaruh  terhadap  peningkatan
keterampilan membaca siswa kelas
[1l. Dengan menggunakan pendekatan

kuantitatif dan desain eksperimen,
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penelitian ini tidak hanya memberikan
kontribusi teoritis dalam bidang literasi
dan media pembelajaran, tetapi juga
memberikan alternatif praktis bagi
dalam

guru dan sekolah

meningkatkan mutu pembelajaran

Bahasa Indonesia di era digital.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini  menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan desain
guasi eksperimen tipe post-test only
Desain ini

control group design.

melibatkan dua kelompok, yaitu
kelompok eksperimen yang diberikan
perlakuan berupa penggunaan media
komik digital dalam proses
pembelajaran, dan kelompok kontrol
yang mendapatkan pembelajaran

konvensional tanpa media
komik.subjek penelitian adalah 28
siswa kelas 11l A dan 19 siswa kelas Il
yang dipilih dengan Teknik purposive
sampling.

Instrumen digunakan

yang
dalam penelitian ini adalah tes pilihan
ganda yang disusun berdasarkan
indikator  keterampilan membaca,
yakni: pemahaman isi teks, ketepatan
diksi,

kebermaknaan pemahaman. Validitas

ejaan dan tata tulis, serta

soal diuji melalui diskusi bersama

dosen pembimbing dan uji coba
instrumen di kelas.

data dianalisis menggunakan uji
statistik, meliputi : Uji normalitas untuk
memastikan data berdistribusi normal.
Uji homogenitas untuk mengetahui
apakah data kedua kelompok memiliki
varians yang sama dan Uji hipotesis
(uji-t independen) untuk mengetahui
perbedaan signifikan antara rata-rata
nilai post-test kelas eksperimen dan

kelas kontrol.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Tabel 1. Data pretest dan postest kelas
eksperimen dan kontrol

Posttest
eksperimen

Pretest
eksperimen

keterangan

Posttest
kontrol

Rata-rata 61,42 82,85

65,78

Table di
peningkatan

atas menunjukkan

signifikan pada
keterampilan membaca siswa setelah
penerapan media komik digital.

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media komik
digital secara signifikan meningkatkan
keterampilan membaca siswa. Rata-
rata nilai posttest siswa di kelas
eksperimen lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol. Temuan ini diperkuat

oleh uji statistik yang menunjukkan

288




Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 10 Nomor 03, September 2025

bahwa perbedaan tersebut signifikan
pada taraf signifikansi 5% (p < 0,05).

Penggunaan media komik
digital terbukti mampu menarik minat
siswa untuk membaca karena
menyajikan materi dengan tampilan
visual yang menarik, alur cerita yang
menyenangkan, dan bahasa yang
mudah dipahami. Komik digital juga
memberikan suasana belajar yang
lebih menyenangkan dan interaktif,
sehingga membantu siswa
memahami isi bacaan secara lebih
efektif.

Keunggulan media  komik
terletak pada kombinasi teks dan
gambar yang mendukung
pembelajaran visual. Hal ini sejalan
dengan teori pembelajaran multimodal
yang menyatakan bahwa penggunaan
media visual dan verbal secara
bersamaan dapat meningkatkan
pemahaman siswa. Dalam praktik di
kelas, siswa terlihat lebih antusias
saat membaca materi dalam bentuk
komik dibandingkan dengan teks
biasa.

Hasil ini juga didukung oleh
hasil uji N-Gain, di mana kelas
eksperimen menunjukkan
peningkatan sebesar 61,30% (cukup

efektif), sedangkan kelas kontrol

hanya 2,19% (tidak efektif). Dengan
demikian, dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran dengan media komik
digital lebih efektif dalam
meningkatkan keterampilan membaca
dibandingkan pembelajaran tanpa

media tersebut.

E. Kesimpulan

Penggunaan media komik digital
secara signifikan berpengaruh
terhadap peningkatan keterampilan
membaca siswa kelas Ill SD Negeri
112 Sattulu. Hal ini dibuktikan dengan
hasil uji-t yang menunjukkan nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar <
0,001, yang berarti H, ditolak dan H;
diterima. Nilai rata-rata posttest siswa
pada kelas eksperimen (82,85) jauh
lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol
(65,78), yang menunjukkan bahwa
media komik digital efektif
meningkatkan pemahaman,
ketertarikan, dan keaktifan siswa
dalam membaca. Media ini mampu
menciptakan pembelajaran yang lebih
menyenangkan, visual, dan interaktif
sehingga mendorong minat dan
motivasi belajar siswa, khususnya

dalam keterampilan membaca.
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