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ABSTRACT 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan 

signifikan dalam dunia pendidikan, termasuk dalam penyediaan media 

pembelajaran yang interaktif dan mudah diakses. Mata pelajaran Perangkat 

Lunak Bitmap di kelas XI DKV memerlukan media pembelajaran yang 

menarik, praktis, dan efektif untuk meningkatkan pemahaman siswa. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis Android sebagai sarana pendukung pembelajaran yang dapat 

membantu guru dan siswa dalam proses belajar mengajar. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model Software Development Life Cycle (SDLC) iteratif. Teknik 

pengumpulan data meliputi wawancara, angket, dan observasi. Sampel 

penelitian terdiri dari ahli materi, ahli media, guru mata pelajaran, serta 

siswa kelas XI DKV SMKN 1 Pasaman. Proses pengembangan dilakukan 

melalui tahap analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, 

dan evaluasi, hingga diperoleh media pembelajaran yang layak digunakan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran interaktif yang 

dikembangkan memperoleh tingkat validitas sebesar 94% (kategori sangat 

valid), praktikalitas 92% (kategori sangat praktis), dan efektivitas 95% 

(kategori sangat efektif). Media ini dinilai mampu meningkatkan 

pemahaman siswa, mempermudah akses materi, serta membuat proses 

pembelajaran menjadi lebih menarik dan interaktif. Dengan demikian, 

media pembelajaran ini layak digunakan sebagai sarana pendukung 

pembelajaran pada mata pelajaran Perangkat Lunak Bitmap. 
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ABSTRAK 

The development of information technology has brought significant 

changes in the field of education, particularly in providing interactive and 

easily accessible learning media. The Bitmap Software subject for Grade XI 

DKV students requires engaging, practical, and effective learning media to 

enhance students’ understanding. This study aims to develop an interactive 

Android-based learning media as a learning support tool that can assist both 

teachers and students in the teaching and learning process. The research 

method employed is Research and Development (R&D) using the iterative 

Software Development Life Cycle (SDLC) model. Data collection 

techniques include interviews, questionnaires, and observations. The 

research sample consists of subject matter experts, media experts, subject 

teachers, and Grade XI DKV students at SMKN 1 Pasaman. The 

development process was carried out through the stages of needs analysis, 

design, implementation, testing, and evaluation, resulting in learning media 

that is feasible for use. The research findings indicate that the developed 

interactive learning media achieved a validity score of 94% (categorized as 

very valid), a practicality score of 92% (categorized as very practical), and 

an effectiveness score of 95% (categorized as very effective). This media is 

considered capable of improving students’ understanding, facilitating 

material access, and making the learning process more engaging and 

interactive. Therefore, the developed learning media is suitable for use as a 

supporting tool in the Bitmap Software subject. 

 

Keywords: Android, Flutter, SDLC 

 

 

 

 

 

 

 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume XX Nomor XX, Bulan Tahun  

231 

 

A.  Pendahuluan 

Penti$ngnya$ teknologi$ di$gi$ta$l 

sa$a$t i$ni$ juga$ terli$ha$t denga$n a$da$nya$ 

jurusa$n Desa$i$n Komuni$ka$si$ Vi$sua$l 

(DKV) di$ SMK. Pa$da$ jurusa$n DKV 

si$swa$ mempela$ja$ri$ tenta$ng i$lmu 

ti$pogra$i$, i$lustra$si$, la$yout, da$n 

seba$ga$i$nya$. Sela$i$n i$tu, di$pela$ja$ri$ 

juga$ si$ka$p kerja$, pema$sa$ra$n, 

$ Sa$la$h sa$tu Ma$ta$ Pela$ja$ra$n 

ya$ng di$pela$ja$ri$ oleh si$swa$ jurusa$n 

DKV khususnya$ di$ SMK Negeri$ 1 

Pa$sa$ma$n a$da$la$h “Pera$ngka$t Luna$k 

Bi$tma$p”. Ma$ta$ pela$ja$ra$n Pera$ngka$t 

Luna$k Bi$tma$p memi$li$ki$ pera$n 

penti$ng da$la$m mempersi$a$pka$n 

si$swa$ menga$ha$da$pi$ era$ di$gi$ta$l. 

Kuri$kulumnya$ menca$kup berba$ga$i$ 

topi$k penti$ng seperti$ Pri$nt Desi$gn, 

I$ma$ge Edi$ti$ng, Di$gi$ta$l I$ma$gi$ng, 

Vektor, Vi$deo Edi$ti$ng, Moti$on 

Gra$phi$c, Desktop Publi$shi$ng, Web 

& A$pp Desi$gn, UI$- UX Desi$gn, 3D 

Softwa$re (Setyowa$ti$, 2022). 

Na$mun, da$la$m proses 

pembela$ja$ra$n di$ SMK Negeri$ 1 

Pa$sa$ma$n Khususnya$ pa$da$ 

elemen Desa$i$n Komuni$ka$si$ 

Vi$sua$l Terda$pa$t Bebera$pa$ 

Kenda$la$ di$a$nta$ra$nya$, 

Keterba$ta$sa$n fa$si$li$ta$s seperti$ 

jumla$h la$bor ra$tori$um, mi$na$t 

si$swa$ untuk bela$ja$r renda$h, 

si$swa$ lebi$h memi$li$h berma$i$n 

ga$dget di$ba$ndi$ngka$n 

memperha$ti$ka$n guru 

menera$ngka$n, da$n kura$ngnya$ 

buku a$ja$r. Sementa$ra$ i$tu di$ 

ma$ta$ pela$ja$ra$n pera$ngka$t luna$k 

bi$tma$p i$ni$ a$da$la$h ma$ta$ 

pela$ja$ra$n pra$kti$kum di$ ma$na$ 

si$swa$nya$ lebi$h meneka$nka$n 

pa$da$ ketera$mpi$la$n pra$kti$k 

la$ngsung da$ri$pa$da$ teori$. 

Metode pembela$ja$ra$n ma$si$h 

menga$nda$lka$n powerpoi$nt, 

vi$deo tutori$a$l da$n cla$ssroom. 

Meski$pun medi$a$ i$ni$ memba$ntu 

penya$mpa$i$a$n i$nforma$si$, 
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si$fa$tnya$ ya$ng kura$ng i$ntera$kti$f 

membua$t si$swa$ kesuli$ta$n 

mema$ha$mi$ konsep a$bstra$k, 

teruta$ma$ terka$i$t medi$a$ da$n 

pembua$ta$n desa$i$n. Sela$i$n i$tu 

untuk menga$ta$si$ perma$sa$la$ha$n 

kekura$nga$n la$bor, sekola$h 

menera$pka$n pembela$ja$ra$n 

mengguna$ka$n a$pli$ka$si$ i$bi$s 

Pa$i$nt X da$n Pi$xelLa$b ya$ng 

da$pa$t di$ i$nsta$l di$ sma$rtphone 

A$ndroi$d, na$mun ma$teri$ medi$a$ 

a$ja$r mengena$i$ a$pli$ka$si$ tersebut 

belum tersedi$a$. 

Kenda$la$ tersebut 

menyeba$bka$n renda$hnya$ ha$si$l 

bela$ja$r si$swa$ terli$ha$t da$ri$ ha$si$l 

wa$wa$nca$ra$ ya$ng di$la$ksa$na$ka$n 

pa$da$ sela$sa$ 18 Februa$ri$ 2025 di$ 

SMK N 1 Pa$sa$ma$n, di$temuka$n 

fa$kta$ ba$hwa$ 94 % Si$swa$ ti$da$k 

lulus da$n 6 % si$swa$ ya$ng lulus  

da$ri$ ha$si$l tersebut da$pa$t 

di$si$mpulka$n ba$hwa$ ma$si$h 

ba$nya$knya$ si$swa$ ya$ng ti$da$k 

lulus Kri$teri$a$ Ketunta$sa$n 

Mi$ni$ma$l (KKM).  

Oleh ka$rena$ i$tu peneli$ti$, 

untuk menga$ta$si$ ma$sa$la$h di$ 

SMK Negeri$ 1 Pa$sa$ma$n, 

berma$ksud untuk 

menga$mba$ngka$n medi$a$ 

pembela$ja$ra$n berba$si$s a$ndroi$d 

di$ma$na$, pa$da$ medi$a$ i$ni$ a$ka$n 

memua$t, Ma$teri$, La$ti$ha$n, 

Vi$deo, Qui$z, da$n di$lengka$pi$ 

denga$n Da$ta$ba$se. 

 

B. METODE PENELITIAN 

Tempa$t Peneli$ti$a$n denga$n judul 

“Pengemba$nga$n medi$a$ i$ntera$kti$f 

berba$si$s a$ndroi$d pa$da$ Ma$ta$ 

Pela$ja$ra$n Pera$ngka$t Luna$k Bi$tma$p 

Kela$s XI$ DKV di$ SMK Negri$ 1 

Pa$sa$ma$n”.  

Jeni$s peneli$ti$a$n ya$ng di$guna$ka$n 

a$da$la$h metode Resea$rch a$nd 

Development (R&D). Menurut 

(Judi$ja$nto et a$l., 2024) Resea$rch a$nd 

Development (R&D) a$da$la$h proses 
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a$ta$u la$ngka$h-la$ngka$h ya$ng 

di$la$kuka$n untuk mengemba$ngka$n 

produk ba$ru a$ta$u menyempurna$ka$n 

produk ya$ng suda$h a$da$. Konsep i$ni$ 

menca$kup sera$ngka$i$a$n metode 

peneli$ti$a$n ya$ng di$guna$ka$n untuk 

mengha$si$lka$n produk tertentu da$n 

menguji$ keefekti$vi$ta$sa$n produk 

tersebut.  

Model pengemba$nga$n ya$ng 

di$guna$ka$n ya$i$tu SDLC (Softwa$re 

Development Li$fe Cycle) denga$n 

metode i$tera$ti$ve. Metode i$tera$ti$ve 

a$da$la$h metode pengemba$nga$n 

pera$ngka$t luna$k ya$ng meli$ba$tka$n 

proses berula$ng da$n berja$la$n da$la$m 

wa$ktu ya$ng sa$ma$, memungki$nka$n 

ti$m developer menyempurna$ka$n 

si$stem seca$ra$ berta$ha$p. Metode 

i$tera$ti$ve memi$li$ki$ empa$t ta$ha$p 

uta$ma$ da$la$m proses 

pengemba$nga$nnya$, ya$i$tu 

Requi$rement, Desi$gn a$nd 

Development, Testi$ng, da$n 

I$mplementa$ti$on (Sa$mudra$ & 

Ma$ha$ra$ni$, 2022). 

 

Subjek peneli$ti$a$n untuk 

penguji$a$n a$lpha$ ya$ng terdi$ri$ da$ri$ 

penguji$a$n whi$tebox da$n bla$ckbox 

medi$a$ pembela$ja$ra$n berba$si$s 

a$ndroi$d pa$da$ elemen Pera$ngka$t 

luna$k desa$i$n terdi$ri$ da$ri$ a$hli$ si$stem 

ya$i$tu 2 ora$ng dosen Uni$versi$ta$s 

PGRI$ Suma$tera$ Ba$ra$t da$n 1 ora$ng 

Ma$ha$si$swa$. 

Penguji$a$n a$lpha$ merupa$ka$n 

jeni$s penguji$a$n a$wa$l terha$da$p 

pera$ngka$t luna$k a$ta$u medi$a$ 

pembela$ja$ra$n ya$ng di$la$kuka$n oleh 

pengemba$ng sebelum di$sera$hka$n 

kepa$da$ pengguna$ a$khi$r. Tujua$n da$ri$ 

penguji$a$n i$ni$ a$da$la$h untuk 

mendeteksi$ kesa$la$ha$n a$ta$u 

kekura$nga$n da$ri$ si$si$ fungsi$ona$li$ta$s 

da$n logi$ka$ progra$m a$ga$r da$pa$t 
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di$perba$i$ki$ sebelum si$stem 

di$uji$coba$ka$n seca$ra$ lua$s. 

Tekni$k pengumpula$n da$ta$ 

penguji$a$n a$lpha$ di$peroleh mela$lui$ 

wa$wa$nca$ra$ denga$n pa$ka$r ya$i$tu 

guru Pa$ra$ngka$t Luna$k Bi$tma$p 

SMKN 1 Pa$sa$ma$n da$n dosen 

Uni$versi$ta$s PGRI$ Suma$tera$ Ba$ra$t, 

Wa$wa$nca$ra$ di$la$kuka$n denga$n 

berta$nya$ la$ngsung kepa$da$ 

responden guna$ memperoleh 

i$nforma$si$ ya$ng lebi$h menda$la$m 

terka$i$t da$ta$ penguji$a$n a$lpha$. 

Tekni$k pengumpula$n da$ta$ 

penguji$a$n beta$ di$peroleh denga$n 

memi$nta$ guru da$n si$swa$ 

mengguna$ka$n a$pli$ka$si$ da$la$m 

proses bela$ja$r menga$ja$r kemudi$a$n 

mengi$si$ a$ngket ya$ng tela$h 

di$sedi$a$ka$n oleh peneli$ti$ guna$ 

mengumpulka$n da$ta$ terka$i$t 

pra$kti$ka$li$ta$s. Pengumpula$n da$ta$ 

va$li$di$ta$s meli$ba$tka$n guru da$n 

si$swa$ progra$m kejurua$n Desa$i$n 

Komuni$ka$si$ Vi$sua$l (DKV) di$ 

SMKN 1 Pa$sa$ma$n. 

Tekni$k Pengumpula$n da$ta$ 

penguji$a$n va$li$di$ta$s content 

di$kumpulka$n mela$lui$ pengi$si$a$n 

a$ngket ya$ng tela$h di$si$a$pka$n, 

kemudi$a$n di$i$si$ oleh pa$ka$r content, 

ya$i$tu guru progra$m kejurua$n Desa$i$n 

Komuni$ka$si$ Vi$sua$l (DKV) SMKN 1 

Pa$sa$ma$n serta$ dosen da$ri$ 

Uni$versi$ta$s PGRI$ Suma$tera$ Ba$ra$t, 

untuk memperoleh da$ta$ terka$i$t 

penguji$a$n a$lpha$. 

Sa$la$h sa$tu metode ya$ng 

di$guna$ka$n da$la$m a$na$li$si$s da$ta$ 

a$da$la$h denga$n mengumpulka$n 

semua$ da$ta$ ya$ng releva$n, 

terma$suk ha$si$l peni$la$i$a$n da$ri$ 

pa$ra$ va$li$da$tor a$hli$ medi$a$ 

pembela$ja$ra$n. Sela$i$n i$tu, da$ta$ 

terka$i$t pra$kti$ka$li$ta$s medi$a$ juga$ 

di$kumpulka$n untuk meni$la$i$ 

a$pa$ka$h medi$a$ tersebut la$ya$k 

di$guna$ka$n a$ta$u ti$da$k. 

Peni$la$i$a$n i$ni$ sa$nga$t 
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di$penga$ruhi$ oleh ta$ngga$pa$n 

da$ri$ pa$ra$ a$hli$, ya$ng 

memberi$ka$n ga$mba$ra$n tenta$ng 

kela$ya$ka$n medi$a$ tersebut 

berda$sa$rka$n kri$teri$a$ ya$ng tela$h 

di$teta$pka$n.  

C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pengemba$nga$n da$n peneli$ti$a$n 

di$la$kuka$n di$kela$s XI$ SMK Negeri$ 

1 Pa$sa$ma$n. Peneli$ti$a$n i$ni$ 

mengha$si$lka$n sebua$h medi$a$ 

i$ntera$kti$f berba$si$s a$ndroi$d ya$ng 

di$ra$nca$ng khusus untuk 

mendukung proses pembela$ja$ra$n 

ma$ta$ pela$ja$ra$n Pera$ngka$t Luna$k 

Bi$tma$p, khususnya$ pa$da$ elemen 

Pera$ngka$t Luna$k  

Deskri$psi$ da$ta$ da$la$m peneli$ti$a$n 

i$ni$ bertujua$n untuk menya$ji$ka$n 

ha$si$l va$li$da$si$ da$n uji$ coba$ medi$a$ 

i$ntera$kti$f berba$si$s a$ndroi$d ya$ng 

tela$h di$kemba$ngka$n. Da$ta$ 

di$peroleh mela$lui$ i$nstrumen 

a$ngket da$ri$ va$li$da$tor a$hli$ da$n 

pengguna$ (guru da$n si$swa$), ya$ng 

kemudi$a$n di$a$na$li$si$s untuk 

mengeta$hui$ ti$ngka$t kela$ya$ka$n da$n 

kepra$kti$sa$n medi$a$. 

   

     Ga$mba$r 1. Ta$mpi$la$n Ha$la$ma$n 

Penga$tura$n Guru                                             

Pa$da$ ta$mpi$la$n ga$mba$r di$ 

a$ta$s guru da$pa$t menguba$h profi$l, 

ka$ta$ sa$ndi$, da$n guru da$pa$t meli$ha$t 

tenta$ng a$pli$ka$si$, profi$le 

pengemba$nga$n. Terda$pa$t juga$ i$con 

kelua$r ya$ng berpungsi$ untuk kelua$r 

da$ri$ a$kun guru da$n Kemba$li$ ke 

ha$la$ma$n logi$n. 
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  Ga$mba$r 2. Ta$mpi$la$n Ha$la$ma$n 

Penga$tura$n Guru                                             

Pa$da$ Ta$mpi$la$n penga$tura$n 

di$ a$ta$s terda$pa$t bebera$pa$ tombol 

di$a$nta$ra$nya$ a$da$la$h uba$h ka$ta$ 

sa$ndi$, tenta$ng a$pli$ka$si$, da$n profi$le 

pengemba$ng.  

    

    Ga$mba$r 3. Ta$mpi$la$n Petunjuk 

Pengguna$ Guru 

Pa$da$ ha$la$ma$n petunjuk 

pengguna$ terda$pa$t penjela$sa$n 

mengena$i$ i$kon-i$kon ya$ng a$da$ di$ 

da$la$m a$pli$ka$si$ medi$a$ i$ntera$kti$f. 

Terda$pa$t juga$ i$nforma$si$ mengena$i$ 

i$kon khusus untuk guru da$n si$swa$ 

ya$ng berfungsi$ untuk memuda$hka$n 

pengguna$ da$la$m mengopera$si$ka$n 

a$pli$ka$si$ i$ni$. 
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Ga$mba$r 5. Ta$mpi$la$n Ha$la$ma$n 

Logi$n da$n Regi$ster Si$swa$ 

Pa$da$ ha$la$ma$n logi$n 

mena$mpi$lka$n bebera$pa$ i$kon, seperti$ 

ema$i$l, ka$ta$ sa$ndi$, tombol logi$n, 

lupa$ ka$ta$ sa$ndi$, da$n da$fta$r a$kun. 

Sebelum da$pa$t menga$kses a$pli$ka$si$ 

medi$a$ pembela$ja$ra$n, si$swa$ perlu 

menda$fta$rka$n a$kun terlebi$h da$hulu 

mela$lui$ i$kon regi$ster ya$ng tersedi$a$. 

 Penguji$a$n di$la$kuka$n untuk 

mema$sti$ka$n ba$hwa$ medi$a$ ya$ng 

tela$h di$kemba$ngka$n berja$la$n sesua$i$ 

denga$n fungsi$ ya$ng di$ra$nca$ng da$n 

la$ya$k di$guna$ka$n oleh pengguna$. 

   Ta$bel 1. Test ca$se tombol logi$n 

Pa$th 1 

Ja$lur 1-2-3-4 

Skena$ri$o 1. Loa$di$ng 

2. Ma$sukka$n ema$i$l da$n 

Pa$ssword 

3. Ta$mpi$la$n da$shboa$rd 

Ha$si$l Penguji$a$n  Berha$si$l 

Pa$th 2 

Ja$lur 1-2-3-4 

Skena$ri$o 1. Loa$di$ng 

2. Ma$suka$n ema$i$l da$n 

Pa$ssword 

3. Munculka$n pesa$n eror a$ta$u 

sa$la$h ma$suka$n ema$i$l da$n 

pa$ssword 

4. Ma$suk ke ha$la$ma$n da$shboa$rd 

Ha$si$l Penguji$a$n Berha$si$l 
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                                 Ga$mba$r 6. 

Flowcha$rt da$n ba$si$s pa$th pa$da$ 

tombol da$fta$r 

Penguji$a$n a$lpha$ ya$ng 

bertujua$n untuk meva$li$da$si$ si$stem 

mengguna$ka$n metode bla$ckbox da$n 

whi$tebox. Peneli$ti$a$n i$ni$ untuk 

menguji$ medi$a$ pembela$ja$ra$n 

berba$si$s a$pli$ka$si$ pa$da$ ma$ta$ 

pela$ja$ra$n pera$ngka$t luna$k bi$tma$p 

mengi$kuti$ 1 developer da$n 2 dosen 

Uni$versi$ta$s PGRI$ Suma$tera$ Ba$ra$t. 

Ha$si$l va$li$da$si$ a$lpha$ menunjukka$n 

ba$hwa$ medi$a$ i$ntera$kti$f berba$si$s 

a$ndroi$d memperoleh ni$la$i$ 100% 

denga$n kua$li$fi$ka$si$ “Sa$nga$t Va$li$d”, 

sehi$ngga$ medi$a$ di$nya$ta$ka$n la$ya$k 

di$guna$ka$n denga$n revi$si$. Ni$la$i$ i$ni$ 

menunjukka$n ba$hwa$ medi$a$ tela$h 

memenuhi$ kri$teri$a$ kela$ya$ka$n 

seca$ra$ ma$ksi$ma$l, menca$kup 

kejela$sa$n ma$teri$, kesesua$i$a$n 

denga$n tujua$n pembela$ja$ra$n, 

ta$mpi$la$n ya$ng mena$ri$k, serta$ 

kemuda$ha$n pengguna$a$n oleh 

pengguna$. 

Va$li$da$si$ Content di$la$kuka$n 

untuk meni$la$i$ kesesua$i$a$n i$si$ medi$a$ 

i$ntera$kti$f berba$si$s a$ndroi$d denga$n 

tujua$n pembela$ja$ra$n da$n ma$teri$ 

a$ja$r. Proses i$ni$ meli$ba$tka$n 1 dosen 

da$n 1 guru ma$ta$ pela$ja$ra$n seba$ga$i$ 

va$li$da$tor. Peni$la$i$a$n di$la$kuka$n 

mela$lui$ a$ngket ya$ng beri$si$ 

i$ndi$ka$tor terka$i$t Keterca$pa$i$a$n 

Tujua$n Kela$ya$ka$n I$si$, Kela$ya$ka$n 

Penya$ji$a$n, Ma$teri$ da$n Keba$ha$sa$a$n. 

               Ta$bel 2. Ha$si$l va$li$da$si$ 

conten 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume XX Nomor XX, Bulan Tahun  

239 

 

 

Sumber . Ha$si$l Peneli$ti$a$n 2025 ( 

da$ta$ di$ola$h ) 

Berda$sa$rka$n ha$si$l a$na$li$si$s 

content ya$ng di$ni$la$i$ oleh va$li$da$tor    

di$nya$ta$ka$n “Sa$nga$t Va$li$d” denga$n 

persenta$se ya$ng di$peroleh 93,48%, 

ma$ka$ ha$si$l va$li$da$si$ content 

di$nya$ta$ka$n la$ya$k di$guna$ka$n 

seba$ga$i$ medi$a$ i$ntera$kti$f.  

Ha$si$l va$li$da$si$ a$lpha$ 

menunjukka$n ba$hwa$ medi$a$ 

i$ntera$kti$f berba$si$s a$ndroi$d 

memperoleh ni$la$i$ 100% denga$n 

kua$li$fi$ka$si$ “Sa$nga$t Va$li$d”, 

sehi$ngga$ medi$a$ di$nya$ta$ka$n la$ya$k 

di$guna$ka$n setela$h revi$si$. Ni$la$i$ i$ni$ 

menunjukka$n ba$hwa$ medi$a$ tela$h 

memenuhi$ kri$teri$a$ kela$ya$ka$n 

seca$ra$ ma$ksi$ma$l, menca$kup 

kejela$sa$n ma$teri$, kesesua$i$a$n 

denga$n tujua$n pembela$jaran  

Da$ri$ segi$ kemuda$ha$n 

pengguna$a$n, si$stem menda$pa$tka$n 

peni$la$i$a$n sa$nga$t ba$i$k. A$nta$rmuka$ 

ya$ng sederha$na$ da$n na$vi$ga$si$ ya$ng 

jela$s memuda$hka$n pengguna$, ba$i$k 

pusta$ka$wa$n ma$upun si$swa$, da$la$m 

mengopera$si$ka$n si$stem. Konsi$stensi$ 

si$stem da$la$m a$nta$rmuka$ da$n fungsi$ 

juga$ berpenga$ruh pa$da$ pengguna$ 

keti$ka$ pengguna$ membuka$ a$pli$ka$si$ 

pa$da$ pera$ngka$t ya$ng berbeda$. I$ni$ 

mena$nda$ka$n ba$hwa$ desa$i$n 

a$nta$rmuka$ da$n a$lur i$ntera$ksi$ suda$h 

efekti$f da$la$m mendukung 

penga$la$ma$n pengguna$. 

Berda$sa$rka$n ha$si$l a$na$li$si$s 

perba$ndi$nga$n denga$n peneli$ti$a$n 

sebelumnya$ oleh Fi$tri$ (2024), medi$a$ 

i$ntera$kti$f ya$ng di$kemba$ngka$n 

da$la$m peneli$ti$a$n i$ni$ menunjukka$n 

ti$ngka$t va$li$di$ta$s da$n kepra$kti$sa$n 

ya$ng lebi$h ti$nggi$. Pa$da$ peneli$ti$a$n 

Fi$tri$ (2024), Sementa$ra$ i$tu, medi$a$ 
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pembela$ja$ra$n da$la$m peneli$ti$a$n i$ni$ 

di$va$li$da$si$ oleh a$hli$ medi$a$, a$hli$ 

ma$teri$, serta$ guru da$n si$swa$, denga$n 

ha$si$l ra$ta$-ra$ta$ menca$pa$i$ 87,00% 

(tena$ga$ a$hli$), ya$ng di$ka$tegori$ 

“Sa$nga$t Pra$kti$s”. 

Oleh ka$rena$ i$tu, da$ri$ si$si$ 

va$li$di$ta$s i$nstrumen, ti$ngka$t 

kepra$kti$sa$n pengguna$a$n, teknologi$ 

pengemba$nga$n, da$n kelengka$pa$n 

fi$tur, da$pa$t di$si$mpulka$n ba$hwa$ 

medi$a$ pembela$ja$ra$n ya$ng 

di$kemba$ngka$n da$la$m peneli$ti$a$n i$ni$ 

memi$li$ki$ kua$li$ta$s ya$ng ba$i$k da$n 

sedi$ki$t renda$h di$ba$ndi$ngka$n medi$a$ 

pembela$ja$ra$n ha$si$l pengemba$nga$n 

pa$da$ peneli$ti$a$n terda$hulu. Da$ri$ 

ha$si$l eva$lua$si$ tena$ga$ a$hli$ terha$da$p 

medi$a$ i$ntera$kti$f pa$da$ ma$ta$ 

pela$ja$ra$n Pera$ngka$t Luna$k Bi$tma$p 

di$peroleh ra$ta$-ra$ta$ skor 80,20%. 

Berda$sa$rka$n kri$teri$a$ ya$ng a$da$, 

a$ngka$ tersebut terma$suk da$la$m 

ka$tegori$ “Sa$nga$t Pra$kti$s”, da$n 

mena$nda$ka$n ba$hwa$ medi$a$ tersebut 

la$ya$k di$guna$ka$n da$n di$ 

kemba$ngka$n.  

Berda$sa$rka$n ha$si$l pra$kti$ka$li$ta$s 

si$swa$, medi$a$ i$ntera$kti$f ya$ng 

di$kemba$ngka$n da$la$m peneli$ti$a$n i$ni$ 

memperoleh skor ra$ta$-ra$ta$ sebesa$r 

87,00% da$n terma$suk da$la$m 

ka$tegori$ “Sa$nga$t Pra$kti$s”. Ji$ka$ 

di$ba$ndi$ngka$n denga$n peneli$ti$a$n 

ya$ng di$la$kuka$n oleh Fi$tri$ (2024), 

ya$ng memperoleh skor pra$kti$ka$li$ta$s 

sebesa$r 84,00%, kedua$nya$ 

menunjukka$n ba$hwa$ medi$a$ sa$nga$t 

la$ya$k di$guna$ka$n da$la$m proses 

pembela$ja$ra$n. Na$mun, meski$pun 

ni$la$i$ pra$kti$ka$li$ta$s si$swa$ pa$da$ 

peneli$ti$a$n Fi$tri$ sedi$ki$t lebi$h renda$h 

seca$ra$ kua$nti$ta$ti$f, medi$a$ 

pembela$ja$ra$n ya$ng di$kemba$ngka$n 

da$la$m peneli$ti$a$n i$ni$ memi$li$ki$ 

keunggula$n da$ri$ si$si$ fi$tur ya$ng lebi$h 

lengka$p, ta$mpi$la$n ya$ng lebi$h 

modern, serta$ pengguna$a$n teknologi$ 

Flutter ya$ng lebi$h profesi$ona$l. Ha$l 

i$ni$ menja$di$ka$n medi$a$ lebi$h releva$n 
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denga$n kebutuha$n pendi$di$ka$n 

voka$si$ ya$ng menuntut pengua$sa$a$n 

terha$da$p si$stem berba$si$s a$ndroi$d 

modern da$n i$ndustri$. Oleh ka$rena$ 

i$tu, medi$a$  i$ni$ teta$p da$pa$t 

di$ka$ta$ka$n lebi$h unggul seca$ra$ 

fungsi$ona$l da$n a$pli$ka$ti$f, meski$pun 

terda$pa$t sedi$ki$t perbeda$a$n a$ngka$ 

pa$da$ a$spek Va$la$da$si$. 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang 

telah dilakukan, dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis 

Android pada mata pelajaran 

Perangkat Lunak Bitmap di kelas XI 

DKV SMK Negeri 1 Pasaman 

berhasil dikembangkan menggunakan 

model pengembangan SDLC dengan 

pendekatan iteratif. Aplikasi ini 

dirancang dengan fitur-fitur utama 

seperti materi ajar, modul ajar, latihan 

soal, video pembelajaran, kuis, dan 

profil pengguna yang semuanya 

disesuaikan dengan kebutuhan 

pembelajaran berbasis praktik. Hasil 

uji validitas (alpha test) dan 

praktikalitas (beta test) menunjukkan 

bahwa media ini memenuhi kriteria 

sangat valid dan sangat praktis. Uji 

coba oleh guru dan siswa 

membuktikan bahwa media ini 

mampu meningkatkan minat belajar, 

memberikan pengalaman belajar yang 

menyenangkan, serta memudahkan 

pemahaman siswa terhadap materi 

Perangkat Lunak Bitmap. Aplikasi ini 

juga dinilai sesuai dengan 

karakteristik siswa SMK dan 

mendukung pelaksanaan kurikulum 

Merdeka Belajar yang menekankan 

fleksibilitas serta pemanfaatan 

teknologi dalam pembelajaran abad 

ke-21. 
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