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ABSTRACT

In education, reading ability is a very important basic skill. However, not all students
are able to master reading skills well, especially students who have dyslexia. Based
on initial observations at SD Negeri 2 Sukamulya, it was found that several students
had difficulty recognizing letters, arranging letters into words, and reading fluently,
thus hampering the learning process. Therefore, learning media is needed that suits
the characteristics of dyslexic students, one of which is through the use of Canva-
based audio-visual media. This research aims to determine the characteristics of
dyslexic students, describe the application of Canva audio-visual media, and
analyze the effect of its use on improving the reading ability of dyslexic students at
SD Negeri 2 Sukamulya. This research uses a quantitative approach with a pre-
experimental method and a One Group Pretest—Posttest design. The research
subjects were five dyslexic students who were selected using purposive sampling
techniques. Data collection was carried out through reading and observation tests,
while data analysis used normality tests and hypothesis testing in the form of paired
sample t-test. The results of the research showed that there was an increase in
students' reading abilities after being given treatment using Canva audio-visual
media. The average pretest score of 38 increased to 52 on the posttest. The results
of the hypothesis test show a significance value (Sig. 2-tailed) of 0.033 < 0.05. Thus,
it can be concluded that the use of Canva-based audio-visual media has a
significant effect on improving the reading ability of dyslexic students at SD Negeri
2 Sukamulya.
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ABSTRAK

Dalam pendidikan kemampuan membaca merupakan keterampilan dasar yang
sangat penting. Namun, tidak semua siswa mampu menguasai keterampilan
membaca dengan baik, khususnya siswa yang mengalami disleksia. Berdasarkan
observasi awal di SD Negeri 2 Sukamulya, ditemukan beberapa siswa yang
mengalami kesulitan dalam mengenali huruf, menyusun huruf menjadi kata, serta
membaca secara lancar, sehingga menghambat proses pembelajaran. Oleh karena
itu, diperlukan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa
disleksia, salah satunya melalui penggunaan media audio-visual berbasis Canva.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik siswa disleksia,
mendeskripsikan penerapan media audio-visual Canva, serta menganalisis
pengaruh penggunaannya terhadap peningkatan kemampuan membaca siswa
disleksia di SD Negeri 2 Sukamulya. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan metode pra-eksperimen dan desain One Group Pretest—Posttest.
Subjek penelitian berjumlah lima siswa disleksia yang dipilih menggunakan teknik
purposive sampling. Pengumpulan data dilakukan melalui tes membaca dan
observasi, sedangkan analisis data menggunakan uji normalitas dan uji hipotesis
berupa paired sample t-test. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan
kemampuan membaca siswa setelah diberikan perlakuan menggunakan media
audio-visual Canva. Nilai rata-rata pretest sebesar 38 meningkat menjadi 52 pada
posttest. Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar
0,033 < 0,05. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
audio-visual berbasis Canva berpengaruh signifikan terhadap peningkatan
kemampuan membaca siswa disleksia di SD Negeri 2 Sukamulya.

Kata kunci: media audio-visual Canva, kemampuan membaca, disleksia

A. Pendahuluan
Kemampuan membaca
merupakan keterampilan dasar yang
sangat penting dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia di sekolah dasar.

Melalui membaca, siswa mampu

memahami informasi,
mengembangkan kemampuan
berbahasa, serta mendukung

keberhasilan belajar pada berbagai

mata pelajaran. Namun, pada

praktiknya tidak semua siswa dapat
menguasai keterampilan membaca
dengan baik. Salah satu hambatan
yang sering ditemukan adalah
disleksia, yaitu gangguan belajar yang
menyebabkan kesulitan dalam
mengenali huruf, menghubungkan
bunyi dengan simbol, serta
memahami teks bacaan, meskipun
siswa memiliki tingkat kecerdasan

yang normal. Menurut Martini Jamaris,
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(2014: 139) mendefinisikan dyslexia
sebagai kondisi yang Dberkaitan
dengan kemampuan membaca yang
sangat tidak memuaskan. Individu
yang mengalami dyslexia memiliki 1Q
normal, bahkan di atas normal, akan
tetapi memiliki kemampuan membaca
satu atau satu setengah tingkat di
bawah 1Q-nya.

Fenomena tersebut ditemukan
di SDN 2 Sukamulya, di mana
terdapat beberapa siswa kelas |l
hingga VI yang mengalami kesulitan
membaca dengan tingkat yang
berbeda-beda. Sebagian siswa belum
mengenal huruf dengan  baik,
sementara siswa lainnya sudah
mengenal huruf tetapi belum mampu
membaca secara lancar dan
memahami isi bacaan. Menurut Najib
Sulhan (2010) dalam
‘Pembangunan Karakter pada Anak

bukunya
Manajemen  Pembelajaran  Guru
Menuju Sekolah Efektif” menjelaskan
ciri — ciri disleksia yaitu : Tidak lancar
dalam membaca, sering terjadi
kesalahan dalam membaca,
kemampuan memahami isi bacaan
sangat rendah dan sulit membedakan
huruf yang mirip.

Kondisi ini berdampak pada
rendahnya partisipasi siswa dalam

pembelajaran dan  menghambat

pencapaian tujuan pembelajaran
Bahasa Indonesia. Oleh karena itu,
diperlukan strategi pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik siswa
disleksia, khususnya melalui
pemanfaatan media pembelajaran
yang menarik dan bersifat
multisensori.

Salah satu media yang
berpotensi digunakan adalah media
audio-visual berbasis aplikasi Canva.
Media ini memadukan unsur gambar,
teks, suara, dan animasi sehingga
dapat membantu siswa mengenali
huruf, ~memahami kata, serta
motivasi

meningkatkan belajar.

Penggunaan media audio-visual
berbasis Canva diharapkan mampu
memberikan pengalaman belajar yang
lebih konkret dan menyenangkan bagi
siswa disleksia.
Berdasarkan permasalahan
tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan karakteristik siswa
disleksia, mengkaji penerapan media
audio-visual berbasis Canva dalam
pembelajaran membaca, serta
menganalisis pengaruh penggunaan
media tersebut terhadap peningkatan
kemampuan membaca siswa
disleksia di SDN 2 Sukamulya. Hasil
penelitian ini  diharapkan dapat

memberikan manfaat secara teoretis
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sebagai referensi pengembangan
media pembelajaran, serta secara
praktis sebagai alternatif solusi bagi

guru dalam meningkatkan
kemampuan membaca siswa
disleksia.

Penelitian mengenai pengaruh
media audio-visual berbasis Canva
terhadap kemampuan membaca
siswa disleksia di SDN 2 Sukamulya
didukung oleh berbagai data empiris
dan fakta lapangan yang relevan.
Berdasarkan hasil observasi awal,
ditemukan 5 siswa dari kelas Il hingga
V yang mengalami disleksia dengan
tingkat kemampuan membaca yang
berbeda-beda. Beberapa siswa belum
mengenal huruf, sementara sebagian
lainnya telah mengenal huruf tetapi
belum mampu membaca dengan
lancar. Kondisi ini berdampak pada
rendahnya partisipasi dan
pemahaman siswa dalam

pembelajaran Bahasa Indonesia.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan desain
one group pretest—posttest untuk
mengetahui pengaruh penggunaan
media audio-visual berbasis Canva
membaca

terhadap kemampuan

siswa disleksia. Subjek penelitian

adalah lima siswa disleksia di SD

Negeri 2 Sukamulya yang dipilih

menggunakan  teknik  purposive
sampling, berdasarkan hasil
identifikasi guru kelas dan

kemampuan membaca yang rendah.
Penelitian dilaksanakan di SD Negeri
2 Sukamulya pada tahun ajaran
berjalan sesuai dengan kebutuhan
penelitian.

Pengumpulan data dilakukan
melalui tes membaca, observasi, dan
dokumentasi. Tes membaca diberikan
dua kali, yaitu sebelum perlakuan
(pretest) dan setelah perlakuan
(posttest), untuk mengukur
peningkatan kemampuan membaca
siswa. Observasi digunakan untuk
mengetahui respons, perhatian, dan
keaktifan siswa selama pembelajaran
menggunakan media audio-visual
Canva, sedangkan dokumentasi
berupa foto kegiatan digunakan untuk
memperkuat data penelitian.

Instrumen tes dianalisis
menggunakan uji validitas, reliabilitas,
dan tingkat kesukaran soal untuk
memastikan kelayakan instrumen.
Data yang diperoleh selanjutnya
dianalisis menggunakan uji normalitas
Shapiro-Wilk  untuk

distribusi data, serta uji hipotesis

mengetahui

menggunakan uji-t guna mengetahui
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perbedaan kemampuan membaca

siswa sebelum dan sesudah

penerapan media audio-

visual berbasis Canva.

C. Hasil Penelitian dan
Pembahasan

Hasil Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui pengaruh penggunaan
media audio-visual berbasis Canva
terhadap peningkatan kemampuan
membaca siswa disleksia di SD
Negeri 2  Sukamulya.  Subjek
penelitian terdiri atas lima siswa
disleksia dari kelas Ill hingga V. Data
diperoleh melalui tes awal (pretest)
dan tes akhir (posttest) setelah siswa
diberikan perlakuan berupa
pembelajaran membaca
menggunakan media audio-visual
Canva.
1. Hasil Pretest dan Posttest

Kemampuan Membaca

Hasil tes kemampuan membaca
siswa sebelum dan  sesudah
perlakuan disajikan pada Tabel 1

berikut
Tabel 1. Rata-rata Nilai Pretest dan
Posttest Kemampuan Membaca Siswa
Disleksia
N Pretest Postest

Jumlah _ Jumlah _
5 Nilai X Nilai
190 38 260 52

Berdasarkan Tabel 1, terlihat
bahwa nilai rata-rata kemampuan
membaca siswa sebelum diberikan
perlakuan berada pada kategori
sangat kurang dengan skor rata-rata
38. Hal ini menunjukkan bahwa
sebagian besar siswa  masih
mengalami kesulitan dalam mengenali
huruf, menyusun huruf menjadi kata,
serta melengkapi suku kata
Setelah

menggunakan  media

sederhana. diberikan
perlakuan
audio-visual berbasis Canva, nilai
rata-rata posttest meningkat menjadi
52. Peningkatan ini menunjukkan
adanya perubahan positif dalam
kemampuan membaca siswa

disleksia setelah mengikuti
pembelajaran
menggunakan media Canva.
2. Analisis Peningkatan
Kemampuan Membaca
Untuk mengetahui signifikansi
peningkatan kemampuan membaca
siswa, dilakukan uji  hipotesis
menggunakan paired sample t-test.
Hasil uji tersebut disajikan pada Tabel

2 berikut.
Tabel 2. Hasil Uji Paired Sample t-Test
Kemampuan Membaca
Statistik Nilai
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Mean Selisih 24,00

t hitung 3,207

Sig. (2-tailed) 0,033
Keputusan H1 diterima

Berdasarkan Tabel 2, nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar
0,033 lebih kecil dari taraf signifikansi
0,05. Dengan
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh

demikian, dapat

yang signifikan dari penggunaan
media audio-visual berbasis Canva
terhadap peningkatan kemampuan
membaca siswa disleksia. Hasil ini
menunjukkan  bahwa  perbedaan
antara nilai pretest dan posttest bukan
terjadi secara kebetulan, melainkan
merupakan dampak dari
perlakuan yang diberikan.

3. Hasil

Pembelajaran

Observasi Proses

Selain data kuantitatif, hasil
observasi selama proses
pembelajaran menunjukkan bahwa
penggunaan media audio-visual
Canva memberikan respon yang
positif dari siswa. Siswa terlihat lebih
antusias saat media diputar, mampu
memusatkan perhatian dengan lebih
baik, serta aktif dalam menjawab
pertanyaan yang berkaitan dengan isi
materi. Meskipun terdapat satu siswa
yang sesekali kurang fokus, secara
umum keaktifan dan keterlibatan
siswa selama pembelajaran berada

pada kategori baik hingga sangat baik.

Hal ini menunjukkan bahwa media
Canva mampu menciptakan suasana
belajar yang lebih menarik dan
mendukung proses pembelajaran
membaca bagi siswa disleksia.

Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media audio-
visual berbasis Canva berpengaruh
signifikan

terhadap  peningkatan

kemampuan membaca siswa
disleksia. Peningkatan nilai rata-rata
dari 38 pada pretest menjadi 52 pada
posttest menunjukkan bahwa media
pembelajaran yang bersifat visual dan
auditori dapat membantu siswa
disleksia dalam memahami materi
membaca dengan lebih baik. Media
Canva memungkinkan penyajian

materi secara  konkret melalui
kombinasi gambar, teks, dan suara,
sehingga membantu siswa
mengaitkan simbol huruf dengan

bunyi secara lebih efektif.

Peningkatan Kemampuan
Membaca Siswa Disleksia

~..l‘.l--'.

M Pretest M Posttest

100

0
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Grafik 1 Peningkatan Kemampuan

Membaca Siswa Disleksia

Temuan ini sejalan dengan
teori pembelajaran multisensori yang
menyatakan bahwa siswa dengan
kesulitan membaca akan lebih mudah
memahami materi apabila melibatkan
lebih dari satu indera dalam proses
belajar. Media audio-visual Canva
memberikan stimulus visual dan
auditori secara bersamaan, sehingga
membantu siswa dalam mengenali
huruf, menyusun suku kata, dan
membaca kata sederhana. Selain itu,
tampilan media yang menarik juga
meningkatkan motivasi belajar siswa,
yang berdampak pada meningkatnya
perhatian dan keaktifan selama
pembelajaran berlangsung.

Hasil  penelitan ini  juga
mendukung penelitian sebelumnya
yang menyatakan bahwa penggunaan
media Canva dapat meningkatkan
kemampuan membaca siswa.
Penelitian Viscadevi dan Anggraeni
(2025) serta Pratiwi (2025)
menunjukkan bahwa media Canva
efektif dalam meningkatkan
kemampuan membaca karena
mampu menarik perhatian siswa dan
menyajikan materi secara interaktif.

Dengan demikian, temuan penelitian

ini memperkuat bukti empiris bahwa
media audio-visual berbasis Canva
dapat digunakan sebagai alternatif
media pembelajaran yang efektif,
khususnya bagi siswa disleksia.
Secara keseluruhan, hasil tes, uji
hipotesis, dan observasi menunjukkan
bahwa penggunaan media audio-
visual Canva tidak hanya
meningkatkan kemampuan membaca
secara  kuantitatif, tetapi juga
menciptakan suasana pembelajaran
yang lebih aktif dan menyenangkan.
Oleh karena itu, media Canva dapat
direkomendasikan sebagai media
pendukung pembelajaran membaca
bagi siswa disleksia di sekolah dasar.

E. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian
dan pembahasan  mengenai
pengaruh media audio-visual
berbasis Canva terhadap
peningkatan kemampuan
membaca siswa disleksia di SD
Negeri 2 Sukamulya, dapat
disimpulkan bahwa karakteristik
siswa disleksia  menunjukkan
adanya hambatan dalam
mengenali huruf, menyusun huruf
menjadi kata, serta membaca
secara lancar. Kondisi awal

sebelum perlakuan
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memperlihatkan bahwa sebagian
besar siswa berada pada kategori
kemampuan membaca sangat
kurang dan  kurang, yang
ditunjukkan melalui rendahnya
hasil pretest serta kesulitan dalam
melengkapi suku kata dan
memahami bacaan sederhana.
Meskipun demikian, siswa
disleksia memiliki potensi untuk
berkembang apabila diberikan
pendekatan pembelajaran yang
sesuai dengan kebutuhan dan
karakteristik belajar mereka.
Penerapan media audio-
visual berbasis Canva dalam
pembelajaran membaca Bahasa
Indonesia dapat dilaksanakan
dengan baik dan efektif. Media ini
memadukan unsur gambar, teks,
suara, dan animasi sehingga
mampu menarik perhatian siswa,
meningkatkan motivasi belajar,
serta membantu siswa lebih fokus
selama proses pembelajaran
berlangsung. Berdasarkan hasil
observasi, siswa menunjukkan
respon yang positif terhadap
penggunaan media Canva,
ditandai dengan meningkatnya
perhatian, antusiasme, dan
keaktifan siswa dalam mengikuti

pembelajaran serta menjawab

pertanyaan yang berkaitan dengan
materi yang disajikan.
Penggunaan media audio-
visual berbasis Canva terbukti
mampu meningkatkan
kemampuan membaca siswa
disleksia. Hal ini terlihat dari
adanya peningkatan nilai rata-rata
kemampuan membaca siswa dari
hasil pretest sebesar 38 menjadi
52 pada posttest. Selain itu, hasil
uji hipotesis menggunakan paired
sample t-test menunjukkan nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar
0,033 yang lebih kecil dari 0,05.
Dengan demikian, dapat
disimpulkan  bahwa  terdapat
pengaruh yang signifikan dari
penggunaan media audio-visual
berbasis Canva terhadap
peningkatan kemampuan
membaca siswa disleksia di SD

Negeri 2 Sukamulya.
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