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ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the effect of flashcard media on students'
reading ability in theme 6 sub-theme2in frist grade of elementary school and students'
responses to learning using flashcard media. Students' reading ability is still relatively
low.This is because students only understand the material in theory without using
learning media.So that some students feel less motivated in participating in
learning.To determine students' reading skills using flashcard media. This study is a
guantitative study with a one-group pre-test and post-test design. The research was
conducted in class 1 of SDN Kedungluk 01 Sidoarjo which consisted of 15 samples.
The data analysis technigue used the t-test with sig 0.05 and the results of the
student response questionnaire. The results of hypothesis testing using t-test
obtained a sig value of 0.000. Because the value of sig 0.000 <0.05 then Hj is
rejected, it can be concluded that the flashcard media affects the students' reading
ability in theme 6 sub-themes 2 grade 1 elementary school. The results of the student
response questionnaire obtained an average value of 100%, it can be concluded that
there is a good response from students during learning using flashcard media.

Keywords: learning media, flashcard, reading ability

ABSTRAK

Tujuan penelitian ini yaitu mengetahui pengaruh media flashcard terhadap
kemampuan membaca siswa pada tema 6 subtema 2 kelasl sekolah dasar dan
respon siswa terhadap pembelajaran menggunakan media flashcard. Kemampuan
membaca siswa masih terbilang dibawah rata-rata.Hal ini dikarenakan siswa hanya
memahami materi secara teori tanpa menggunakan media pembelajaran.Sehingga
beberapa siswa merasa tidak bersemangat dalam mengikuti pembelajaran.Untuk
mengetahui kemampuan membaca siswa yaitu menggunakan media flashcard.
Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif menggunakan desain one-grup pre-test
and post-tes design. penelitian dilakukan di kelas 1 SDN Kedungpeluk 01 Sidoarjo,
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terdiri dari 15 sampel. Teknik analisis data menggunakan uji-t dengan sig 0,05 dan
hasil angket respon siswa. Hasil uji hipotesis menggunakan uji-t diperoleh nilai sig
0,000. Karena nilai sig 0,000 < 0,05 maka H1 ditolak, dapat disimpulkan bahwa media
flashcard berpengaruh terhadap kemampuan membaca siswa pada tema 6 subtema
2 kelas 1 sekolah dasar. Hasil dari angket respon siswa diperoleh nilai rata-rata
100%, dapatdisimpulkan terdapat respon baik dari siswa selama pembelajaran
menggunakan media flashcard.

Kata Kunci: media pembelajaran, flashcard, kemampuan membaca

A. Pendahuluan

Pendidikan di jadikan sebagai
tolak ukur demi kemajuan bangsa dan
pendidikan di  jadikan  sebagai
pendidikan yang wajib unuk ditempuh
(Sasmi dkk., 2021). Pendidikan adalah
perkembangan potensi siswa secara
aktif dalam keadaan sadar dan
terencana dalam mengembangakan
potensi siswa menuju perubahan yang
baik (Dewi & Mubarokah, 2019).
Pendidikan merupakan sebuah proses
dalam mencari ilmu yang diperoleh dari
lembaga pendidikan ataupun lembaga
bimbingan belajar dalam membantu
proses pembelajaran sehingga
mendapatkan kualitas pendidikan yang
dinginkan (Maulidiyah dkk., 2022).
Pendidikan merupakan pembentukan
dasar sumber daya manusia yang
tinggi akan

generasi pewaris

pembangunan demi mencapai

indonesia maju (Murti dkk., 2021).

Media pembelajaran merupakan
suatu informasi yang akan diberikan
oleh sumber yaitu guru dan akan
diteruskan kepada penerima vyaitu
siswa. Media disebut juga sebagai alat
untuk menyalurkan sebuah pesan
pembelajaran yang disalurkan oleh
guru ke siswa agar bisa tercapainya
suatu tujuan pembelajaran (Maghfiroh
& Bahrodin, 2022). Media
pembelajaran dapat menumbuhkan
minat belajar, sehingga siswa dapat
meningkatkan atau mengembangkan
minat belajar dalam proses
pembelajaran (Wijaya dkk., 2020).
Media  pembelajaran mumpunyai
peranan yang saling berakaitan satu
sama lain dengan proses belajar
mengajar (Gawise dkk., 2022). Media
pembelajaran juga di artikan sebagai
tujuan untuk keberhasilan
pembelajaran. Media pembelajaran

merupakan peran strategis untuk
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menciptakan  keberhasilan  dalam

kegitan belajar mengajar
2022).

Keberhasilan belajar membaca yakni

(Khoyrunnissa dkk.,

dengan menggunakan media
pembelajaran berupa kartu gambar
atau flashcard.

Falshcard merupakan media
pembelajaran yang berbentuk kartu
dan berisikan huruf dan kata di setiap
kartunya, flashcard ini dapat
membantu siswa dalam membaca,
flashcard juga dapat membantu siswa
untuk mengenal dan menghafal huruf-
huruf abjad yang telah di sajikan dalam
flashcard. Flashcard adalah media
gambar berbentuk kartu dengan
disajikan dalam bentuk gambar yang
berkaitan pada inti
(Rahman & Haryanto, 2014). Media

flashcard merupakan media gambar

pembahasan

dua dimensi yang berbentuk kartu
bergambar yang mengaitkakan inti
pembahasan (Satriana dkk., 2013).
Flashcard adalah alat bantu
pembelajaran yang berbentuk kartu
gambar terdapat berbagai gambar,
warna, huruf.  Sehingga media
flashcard dapat menumbuhkan minat

siswa dalam belajar membaca.

Membaca merupakan pelafalan
bahasa kata-kata atau huruf abjad
yang melalui berbagai aktivitas seperti
mengamati, melihat, dan
memperhatikan. Membaca  pada
dasarnya melibatkan berbagai aktivitas
berfikir dan aktivitas visual. Aktivitas
visual membaca adalah
menterjemahkan lambang huruf
(Rahman &

Haryanto, 2014). Membaca merupakan

kedalam kata lisan

sebuah proses untuk mendapatkan
suatu informasi atau pesan(Amalia &
2019).

masuk dalam tiga keterampilan yakni

Andjariani, Membaca juga

keterampilan menulis, keterampilan
menyimak, dan keterampilan membaca
dari ketiga keterampilan akan di
implementasikan ke dalam
pembelajaran tematik.

Pembelajaran tematik adalah
pembelajaran yang menghubungkan
dengan kegiatan sehari-hari siswa.
adalah

Pembelajaran tematik

pembelajaran integrated dengan
menjadi satukan mata pelajaran ke
dalam bentuk bentuk tema dan
membuat siswa aktif dalam kegiatan
belajar serta memecahkan masalah
kebutuhan siswa

sesuai dengan
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(Muklis, 2012). Pembelajaran tematik
adalah pembeajaran yang dapat

mengaitkan dengan pembelajaran
yang bertolak pada siswa (Utari dkk.,
2016).

merupakan

Pembelajaran tematik
pembelajaran yang
berfokus kepada siswa. sehingga
siswa dituntut untuk berfikir kritis dan
menerapkannya pada  kehidupan

sehari-hari  dirumah  ataupun  di
lingkungan sekolah.

Adapun penelitian ini selaras
dengan penelitian (Lestari dkk., 2021)
mengatakan bahwa media flashcard
mempunyai

pengaruh terhadap

kemampuan membaca siswa.
berdasarkan uraian tersebut, peneliti
mengemukan rumusan masalah yaitu
bagaimana pengaruh media flashcard
terhadap kemampuan membaca siswa
pada tema enam subtema dua
lingkungan sekitar rumahku kelas satu
sekolah dasar, dan bagaimana respon
siswa terhadap media flashcard
terhadap kemampuan membaca siswa
pada tema enam subtema dua

lingkungan sekitarku. Adapun
tujuanpenelitian ini yaitu mengetahui
respon siswa terhadap media flashcard

terhadap kemampuan membaca siswa

pada tema enam subtema dua
lingkungan sekitar rumahku kelas satu
sekolah dasar, serta mengetahui
pengaruh media flashcard terhadap
kemampuan membaca siswa pada
tema enam subtema dua lingkungan
sekitar rumahku kelas satu sekolah
dasar. Manfaat dalam penelitian ini
adalah Dengan adanya peneilitan ini
dapat memudahkan siswa untuk lebih
mudah menerima proses pembelajaran
khususnya di kemampuan belajar
membaca. Novelty pada penelitian ini
yakni terletak pada media flashcard
yang terdapat berbagai gambar, warna,
huruf abjad, dan kalimat sehingga
dapat meningkatkan minat belajar

siswa pada kemampuan membaca.

B. Metode Penelitian

Penelitan  ini  menggunakan
metode kuantitatif. Penelitian kuantitatif
adalah metode yang digunakan untuk
meneliti tertentu

sampel dengan

menggunakan instrumen penelitian
yang bersifat statistika bertujuan untuk
menguji hipotesis (Sugiyono, 2019).
Desain pada penelitaian ini
menggunakanone-grup pre-test and

post-tes design vyaitu terdapat tes
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awaluntuk melihat keadaan sebelum di
berikan treatment (perlakuan), setelah
itu diberi treatment (perlakuan),
langkah tearkhir diberi tes akhir untuk
mengetahui keadaan setelah diberi
treatment (perlakuan).

Lokasi penelitian di lakukan di
SDN Kedungpeluk 01 Candi Sidoarjo.
Populasi penelitian ini adalah 29 siswa
kelas 1, dari populasi tersebut akan
dipilih lagi dengan cara melakukan
teknik sampling sistematis yakni teknik
pengambilan sampel dengan cara
membagikan nomor urut dari anggota
populasi. Pengambilan nomor urut
ditentukan dengan memilih  nomor
ganjil saja, sehingga sampel yang
digunakan berjumlah 15 siswa, terdiri
dari 10 pria dan 5 wanita. Variabel

penelitian ini yakni variabel independen

yakni media flashcard, Variabel
dependen adalah kemampuan
membaca.

Tenik pengumpulan

menggunakan (1) validasi ahli, (2)
Angket respon, (3) Tes. Validasi ahli
terdapat dua validasi, pertama validasi
ahli materi digunakan untuk menguiji
kelayakan isi, kebahasaan dan

kesesuaian materi pada tema enam

subtema satu lingkungan rumahku.
Kedua validasi ahli media digunakan
untuk menguji kelayakan penggunaan
media flashcard untuk pembelajaran
tematik tema enam subtema satu
lingkungan rumahku. Kemudian angket
respon bertujuan untuk melihat respon
siswa pada saat melakukan proses
belajar mengajar menggunakan media
flashcard. Kemudian tes yang diberikan
kepada siswa berupa soal, maksud tes
ini yakni tes pre-test and post-test,
peneliti memberikan soaluntuk
mengatahui apakah ada pengaruh atau
tidak terhadap pembelajaran dengan
menggunakan media flashcard.
Instrumen dalam penelitian ini
yakni penilaian validasi ahli materi dan
media, penilaian ini berupa skala likert,
lembar angket respon mennggunakan
skala guttman, lembar tes berbentuk
tes pre-test dan post-test dengan
jumlah 10 butir soal. Analisis data
penelitian ini yakni validasi ahli materi
yakni materi yang dikatakan valid atau
layakdigunakan sebagai materi
pembelajaran apabila rata-rata total
validasi yang di peroleh lebih dari 61%,
validasi ahli media yakni media yang

dikatakan valid atau layak digunakan
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sebagai media pembelajaran apabila
rata-rata total validasi yang di peroleh
lebih dari 61%, hasil angket respon
yakni  Keefektifan dalam media
pembelajaran jika total rata-rata
angket respon melebihi 61%, uiji
validitas soal menggunakan validitas
korelasi, uji reliabilitas, uji normalitas,

serta uji hipotesis.

C. Hasil

Pembahasan

Penelitian dan

Hasil dari analisis data, bahwa
hasil validitas materi berbentuk lembar
penilaian skala likert yang dinilai oleh
validator dari guru kelas 1 SDN
Kedungpeluk 01 Sidoarjo mendapat
nilai rata-rata 96%, termasuk dalam
kriteria penilaian sangat valid dan
dapat dijadikan acuan dalam
penelitian. Hasil validitas media
flashcard berbentuk lembar penilaian
skala likert yang di nilai oleh validator
dari dosen STKIP PGRI Sidoarjo
mendapat nilai rata-rata 86%, termasuk
dalam kriteria penilaian sangat valid
dan mendapatkan saran dari validator
untuk menambahkan buku pedoman,
sehingga media flashcard dapat

dilakukan pada penelitian.

Hasil angket respon berbentuk
skala guttman yang diberikan dan di isi
oleh siswa setelah diberikan soal post-
test. Berikut perhitungan hasil angket

respon :

P = %x 100 = 100%

Hasil nilai dari perhitungan di atas
adalah 100% termasuk dalam kriteria
penilaian sangat efektif, sehingga
selama

dapat diartikan proses

pembelajaran mengunakan media
flashcard mendapatkan respon yang
baik.

Hasil uji validitas korelasi dengan
10 butir soal yang di nilai oleh validtator
guru SDN Kedungpeluk 01 dan
perhitungannya dibantu menggunkan
SPSS 24.00. Berikut output uji validitas

soal :

Pearson

Jumlah Soal . Kesimpulan
Correlation
Soal 1 0.858 Soal Valid
Soal 2 0.893 Soal Valid
Soal 3 0.858 Soal Valid
Soal 4 0.600 Soal Valid
Soal 5 0.858 Soal Valid
Soal 6 0.754 Soal Valid
Soal 7 0.858 Soal Valid
Soal 8 0.754 Soal Valid
Soal 9 0.859 Soal Valid
Soal 10 0.672 Soal Valid

Gambar 1. Tabel Output Uji Validitas
Soal
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Gambar di atas digunakan untuk
mengetahui hasil nilai uji validitas soal.
Hasil nilai dapat dilihat pada r-hitung
>r-tabel sehingga soal dinyatakan
valid. Dimana nilai r-tabelnya
menggunakan n = 15 adalah 0.514.
Sehingga data yang ada pada tebel

nomor 1-10 dikatakan valid.

Reliability Statistics
Cronbach's Alpha
984 10

M of ltems

Gambar 2. Tabel Hasil Uji Reliabilitas

Gambar di atas digunakan untuk
mengetahui hasil nilai reliabilitas. Nilai
reliabilitas yang dinyatakan reliable
harus > 0,6. Sehingga nilai reliabilitas
pada kolom cronbach’s alpha adalah
0,984 > 0,6 dapat dinyatakan reliable.

Uji normalitas menggunakan
kolmogrov smirnov digunakan untuk
mengathui data berdistribusi normal
atau tidak. Untuk menentukan hasil
nilai pada uji normalitas dibantu
menggunakan SPSS 24.00. Berikut
tabel hasil uji normalitas menggunakan
kolmogrov  smirnov  yang dapat

ditunjukan pada bagian ini:

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
Unstandardized
Residual

N 15
Normal Mean 0E-7
Parametersa? Std.‘ . 6.83130051
Deviation
Most Extreme Absolute .215
Differences Positive .142 |
Negative =215
Kolmogorov-Smirnov Z .832
Asymp. Sig. (2-tailed) .493

a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.

Gambar 3. Tabel Output Uji Normalitas
(Kolmogrov-Smirnov)

Gambar di atas digunakan untuk
mengetahui hasil dari uji normalitas
menggunakan kologrov smirnov. Hasil
yang dinyatakan berdistribusi normal
jilka (sig >0.05) dan jika dinyatakan
tidak  berdistribusi normal  jika
(sig<0.05). Analisis data uji normalitas
menggunakan  kolmogrov  smirnov
0,493>0,05dapat

data yang diperoleh

menunjukan  hasil
disimpulkan
peneliti berdistribusi normal.

Pada penelitian ini uji-t berguna
untuk mengetahui nilai soal berbentuk
pre-test dan post-test yaitu sebelum
dilakukannya perlakuan dan sesudah
diberikan perlakuan, apakah ada
pengaruh yang signifikansi atau tidak.
Berikut  tabel hasil dari  uji-t
menggunakan

24.00:

perhitungan  SPSS
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Paired Samples Test
Paired Differences t df Sig.(2-
Mean  Std. Std.Emor 5% Confidence Interval of failed)

Deviation  Mean the Difference

Lower Upper

Pair1 PRE_TES-
POST_TES

-21.333 9.612 2482 -32.656 22011 11,014 14 000

Gambar 4. Tabel Output Uji-t

Berdasarkan gambar di atas
memperoleh nilai yang signifikan,
diperoleh dari uji paried samples test
yakni (0.000 < 0.05) dapat disimpulkan
Hi ditolak bahwa media flashcard
berpengaruhterhadap kemampuan
membaca siswa pada tema 6 subtema
2 lingkungan sekitar rumahku kelas 1
sekolah dasar di SDN Kedungpeluk 01
Sidoarjo. Penelitian ini sejalan dengan
penelian (Mega dkk., 2021)
mengatakan bahwa media flashcard
mempunyai

pengaruh terhadap

kemampuam membaca siswa.

D. Kesimpulan

Manurut hasil dan pembahasan
penelitian diatas, bahwa hasil dari uji
hipotesis menggun akan uji-t terdapat
pengaruh yang signifikan (0.000 <
0.05) Hi ditolak sehingga terdapat
pengaruh pada media flashcard
terhadap kemampuan membaca siswa.

Hasil dari angket respon mendapatkan

nilai 100%, termasuk kriteria sangat
efektif, sehingga dapat di simpulkan

bahwa selama pembelajaran

menggunakan media flashcard

mendapatkan respon baik dari siswa

dikarenakan siswa lebih tertarik

pembelajaran menggunakan media

pembelajaran yang inovatif.
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